_CD-: Digital Video Cartridge. 
— Met de eerste films op CD-. 
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FANTASY EMPIRES, GABRIEL KNIGHT, 
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POLICE QUEST 4, STAR TREK 2, FP j 


QUEST FOR GLORY 4, SUBWAR 2050, 


SVGA HARRIER, TEX en meer.… ke 


Al onze artikelen zijn ook verkrijgbaar bij: 
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Mechelen, België - tel: 015 - 206645 fax: 015 - 207332 
e Computerwinkeltje Brugge, Moerkerksesteenwg 241, 
Brugge, België - fax: 050 - 361655 
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COMPUTERBOEKEN TOP 30 Februari 1994 Nieuw binnengekomen (*) en actuele COMPUTERBOEKEN 
Basiscursus MS-Windows 3.1 NL (ACA) .…. 29,50 Algemeen, DOS 6, OS/2 2.1, Windows (NT) WordProcessors, DTP 
Basiscursus MS Word 2.0 NL Windows ... 29,50 * Novell DOS 7 Handboek .……….......... 5950 Word 6 for Windows Developer's Kit .……..» 99 

* Werken met 3D Studio (SYB) 49 * Undocumented DOS, 2nd Ed …….…....... 99 * Word 6 for Windows Resource Kit .…..«- 99 
Basishandleiding WordPerfect 5.1 (BĲ) ……. 15 MeiRunning MS-DOS 62 00e eee 49 * Word for Windows 6 Super Book .…...«-- 99 
Basiscursus Excel 4.0 NL Windows . 29,50 *CD-MOM: Mother of All Windows Books . 119 * Cursusboek WordPerfect 6 DOS .....-.:- 29,95 

* Wereld van Flight Simulator 5.0 (AwB) .….. 39,90 *OLE 2 Programmer's Reference vol1 .… 79 * WordPerfect 6 SECRETS „........…«e.rr 89 
Alles over CorelDRAW! 4 + CD-ROM (Ap) 89,95 * Cross-Platform PowerTools: Mac, Win, NT . 119 * Wordperfect 6 voor Windows Handboek … 49,95 Î 
Werken met Excel 4.0 Windows NL (ACA) . 99,50 * Writing Windows Virtual Device Drivers . 99 * Inside WordPerfect 6 for Windows .…..--- 99 

* 7th Guest: Official Strategy Guide .………... 49 __ Windows NT Resource Kit 14243 +CD .... 259 * Basiscursus PageMaker5 ......-..----» 29,50 
Using 1-2-3 Rel 4.0 Windows (QUE) .……… … … 79 Programmeren CAD, Graphics, Multimedia Ì 

* Pentium User's Manual, vol 1... 65 * AutoCAD 12 for Windows Handboek .…. 69,95 

Basiscursus WordPerfect 5.2 Windows (ACA) 29,50 * Advanced Visual Basic3.0 ............. 99 * QuickStart WP Presentations 2.0 Windows . 29 
X-Wing Official Strategy Guide (PRI)... 49 _* VisualBasic Database Programming ……………. 89 *Real-World Fractals-in C++ .….....-««: 99 
Running Visual Basic for Windows 3.0 (MIC) 59 * Database Developer’s Guide Visual Basic 3 . 89 * Fractal Creations, 2/E (+CD-ROM) ......» 89 
Programming Windows 3.1 (MIC) 69 * Secrets of the VisualBasic 3 Nasters … 89 _* Multimedia Madness! (+2 CD-ROMS) .…… … » 129 
PhotoShop Wow! Book (PEA)... … 78 *PC Intern, upd for DOS 6.2 & Pentium... 129 *The CD-ROM Book ............s.««««« 89 
Leidraad Windows 3.1 NL (WSO) 19,95 * C++ Neural Networks and Fuzzy Logic .…… 99 Utilities, Netwerken 


* Adobe Photoshop Ontwerpgids (ADD) .…… . » 89,95 * Borland C++ Handbook -4.0 & 31... 89 *LHarc&Co............eerv eenen 39,50 


MacWorld PhotoShop 2.5 Bible (IDG) 69 * Windows Programming with Borland C++ 4.0 99 * Basiscursus Norton PC Anywhere ………...- 29,50 
Prince of Persia 1+2 Strategy Guide (PRI) . 49 * Hét HP-DeskJet boek ……….............. 59 * Basiscursus PC Tools voor Windows ……... 29,50 
Whole Internet Users Guide (REI) .………... 59 Databases, Geïntegreerd, Spreadsheets * Get a Grip on Network Cabling .......«» 79 
* Basishandboek dBASE IV t/m 2.0......…. 25 * Inside Novell NetWare 2.2, 3.11 & 3.12 … 89 
MacBible Gids FileMaker Pro (TUT) 69 *FoxPro Event Driven Programming. 99 * NetWare 4 for Professionals .……........- 119 
Werken met Excel 4.0 Windows NL (sYB) . _ 89 * QuickStart Foxpro 2.5 Windows … 29 Thuis, Games 
Quest for Glory 4 Hintbook (SIE) …...... 25 * Developing FoxPro Windows Applications „ 79 *Sybex Jeugdboek Excel ….........«« 34,50 
* Flight Simulator 5 Strategy Guide (PRI)... 49 _* Inside Paradox 45 Windows ............ 99 * Flight Simulator 5 Strategie Guide 49 
Basiscursus WordPerfect 5.1 (ACA) …… 29,50 * Running Excel 5 for Windows ………....……. 75 Macintosh, UNIX 
Basiscursus BASE IV (ACA) .……......... 29,50 * Using Excel 5 for Windows ............. 79 * ResEdit Complete, 2ndEd ............. 99 
Basiscursus AutoCAD 12 (ACA) 29,50 *Excel5 Super Book 99 * Complete AppleScript Handbook 89 
Complete AutoCAD 12 boek (SYB) 129 * Basiscursus 1-2-3 voor Windows versie 4 .. 29,50 * Complete HyperCard 2.2 Handbook 79 
Praktijkboek AutoCAD/AutoLlSP 12 (KLu) .. 59,50 * Cursusboek Lotus 1-2-3 4 Windows 29,95 * Internet Starter Kit for Macintosh ........ 79 
* Basiscursus 1-2-3 4 for Windows (ACA) ... 29,50 *Lotus 1-2-3 versie 4 Windows Handboek …… 59,95 *NEWTON's Law .........s..r evene 59 


PC SOFTWARE TOP 20 Nieuw binnengekomen (*) en actuele SOFTWARE (prijzen inclusief BTW) 


Microsoft Flight Simulator 5.0 109 PC toepassingen PC games (400+ titels) PC TOEBEHOREN 
Borland Quattro Pro 5.0 Windows289 *Simtel CD-ROM oct. ’93 .………. 49 _ Aces over Europe .……...... 119 *Gravis UltraSound .….…...... 399 
* CD-ROM Rebel Assault... 109 * Borland Paradox 45 Win NL 589 *Aloneinthe Dark2 .…………... 139 Gravis Analog Pro Joystick .. 119 
* MS-DOS 6.2 Step-up-disk van 6.0 34 *MS Office 40 NL .……...... 1759 * Comanche CD-ROM ........ 109 Virtual Pilot Stick ..…....... 229 
* SimCity 2000 ….......... 119 *MS Works 3.0 Windows NL . 449 *Dungeon Hackcp-RoM .….…. 109 “FlightStickPro .…......…. 199 
QEMM 7.03 …....... .... 169 “ECCO Professional 1.1 .…….. 999 *EyeoftheBeholderTrilogy . 129 *CyberMan3D ……......... 219 
Borland Quattro Pro 5.0 DOS 289 PC tekstverwerking, DTP Gabriel Knight ……….......- 119 SoundBlaster 20 Deluxe NL . 149 
Windows 3.1 resourcekit …. 69 _WordPerfect60 DOS NL .…. 1029 *GrandSlamBridgell Windows 129 SoundBlaster PRO Deluxe NL 279 
Sensible Soccer 92/93 .…….. 99 WordPerfect6.0 Windows NL 1099 HellCabCD-ROM .…….…....…. 199 SoundBlaster 16MultiCD ASP 549 
* CD-ROM Comanche CD .…….. 109 *MS Word6 Windows NL ... 1129 “HORNET add-onforFalcon3 139 *SoundBlaster 16SCSI-2 ASP . 749 
* MS-DOS6.2 NL Upgrade .…. 149 “*ScreenExtender 3.0 voor Wp6 249 * Hugo's House of Horrors CD-ROM 35 SB CD multimedia kit intern . 899 
* Microsoft Paris Scenery .….…… 59 PC presentatie Indycar Racing .…......... 119 SB CD16 multimedia kit intern 1399 
Prince of Persia 2 ......... 119 * Instant Artist Windows... . 239 Iron Helix CD............ 129 _OmniCD CD-ROM Kit intern 799 
* Encarta 1994 CD-ROM ……... 299 *GraphicWorks2 Windows .. 299 Joumeyman Project CD-ROM . 99 Pro AudioStudio 16 .……..….. 549 
X-Wing (386/256colorVGA) .… 119 *KodakPhotoEdgecp-RoM 399 * Kingmaker …….......-.... 119 8RS/Pro Sonic:16 Werervsrertereieteretee 349 
QEMM Update 116 *PhotoFinish3.0 for Windows 349 _Labyrinthof Timecp-RoM .… 109 MARK II Weapons Control Syst. 299 
Elite Il: Frontier... … 1190 EarPlay eee 149 _ Leisure Suit Larry 6 …..……. 109 Logitech ScanMan Model 32 PC 249 
* Cinemania 1994 CD-ROM .…... 129 *NotePlay................ 149 Mad Dog McCreecp-ROM .… 109 Logitech ScanMan Color .... 1199 
X-Wing mission: Imperial Pursuit 59 *RhythmPlay ….........…. 149 * Mortal Kombat ........... 89 * Diamond Stealth PRO 2MBISA 849 
* CICA MS-Windows CD-ROM . . 39 Soloist .sssssee eneen ee 169 * Monopoly Deluxe Windows . 119 
* Macromedia Ation! cD-ROM . 119 *MVPSoftw GameJamboreeCD 35 Macintosh 
PC Operating Systems PC utilities Police Quest 4 ............ 119 *SignPost 1.02 NL inc Benelux 295 
Microsoft MS-DOS 62UK .. 139 WinSleuth Gold Plus .…………. 249 * Premier Manager 2 .……..... 997 MYST.CD-ROM ..........…. 119 / 
Coherent 4.2 .….......--.. 279 * Norton Desktop 3.0 Windows 309 QuestforGlory4 119 _Chessmaster 3000 .…….……..... 119 
UnInstaller 20 .........…. 199 Rebel Assault CD-ROM ..…….. 109 *Iron Helix CD-ROM …...... 199 
PC Programmeren PC Connectivity Sam & Max Hitthe Road ... 109 SimCity 2000 .……..…....... 119 
* Borland Turbo Assembler 4.0 235 *WinFax Pro Networks ….….. 899 *SimCity 2000............. 119 Monkey lsland2.......... 149 
* Q+E MultiLink/VB V2..... 699 *BiscBel Gids ............ 75 *SpectreVR 149 _F/A-18 Homet .….…....... 189 
* Borland C++ 4 Upgrade van 3.1 349 *Metis VTX Videotex Windows 125 Strike Commander CD-ROM . 129 _Journeyman Project CD-ROM . 119 
* C++4 Upgrade van andere taal 468 PC Thuis, educatief * Star Trek II: Judgement Rites 129 *Eight Ball Deluxe .………...... 129 
* MS Visual C++ 1.5 Pro CD-ROM 1179 *MS Creative Writer for kids! . 89 _ Tornado CD-ROM .......... 119 Amiga 
* Symantec C++ 6.1Standard . 229 *Sid & Al's Incredible Toons . 119 *Unnatural Selection ........ 139 AUM osonnoorddeh den 89 
Windows Graphics SDK for C, C++, Mijn Eerste Windows Boek .. 39,90 * Winter OlympicsCD-ROM .…. 129 “Settlers... 99 
Pascal & VisualBasic …. 699 *Haute Cuisine 149 * Wolfpack CD-ROM 69 Campaign Ee. so... 99 


Onze winkel is geopend van dinsdag t/m zaterdag tussen 10 en 5 (maandag gesloten) k 
Alle genoemde prijzen zijn inclusief BTW - verzendkosten zijn slechts f 7,50 per bestelling Vraag onze Winter 1993/94 CATALOGUS aan! 


- We sturen hem gratis toe als je ons een kaartje stuurt 
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Software Gids 


WATERSNOOD, AARDBEVINGEN, BUGS EN ’THE BIG CRASH’! 


In Amerika moet zoveel mogelijk software voor de kerst in de winkels liggen en in de periode rond en 
vlak na de kerst worden we dus hier in Europa overstroomd met spelsoftware. Alle genres, alle prijsklas- 
sen en alle machines -van XT t/m 80486- zijn vertegenwoordigd. Dit kan natuurlijk niet goed gaan en in- 
derdaad., nog nooit hadden we zoveel foute diskettes, bugs, verkeerde labels en zelfs een foute CD- 
Om met de laatste te beginnen, INCA 2 (zowel diskette als CD-ROM versie) vertikte het op sommige ma- 
chines om geluidseffekten en spraak te produceren. Na installeren van een z.g. patch-disk kregen we in- 
derdaad geluid op alle machines, maar toen we na enkele minuten spelen weer vast kwamen te zitten, 
hebben we dit spel maar terzijde gelegd en wachten we nu op de tweede versie. Is deze vrij van bugs, 
dan lees je het verslag in het komende nummer. 

Verder hadden we problemen met de titels van Sierra, de CD van Journeyman, bij de diskversies van 
o.a. Inca 2, TFX en de nieuwe Star Trek. 

Door de grote stroom uit de VS blijven ook enkele andere titels liggen tot het komende nummer. 


Ook ons vorige nummer is met een bug verschenen. Dit lag aan de drukker die ons een paar duizend bla- 
den heeft geleverd met een verkeerde inhoud. Inmiddels heeft iedereen een nieuw exemplaar ontvangen, 
magr vervelend is dit natuurlijk wel en voor ons was het een fikse financiële strop. 


Na enkele overstromingen en aardbevingen (gelukkig niet hier in Lelystad) kon het niet uitblijven dat nog 
meer narigheid zou volgen en ja hoor! 

Toen we hier zo'n 80% van het blad hadden afgewerkt begaf m'n harddisk het met hierop alle teksten, 
Postscript-files, foto's e.d. Nu hoor ik je al denken “maken ze daar dan niet regelmatig een back-up?'. Ja, 
natuurlijk, maar zo klein dat de kans is dat hier in Lelystad een vulkaan uitbarst, zo klein is ongeveer 
de kans dat een nog vrij nieuwe harddisk, van een gerenommeerd merk, volledig crasht juist op het mo- 
ment dat je bezig bent met zo'n back-up. Toch is dit gebeurd zodat we geen volledig reserve bestand 
meer hadden en diverse pagina's weer opnieuw moesten opmaken. Als dan ook nog je kies afbreekt, kun 
je je voorstellen dat ik niet langer in de sterren geloof, want volgens de gegevens -behorende bij m'n ho- 
roscoop- zouden de afgelopen maanden toppers zijn vol geluk, geld, voorspoed en alles andere wat maar 
zaligmakend is. 


Bloemen zijn welkom bij rusthuis “De piepende harddisk”, bekend hersteloord voor gecrashte redacteu- 
ren. 


Alfred. 


EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 


Een abonnement m.i.v. mei 1994 (Software Gids nummer 25) tot eind 1994 is verkrijgbaar door FL. 28,= over te 
maken op Postbanknummer 5036011 f.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 

Voor België: BFR. 800,- op rekeningnummer 235-0430464-87 van de Generale Bank te Hasselt t.n.v. J. Herps 
Postbus 516, 8200 AM te Lelystad. 


ABONNEMENT 
Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS m.i.v. mei 1994 t/m eind 1994 voor FL. 28,=. 


Naam: 
Adres: 
Postcode: 
Woonplaats: 
Computer: 
* Ter betaling sluit ik in: 


* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 
* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t‚n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 
* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Inl. Tel: 03200-47218. Fax: 03200-47221. 
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Is it a mouse?, is it a joystick? No! Its CYBERMAN 


CYBERMAN 3D Controller 


Fabrikant: Logitech. 

MS-DOS 3.3 of hoger, vrije seriële 
poort. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Richtprijs: FL. 259,= 


CYBERMAN is een plateau met daarop 
een korte joystick en daar weer bovenop 
een muis. Het apparaat vervangt de stan- 
daard muis, maar kan ook in combinatie 
met de gewone muis werken, al heb je 
dan 2 vrije seriële poorten nodig. Het ap- 
paraat wordt geleverd met zowel een 9- 
pens als een 25-pens connector, dus het 
past op beide soorten seriële ingangen. 
Bij de CYBERMAN wordt software gele- 
verd, die de Microsoft mousedriver ver- 
vangt en het apparaat geschikt maakt om 
onder DOS en/of Windows te werken. 

Bij spelsoftware werkt het apparaat als ge- 
wonde muis, maar is de software aange- 
past aan de CYBERMAN, dan komen een 
heleboel extra opties boven drijven. 


Dit alles is te lezen in de handleiding en 
op de doos, maar een aantal dingen ge- 
beurt absoluut niet volgens de beloftes, 
dus dit was weer narigheid op de redaktie- 
tafel…. 


‘GEWONE MUIS’ 
Wanneer we CYBERMAN aansluiten en 
de standaard Microsoft muisdriver geïn- 
stalleerd laten, dan functioneert het appa- 
raat naar behoren onder DOS en Win- 
dows, al werkt een gewone muis heel wat 
soepeler. Installeren we vervolgens de bij- 
geleverde software, dan gaat het grandi- 
oos mis. Onder DOS werkt de nieuwe 
muis haperend en bij sommige program- 
ma's kun je met het apparaat niet het ge- 
hele scherm bestrijken. Onder Windows 
doet het ding niets en helaas rommelt het 
installatie programma eigenhandig in 
WINDOWS.INI en SYSTEM.INI (dit moest 
verboden worden; ook bij andere soft- 
ware!) zodat ook de gewone muis niet 
meer werkt. Windows zonder muis… dat is 


een ramp. 
Wil je met dit apparaat aan de gang, in- 
stalleer dan niets onder Windows. « 

Volgens de documentatie zou je ook met 
beide muizen moeten kunnen werken, 


maar ook dit is een vergissing. Je zit 
muurvast in Windows, wanneer je de bij- 
geleverde software voor dit systeem in- 
stalleert. 

Maak voor het werken met deze muis dus 
een aparte boot-disk of een aparte AUTO- 
EXEC.BAT file. 

Lastig bij de Cybersoftware is het ontbre- 
ken van de mogelijkheid om extensies bij 
de drivers op te geven om muis en/of an- 
dere funkfies in te stellen. Wil je snelheid, 
cursor e.d. aanpassen, dan moet dit 
steeds weer via een menu en kan dit niet 
opgegeven worden in een BAT-file zoals 
dat bij de Microsoft muis- drivers of drivers 
van andere merken mogelijk is. 


‘SPELVIBRATOR' 

Het apparaat wordt pas interessant als de 
software deze speciale joymouse onder- 
steunt. Bij het pakket zitten 2 diskettes 
met demo's van de volgende spellen: 
SHADOWCASTER en BODY ADVENTU- 
RE. Er zijn inmiddels nog een paar titels 
die deze alternatieve stick ondersteunen. 
Bij deze spellen blijkt pas wat het appa- 
raat in z'n mars heeft. Je hebt een muis, 
een joystick en een 'buk, kruip en spring 
controller’ in één behuizing. Je kunt ge- 
woon sturen om te lopen of te draaien, je 
kunt met de muisknoppen vuren of selec- 
teren, maar door het bovenstuk van het 
apparaat naar voren, zijwaarts of achter- 
waarts te kantelen kun je allerlei andere 
bewegingen maken. Tevens kun je de 
’knop’ uittrekken of indrukken om te buk- 
ken of te springen en dit kun je weer com- 
bineren met andere bewegingen, zodat je 
b.v. zijwaarts kunt wegduiken of schuin 
omhoog kunt springen. 


FEEDBACK 
Plaats je in de bodemplaat van het appa- 
raat 2 batterijen of sluit je een net- adapter 
aan, dan kan het machientje ook vibreren 
(nee, je zuster heeft er niets aan). 
Bij SHADOWCASTER gebeurt dit bij de 
gevechten. Elke keer als een tegenstan- 
der je raakt gaat het apparaat trillen om je 
ook daadwerkelijk te laten voelen dat je 
geraakt bent. 
De eerste keer schrik je, maar na een 
paar vibraties is het alleen nog maar aar- 
dig en vraag je je af of je die driehonderd 
gulden niet beter had kunnen besteden. 
Bij BODY ADVENTURE konden we niets 
bijzonders ontdekken, want bij dit spel 
werkt het apparaat als een gewone joy- 
stick. 


Om precies te omschrijven hoe de muis 
bediend kan worden is een wat omslach- 
tig verhaal, zodat ik de tekening van de 
doos onderaan dit artikel plaats, want hier- 
op is duidelijk te zien in welke richting je 
de lolmuis kunt bewegen. 


KONKLUSIE 
Het is natuurlijk best een leuk speeltje als 
je geld teveel hebt, maar voorlopig moe- 
ten we weer afwachten welke softwarehui- 
zen dit apparaat gaan ondersteunen, want 
bij 2 of 3 spelletjes een beetje trillen is het 
toch wel een dure vibrator (die trouwens 
zonder batterijen of net-adapter geleverd 
wordt). 
Mocht het dan zover komen dat bergen 
software de bibber- en spring-opties gaan 
ondersteunen, dan hoop ik dat de drivers 
aanmerkelijk verbeterd worden en dat de 
CYBERMAN met z'n eigen software min- 
stens net zo goed werkt als met de stan- 
daard Microsoft mousedriver. Ook moet 
de fabrikant ervoor zorgen, dat met 2 mui- 
zen gewerkt kan worden -net als in de do- 
cumentatie staat- of liever nog dat het ap- 
paraat en/of de software 100% compatible 
wordt, zodat een tweede muis gewoon 
niet meer nodig is. 
Onze bevindingen zijn doorgespeeld naar 
Logitech en we laten ze daar nog even 
sleutelen en wachten af wat de spellen- 
markt gaat doen, want voorlopig haal je 
voornamelijk narigheid in huis die slechts 
met enkele spellen gebruikt kan worden. 


Alfred. 
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ACES OVER EUROPE 


Softwarehuis: Dynamix. 

Min. 386/25Mhz., min. 2Mb., 
DOS 5.0 of hoger, harddisk, 
VGA. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5”"HD. 
PC-speaker, Roland MT-32, Ad- 
Lib, Sound Blaster, Pro Audio 
Spectrum. 

Richtprijs: FL. 159,= 


Aanbevolen: 80486 met 4Mb. 
ram. Van het ram-geheugen 
moet minimaal 1MB. EMS-ge- 
heugen zijn. Het programma 
ondersteunt de Thrustmaster 
Flight- en Weaponcontrol. 


r Gu Wrs 
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“Meer dan 20 modellen staan 
je ter beschikking, inclusief de 
Messerschmitt 262, de Super- 
marine Spitfire IX, de Arado- 
234B, de DeHaviland Mosqui- 
to Vl en de P-47D Thunder- 
bolt. Vlieg voor de German 
Luftwaffe, Britain's Royal Air 
Force of de U.S Army Air For- 
ce in Campaigns zoals D-Day, 
de Battle of the Bulge en de 
Driver Across The Rhine. Be- 
leef de nieuwe Air to Ground 
scenarios. Vlieg de Tour of 
Duty van 1 April 1944 en 7 Mei 
1945". 

Tot zover een deel van de 
achterzijde van de grote doos 
met z'n 3 HD's en rijkelijke in- 
formatie. 


Als we de naam ACES horen, 
dan weten we meestal wel met 
wat voor software we te ma- 
ken hebben. Laten we zeggen 
dat de flightfans het in ieder 
geval weten. Maar ook de 
nieuwe flightfans mogen best 
weten dat we te maken heb- 
ben met een flightsimulator in 
oorlogstijd. Een oudere versie 
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van dit product is b.v. Aces of 
the Pacific. 


Wat ik eigenlijk nooit in het be- 
gin van een recensie doe, is 
het bespreken van de handlei- 
ding. Dat doen we nu dus wel 
even, want het boekwerk van 
ruim 200 pagina's verdient het 
gewoonweg. Voor het echte 
gebruik van je handleiding 
voor het programma heb je 
maar 50 blz. nodig, dus dat 
valt wel mee dacht ik. Het 
boekwerk zelf, gebonden in 
zo'n spiraalveer, geeft je ver- 
schrikkelijk veel informatie 
over het beleven van de vluch- 
ten, die veel piloten heelhuids 
uitgevoerd hebben. Daarbij 
komt nog dat je met heel veel 
fotomateriaal in het boek een 
bewijs krijgt van de situatie 
tussen 1940 en 1946. Deze 
boekwerken kunnen zelfs als 
naslagwerk gebruikt worden, 
doelende hierbij op de histori- 
sche evenementen. Op elke 
pagina van deze uitvoerige 
handleiding vinden we wel 1 of 
2 foto's met bijbehorende 
tekst. Weer verderop in het 
boekje vinden we het deel “ref- 
erence* dat ons in mooie, ge- 
kleurde tekeningen veel vlieg- 
tuigen laat zien, met de bijbe- 
horende specificaties. Werke- 
lijk een perfect stuk documen- 
tatie. 


ACES BESTURING 
Met de Quick Reference Card 
voor me komen we tot de ont- 
dekking dat we Aces met di- 
verse soorten sticks kunnen 
besturen. Hiervoor komen in 
aanmerking je universele joy- 
stick, de Thrustmaster en/of 
de CH Flightstick Pro. Natuur- 
lijk staan het toetsenbord en 
de muis ook ter beschikking. 
Elke besturingseenheid wordt 
duidelijk besproken, waarbij 
opvalt dat je met de Thrust- 
master in je bezit het toetsen- 
bord bijna niet meer hoeft aan 
te raken. Je hoeft nu op het 
toetsenbord geen: flaps, bra- 
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kes, unjam guns, bombarde- 
ren, view map, drop tanks, lan- 
dingsgestel etc. te activeren. 
Trouwens de besturing met 
het toetsenbord is net zo mak- 
kelijk uit te voeren. 


SNELHEID en GRAPHICS 
Het vliegen op zich is best wel 
realistisch, als je tenminste 
niet te hoge eisen stelt aan het 
buitenaanzicht. Hiermee doel 
ik eigenlijk op datgene wat je 
op de grond onder je voorbij 
ziet scheuren. Eigenlijk bitter 
weinig moet ik zeggen. Hierin 
ligt ook het geheimpje wat be- 
treft de snelheid van ACES. 
Zou je op de grond alle we- 
gen, dorpen en/of steden met 
alle rivieren plaatsen, dan kan 
de zaak behoorlijk trager wor- 
den. 

Natuurlijk is er op de grond 
best wel iets te vinden, want je 
moet je toch af en toe eens er- 
gens op kunnen oriënteren, 
dus zijn je doelwitten wel dui- 
delijk weergegeven. Bij bena- 
dering van je doelwit zie je dit 
uitgroeien tot een formidabel 
object, waarvan je afhankelijk 
van je opdracht 1 of 2 onder- 
delen moet vernietigen. De 
herkenning van je doelwit is 
gemakkelijk gemaakt door het 
activeren van je Map en daar- 
na je Targets. Je krijgt nu een 
“Recon Photo’ te zien, waarbij 
de wit omcirkelde delen je pri- 
mary en secondary target 
voorstellen. Tevens wordt er 
nog vermeld hoever je nog 
van je opdracht verwijderd 
bent en op welke koers je 
moet vliegen. Gemakkelijker 
kan het haast niet meer. Als 
we tijdens onze vlucht, die 
weer via de welbekende way- 
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points loopt, ineens via de ra- 
dio te horen krijgen (wij lezen) 
dat op 12 uur vijandelijke 
vliegtuigen naderen, dan be- 
gint eigenlijk de eerste actie. 
Nu zul je met een probleem te 
kampen hebben, als je niet 
een beetje op de hoogte bent 
van enige vliegtuigherkenning. 
Trouwens, het is ook niet on- 
verstandig om in de handlei- 
ding even te kijken met welke 
vliegtuigen je partners mee- 
vliegen. Het lijkt me een beetje 
slordig dat, als je ineens triom- 
fantelijk loopt te brullen bij het 
neerschieten van een toestel, 
er bovenin het beeld ineens 
verschijnt dat je een maat naar 
de groene zoden gezonden 
hebt. Tsss, zoiets gebeurt mij 
geen vijfde keer meer. 


Al met al naderen we onze vij- 
and razendsnel. Mijn beide 
boordkanonnen staan actief. 
Normaal gebruik je er maar 1, 
maar een dubbele salvo is 
voor deze ‘novice! verstandi- 
ger. De vijf toestellen voor me 
dachten een makkie aan me te 
hebben toen ik ineens net bui- 
ten schootsafstand begon met 
de lmmelmann, zodat ik hen 
nu ineens op m'n staart had 
zitten. Met een big smile be- 
gon ik direct daarop een stevi- 
ge loop die ik lang liet uitlopen. 
Ik weet niet of die jongens nu 
alleen maar uit het raampje 
hebben zitten kijken vanwege 
mijn grandioze _stuntwerk, 
want geen mens reageerde. Ik 
wel, want nu zat ik achter de 
staart van één van hen. Hup- 
pa… kanonnen vuren en ja 
hoor, duidelijk gekets van in- 
slaande kogels, veel rook en 
daar ging hij dan, draaiend als 
een kurketrekker richting het 
blauwe water. Ik probeerde 
hem zo een beetje te volgen 
om de explosie te bekijken, 
totdat ik opschrok door geratel 
achter me. Razendsnel zette 
ik een Split-S in om hem van 
me af te schudden. Snel scha- 
kelde ik even om naar een ex- 
terne view. Gelukkig had éé 
van mijn collega's hem al te 
pakken. Ook hier weer veel 
rook en een langzaam dalend 
toestel wat buiten gevecht 
was. De vertoonde beelden 
zijn zeer goed. De inslag van 
kogels door je cockpit zul je 
niet zo snel meer vergeten. 


Software Gids 


Het zware rookgordijn bij de 
spits van je toestel geeft aan 
dat een noodlanding of een 
‘Bail out' heel verstandig zou 
zijn. Trouwens, al zou je zwaar 
beschadigd toch nog denken 
weg te komen, dan vergis je je 
behoorlijk, want na nog geen 5 
minuten vliegen doorboren de 
eerste kogels de rest van je 
cockpit en is het echt afgelo- 
pen met je. In zo’n situatie ben 
je eigenlijk een Sitting Duck. 
Grafisch kom je niet te kort. 
De details van de vliegtuigen 
zijn bijzonder goed geslaagd 
en de weerssituatie is ook pri- 
ma weergegeven. Vooral die 
zon, die moet je goed in de 
gaten houden. Zodra je neus 
die richting opwijst ben je wer- 
kelijk verblind en dus een ge- 
makkelijk doelwit. 


MISSIONS 
Inderdaad hebben we nu te 
maken met Europa, tenminste 
met Engeland, Nederland, Bel- 


gië, Duitsland en Frankrijk. De 
opdrachten zijn bijzonder va- 
riabel en lopen uiteen van een 
vernietiging van een munitie- 
complex in Duitsland tot een 
vernietiging van spoorbanen 
en treinen in Frankrijk. En bij 
het afsluiten van een missie 
kun je b.v. landen in ons kleine 
Nederlandje. De missies van 
Aces over Europe zijn behoor- 
lijk naar wens nog aan te pas- 
sen. Je kunt de kwaliteit van 
de tegenstander wat vermin- 
deren of je neemt een geheel 
ander toestel mee dan wordt 
aanbevolen. Verder zijn er 
weer de oude vertrouwde in- 
stellingen, die betrekking heb- 
ben op b.v. een blackout, 'limi- 
ted’ kogels of altijd genoeg 
peut, wel of geen zonnever- 
blinding etc. En het werkt ook 
allemaal even simpel. Een klik 
hier en een klikje daar en we 
zijn er klaar voor. Wel wordt 
ons aanbevolen om een mis- 
sie compleet uit te voeren. Dit 


scheelt nl. in de score, die 
voor je bijgehouden wordt. Na 
eventueel enkele trainingsmis- 
sies kun je dan voorzichtig 
overstappen naar het Career 
Menu, waarbij je als het ware 
even intekent om daarna over 
te gaan naar de Campaigns. 
Hier begint dus het echte 
werk, zullen we maar zeggen. 
Nu krijgen we te maken met 
de historische werkelijkheid, 
die wij dus ook gaan vliegen. 
Je hebt nu erg veel gemak van 
je map waarop de doelwitten, 
waypoints etc. duidelijk voor je 
geplaatst zijn. Alles klaar? 
Vliegen maar. Kom wel heel 
terug. 


KONKLUSIE 
De verbeterde beeldkwaliteit 
doet het hem zeker in deze Si- 
mulator. Het geluid is rustig, 
totdat er enige actie moet 
plaatsvinden. De inslagen van 
bommen, raketten of kogels 
zijn bijzonder goed te horen. 


De snelheid is prima en de 
scrollingen met volle details 
geven geen enkel stotterend 
plaatje. Zowel de besturing per 
stick, muis of toetsenbord gaat 
zeer goed. De handleiding is 
een juweeltje en niet weg te 
denken, als je ook eens wilt 
stunten met een Immelmann 
of een Split-S. 

Deze ‘opvolger is in beeld- 
kwaliteit aanzienlijk verbeterd. 
Heb je de voorgaande versies 
van Aces in je bezit, dan mag 
je ook deze opvolger beslist 
niet missen. Ik kan hem in ie- 
der geval aanbevelen. 


Henk Riemersma. 

BEELD: 9 
GELUID: ke) 
SPELKWALITEIT: 8 
SIMULATIE: 8 
DOCUMENTATIE: 10 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


WEEKEND AT ERNIES 


Softwarehuis: Digital XTC. 
Min. 386-DX20 met 2Mb. RAM 
+ 2Mb. Expanded Memory, 
DOS 5.0 of hoger, VGA, CD- 
ROM, muis. 

Soundblaster, Adlib, Media Vi- 
sion, Microsoft comp. sound 
card, 

Richtprijs: FL. 89,50 


Dit schijfje stond in een fax 
van de importeur vermeld als 
“Interactive Sex Adventure", 
maar het blijkt in de praktijk 
een heel erg heet schijfje te 
zijn. Aangezien de Software 
Gids een 'net' blad is, beperk 
ik mij ook tot nette uitspraken. 
Vertaal Interactive met pas- 
sief, sex met porno en adven- 
ture met kijkspel en je weet nu 
duidelijk wat deze CD te bie- 
den heeft. Staat je computer in 
Amsterdam, dan krijg je soft- 
porno, maar op de Veluwe 
heet dit hard-porno. 


Volgens de omslag van de 
CD-ROM kunnen we genieten 
van High, True Color met Mo- 
tion Sound en Adult material. 
Dat laatste is inderdaad waar, 
want het is echt niet mis wat 
de vertoningen aangaat. 

Na het installeren van de CD- 
ROM staan we voor een huis, 
dat voorzien is van heel wat 
raampjes en enkele deuren. 
Achter elk raam of elke deur 
zit een filmpje of alleen maar 
wat foto's, die razendsnel aan 
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je ogen voorbijschieten. Het 
genot van de foto's is dus ei- 
genlijk maar van zeer korte 
duur. Wat de filmpjes aangaat 
is de beeldkwaliteit in hi-res 
best wel redelijk. 

Helaas wordt de zaak wat on- 
overzichtelijk als men op be- 
paalde “punten” gaat inzoom- 
en. De bijbehorende muziek is 
soft en synchroon met het rit- 
me van de spelers, die be- 
staan uit blote mannetjes + 
vrouwtjes of vrouwtjes + 
vrouwtjes die samen, om beur- 
ten of gemengd dubbel spe- 
len. Tevens vinden we af en 
toe wat solowerk, waarbij de 
muziek aangepast is en iets 
droeviger klinkt. 

Natuurlijk horen we niet alleen 
de achtergrondmuziek, maar 
ook de zwoegende spelers la- 
ten van zich horen. Kort ge- 
zegd zijn de geluiden die men 
gebruikt zeer goed te ver- 
staan, alleen maakt men 
slechts gebruik van enkele 
klinkers van ons alfabet. Dat 
zijn er dus niet zoveel, want 
“uuuh" of “yyyh" ben ik nog 


niet tegengekomen. Dus ei- 
genlijk is het best wel wat saai 
wat de spraak aangaat. Wat 
het stootwerk betreft, kunnen 
we genieten van veel leuk uit- 
ziende dames. Ook de heren 
drijven de zaak behoorlijk op 
de spits, wat in dit adventure 
normaliter als een paal boven 
water staat, want anders was 
het geen Seks adventure. 
Nadat we bij twee grote huizen 
door de raampjes gegluurd 
hebben, kunnen we nog ge- 
bruik maken van een menuge- 
stuurd proggie wat ons veelal 
bekende hoogstandjes laat 
zien en horen. Elk onderdeel 
heeft zo'n 3 tot 6 filmpjes over 
de betreffende stand van za- 
ken. In totaal vinden we op de 
CD-ROM zo'n slordige 500Mb. 
‘adult material’, dat er voor 
zorgt dat je wel even zoet bent 
met kijken. Heb je dan ook al- 
les bekeken dan kun je de 
kaars uitblazen, want dan is er 
eigenlijk niets anders te doen 
dan maar weer en weer te her- 
halen. Volgens mij moet je er 
na een tijdje behoorlijk zat van 
zijn en trekt een goed spel wat 
meer aan voor dit geld. 


KONKLUSIE 
Een open en bloot programma 
dat niets te verbergen heeft. 
De muziek is best wel aardig 
weergegeven, maar de bijbe- 
horende uitgestoten klanken 


zijn overal hetzelfde. De filmp- 
jes zijn in kwaliteit goed, maar 
halen het uiteraard niet bij een 
videoband. Ook de fotokwali- 
teit is best, alleen flitsen die 
foto's razendsnel aan je ogen 
voorbij, wat nu net weer niet 
zo aantrekkelijk is. Ben je een 
fan van dit soort passieve za- 
ken, dan kun je er misschien 
op jouw manier van genieten. 
Geef mij maar een goed spel 
voor een tientje meer, dan heb 
je tenminste iets te doen. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homescft. 
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MAN ENOUGH 


Softwarehuis: Tsunami. 

Min. 80386/25Mhz., min. 
640Kb., DOS 5.0 of hoger, 
VGA, harddisk, CD-ROM drive, 
muis, 3.5"HD diskdrive. 

Aantal spelers: 1. 

AdLib Gold, Sound Blaster 
(PRO), Pro Audio Spectrum, 
Covox Sound Master 2. 
Richtprijs: FL. 129,= 


“Welkom bij de Man Enough Da- 
ting Service. Wij zijn gespeciali- 
seerd in dating adventures voor 
mannen. Met Man Enough zaken 
doen is voor u een plezier”. 


We nemen de introfilm even 
tafel zit; starend naar een glas 
bier. Opeens komt een oude 
bekende je begroeten en 
vraagt hoe het met je gaat. Dit 
is duidelijk via je speakers te 
horen. Het antwoord dat je 
geeft is niet te horen, maar het 
is zo iets als: “ik heb moeite 


met de vrouwtjes". Terwijl je | 


vriend begrijpend naar je knikt, 
tracht hij zijn verhaal aan je 
kwijt te raken. Alvorens dit ge- 
lukt is, zijn er al 3 dames bij 


hem geweest om te vragen of | 


hij tijd voor hen had. In ieder 
geval geeft deze vriend je het 
visitekaartje van een instituut 
om je verder te helpen. Daar- 


na rijden we door de stad rich- | 


ting adres. 


Als je aangekomen bent bij je 
‘lerares’ begint het eerste ge- 
sprek om in aanmerking te ko- 
men voor de lessen. De dame 
vraagt iets aan je, wat in 
spraak, tekst, of spraak plus 
tekst doorgegeven wordt en 
meteen blijkt dat het niet mee 
valt om de dame tevreden te 
stellen. 

Onze juf, die de afspraken be- 
handelt, geeft ons per compu- 
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| ter een overzicht van het aan- 


bod. Dit krijg je trouwens niet 
te zien, voordat je heel wat 
vragen op de juiste manier be- 
antwoord hebt. Beantwoord je 


| 
| een vraag verkeerd, dan krijg 
| 
| 


je direct een paar foto's achter 
elkaar te zien van haar gelaat- 
suitdrukking als reactie op je 
antwoord. Met lachende ge- 


‚ zichten kom je het verst. 
| 


Oké, we gaan eens kijken 
naar de examenstukken. Het 


\ zijn er 5: Blair, Erin, Fawn, 


Kellie en Quinn. Allemaal da- 
mes van niveau met verschil- 
lende hobbies en beroepen. 


| Kunnen wij dit niveau eigenlijk 
wel aan? Tuurlijk man, die 


pakken we even in (ahum). 


We krijgen de opdracht om 
| naar een Fitness Centrum te 
rijden en daar de dames te 
\_ ontmoeten. Ze zijn druk in de 
| weer, maar stoppen als we ze 
| benaderen. Je hebt nu een 
foto op je scherm met 5 la- 
chende dames, die je één voor 
één met je muis even kunt be- 
| kijken tijdens hun training. Ver- 
leg je de pointer van je muis 
iets hoger, dan begint het 
vraag en antwoord spelletje. 
En eh. dat valt vies tegen. De 
dames zijn zeer snel op hun 
teentjes getrapt en lopen ge- 
woon bij je weg als je voor de 
zoveelste keer een stomme 
zet gedaan hebt. Tijdens de 
gesprekken komt af en toe je 
lerares even in beeld om je 
mede te delen hoe goed (of 
slecht) je het doet. Het noteren 
van gegevens op een kladje 
betreffende de foute antwoor- 
\ den hielp niks, want je kreeg 
dezelfde vraag weer terug met 
3 andere antwoorden. Goed 
bekeken jongens, want een 
| beetje charmeur moet dit wel 
| aankunnen, of niet? We na- 
| men Fawn voor onze rekening 

om deze eens te trachten te 
versieren. Deze dame had iets 
| bijzonders, je kent dat wel, dat 
| schuin aankijken met zo'n blik 
| in de ogen, waarmee ze iglo's 
\_kon laten smelten. Haar ietwat 
\ schorre stem deed je bloed 
koken, dus die was van mij (na 
| enkele uren). Eindelijk schot in 
| het verhaal. Ik deed het prima 
en kreeg tussendoor kompli- 
| mentjes van m'n bewaakster. 
‚ Fawn lachte en lonkte en gaf 
| bijzondere aanleiding om erop 
| af te stormen met niks anders 
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Fawn the Sales Rep 


Erin the Lawyer 


dan je schoenen in je hand. 
Maar dat mocht niet, nee we 
moeten het spel netjes spelen. 


Ik kreeg een telefoonnummer 
om haar eens te bellen en ver- 
der te gaan om de romance te 
verstevigen. Als we bellen be- 
gint het hele vraag en ant- 
woord spel opnieuw. Eindelijk 
kon ik na een -tigtal goed be- 
antwoorde vragen een af- 
spraak ritselen. We hadden af- 
gesproken om eens lekker in 
het park te fietsen. 

De filmbeelden van een park 
flimmeren onze ogen voorbij. 
En daar in de verte komt een 
mooi figuurtje op een fiets aan, 
terwijl ik alleen met het stuur 
en m'n arm zichtbaar in beeld 
ben. Ze zag er prima uit. We 
kregen weer het vraag en ant- 
woord spel en toen gingen we 
daadwerkelijk fietsen. Tjonge 
wat had ze een strak glim- 
mend broekie aan en een 
mooi wit shirt. Ze fietste voor 
me uit en stopte onder een 
boom. Ik dacht. “dit is het jon- 
gens, het gaat beuren’. Jam- 
mer dan, weer een heel ge- 
sprek. En nu maar veel saven, 
want nu moeten we doorzet- 
ten. Opeens weer filmbeelden. 
Ze stapte van haar fiets en 
ging op een liggende boom- 
stam zitten. Met de vragen 
ging het intussen prima. 
Ineens kwam ze dichterbij en 
kuste me vol op m'n monitor. 
In kwam op haar af en was al 
behoorlijk dicht bij haar toen 
ze met haar hand in haar shirt 
gleed. O man, yeah, yeah. 
Opeens ging ze rechtop zitten 
en haalde onder dat shirt zo'n 
verdraaide semafoon van- 
daan. Ze werd gepiept door 
haar baas, legde ze me uit en 
moest direct vertrekken. Ik 
was eerst verbluft en toen 
werd ik zelfs kwaad. Al die 
moeite voor dit??? 

Ze legde me wel uit dat ik ge- 
slaagd was voor deze test en 
verdween uit m'n leven. Nu 
begreep ik pas wat dit in 
moest houden. Je moest dus 
met alle 5 de dames een goed 
resultaat scoren om ooit iets te 
kunnen ondernemen. 

De hobby's van de dames lo- 
pen behoorlijk uiteen van pa- 
rachute springen tot paintball 
schieten. Soms betekent dit 
dat je in een eenvoudig arcade 
spelletje met de dames terecht 


komt; dit ter afwisseling van de 
gesprekken. 


Niet alleen de dames, maar 
ook de verpakking en de in- 
houd mogen er zijn. Zeer pro- 
fessioneel en bijzonder goed 
verzorgd. Het is wel een erg 
grote doos, die behoorlijk in de 
kijker valt. De inhoud bestaat 
uit een perfect uitgevoerde 
handleiding met natuurlijk de 2 
CD-ROM schijven en een HD 
disk. Van elke dame is een 
soort uittreksel geschreven op 
A4 formaat, dat je voor je kunt 
neerleggen om af en toe te 
spieken naar haar interesses, 
Een prima verzorgd geheel. 


KONKLUSIE 

Veel goede filmscènes, veel 
foto's en zeer veel spraak kun 
je vinden op deze 2 schijven 
waarvan ik er helaas nog maar 
1 heb kunnen gebruiken, 
Geen naakt portretten, geen 
Adults troep, maar sexy gekle- 
de mooie dames, die gewoon- 
weg jou willen helpen om ver- 
der te komen. Is het je gelukt 
om alle 5 te versieren, dan 
staat je ‘lerares’ voor je klaar 
om eens lekker uit te gaan. 
Wat het vraag- en antwoord- 
spel aangaat is het op den 
duur soms wel ’ns balen, maar 
toch is de aantrekkingskracht 
om door te spelen nadrukkelijk 
aanwezig. In ieder geval is dit 
een wel heel ander adventure 
dan je gewend bent. Ik wens 
je er succes mee. 


Henk Riemersma. 
BEELD: : 8 
GELUID: 8 


SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 10 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Ouíinn the Anchorwoman 
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ema en aen 


City In Trouble Year 2000 


Softwarehuis: Aditus. 

Min. 80386DX, min. 2Mb., 
SVGA, harddisk, CD-ROM spe- 
ler, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 189,= 


Het programma werkt alleen 
met EMS (expanded)-geheugen 
en een VESA grafische kaart 
met minimaal 512Kb. Op een 
computer met Paradise (type 
1D) kaart konden we films óf 
foto's zichtbaar maken. Beiden 
was echter niet mogelijk. Let 
dus op. Een Trident 8900C 
kaart werkte echter probleem- 
0os. 


We zien: Real Time animaties 
en een bijzonder gedetailleer- 
de plattegrond. Verder bestaat 
elk beeld, waarin we ons be- 
vinden uit een bijna beeldvul- 
lende foto. Alles wordt dus be- 
keken vanuit jouw ogen. Elke 
straat bestaat uit meerdere 
foto's, het is dus niet zo dat je 
Bedford Square met 1 beeld 
doorgewandeld bent. Mocht je 
in zo'n drukke straat een zij- 
weg in kunnen, dan wordt 
deze ook ondersteund door 
foto's. Dus de Tower zul je 
zien, het Paleis, de Bridge etc 
etc. Zelfs als je een bar be- 
zoekt is dit op foto vastgelegd. 
Kun je verder doorlopen in 
deze bar, dan wordt dit ook 
weer door foto's ondersteund. 
Globaal genomen zijn er ette- 
lijke honderden foto's geno- 
men. Mijns inziens een geheel 
nieuwe gewaarwording van 
het beleven van een adventu- 
re. In ieder geval zeer ge- 
slaagd. 


We horen: gedigitaliseerde 
sound/geluiden en spraak tij- 
dens een film. Verder een af- 
wisselende _achtergrondmu- 
ziek, die in het begin heerlijk 
om aan te horen is, maar ver- 
derop in het verhaal wat over- 
stemt. 


INTRO 
We kunnen naar wens een 
lange intro of een korte instal- 
leren. De lange neemt zo'n 
15Mb. van je harddisk in be- 
slag, maar is best wel de 
moeite waard om te bekijken. 
Hang rustig achterover om van 
de film met bijbehorende gelui- 
den te genieten. Je ziet hoe 
een speciale eenheid per radio 
contact heeft om de schurken, 
die in aantocht zijn, aan te 
pakken. Dit alles met voortref- 
felijke geluiden. Gevechten en 
schieten is een onderdeel wat 
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erbij hoort om de coup te ver- 
hinderen. Helaas schijnt niet 
alles te lukken, dus komen we 
bij het begin van ons adventu- 
re. 


HET SPEL 

Je naam is John Daring en je 
ligt lekker te sluimeren op je 
bank, als de telefoon gaat. Het 
gesprek (film) wordt gevoerd 
met een dame, die je zo snel 
mogelijk in London wil zien. Je 
probeert nog wat in te bren- 
gen, maar vergeet het maar. 
Je moet gaan, dus vlieg je 
(flm) naar de hoofdstad, waar 
je mag beginnen met het ei- 
genlijke adventure, terwijl je 
nog maar weinig weet. Daar 
sta je dan in de grote hal (foto) 
van de vlieghaven. Via de 
muis zie je gelijk of je wel of 
niet rechtdoor, linksaf of 
rechtsaf kunt gaan. De bestu- 
ring is dus heel simpel en 
goed doordacht. Onderaan in 
je scherm heb je ikonen waar- 
mee je eventueel het spel kunt 
saven of loaden. Tevens heb 
je de mogelijkheid om zaken 
op te pakken, te bewaren of 
nader te bekijken. In ieder ge- 
val zijn deze zaken bij elke ad- 
venture speler wel bekend. 

Je loopt wat onwennig rond op 
het grote station en hoort 
ineens dat je naam omgeroe- 
pen wordt. Dus hobbelen maar 
naar de informatiebalie om de 
telefoon (film) aan te nemen. 
Opmerkelijk bij deze gesprek- 
ken is, dat je de dame door de 
telefoon slecht kunt verstaan. 
Je moet bijzonder goed luiste- 
ren of het verhaal meerdere 
malen aanhoren, om te begrij- 
pen wat er van je verlangd 
wordt. In ieder geval krijg je 
een enveloppe met inhoud om 
verder te komen. Ik wil niet al- 
les verraden, dus zijn we in- 
middels na veel rondkijken in 
de metro gestapt en komen 
aan in een buitenwijk van Lon- 
don. 


Vanaf nu moeten we de kaart 
inschakelen, die een deel van 
London laat zien. Je kunt ver- 
derop in het spel een complete 
kaart krijgen, die dan weer in 
het Hotel te krijgen is of even- 
tueel op de luchthaven. In ie- 
der geval is er geen vaste stek 
voor te vinden. De eerste keer 
kreeg ik de grote kaart in Hil- 
ton, maar na een nieuwe start 
vond ik hem op de luchthaven. 
Dus... lekker moeilijk allemaal. 
Maar dat geeft ook aan dat het 
spel aantrekkelijker wordt. Je 
weet nu tenminste dat je be- 
paalde info niet altijd op de- 
zelfde lokatie krijgt. Prima ge- 
daan. Deze grote kaart is echt 
een must om in handen te krij- 
gen. Je ziet in ieder geval heel 
veel van London. Maar we 
moeten onze opdracht niet 
vergeten en bezoeken daarom 
onze informante op een ge- 
heim adres. Gelukkig laat men 
ons boven in beeld zien in wel- 
ke straat we ons bevinden. Ik 
heb het natuurlijk gevonden en 
druk op de bel. Een leuke jon- 
ge dame gaat me vertellen wat 
er moet gebeuren. Ik heb het 
verhaal minstens 10x moeten 
horen om te begrijpen wat ze 
bedoelde. Omdat ze wat mu- 
ziek opzette, was het een puz- 
zel om alles te begrijpen. In ie- 
der geval wist ik dat we bij een 
wassenbeeldenmuseum meer 
informatie zouden krijgen. Je 
ontvangt van haar een deco- 
der en een pasje voor de alom 
bekende geldautomaten. Hier- 
mee moet je verdraaid voor- 
zichtig zijn. Niet elke muur 
geeft wat terug. Lekker wazig 
ê. 


In het museum aangekomen is 
het behoorlijk oppassen gebla- 
zen wat je zegt. Zeg je een 
keer het verkeerde, dan is het: 
film en game over. Heb je na 
veel spreken tegen wassen 
beelden uiteindelijk de juiste 
gevonden, dan ontvang je een 


stuk papier met een tekst in 
code. Steeds nadat je een 
tekst naar keuze via een menu 
uitgesproken hebt, hoor je op 
de achtergrond iemand zeg- 
gen “Look mammie, that man 
is talking to a Dummy”. Zolang 
je dat hoort is er niets aan de 
hand. Verder is het best wel 
plezierig om even door het 
museum te wandelen, want je 
komt er veel bekende figuren 
tegen. Maar we moeten niet 
vergeten dat we nog een af- 
spraak hebben, maar waar 
222 


Het wordt dus tijd om de grote 
stratenkaart actief te maken. 
Het voordeel is dat we nu veel 
meer info hebben en tevens 
hobbelen we sneller door de 
straten en of steegjes, omdat 
bij de grote map geen foto's 
van de straat op het scherm 
verschijnen. Tevens vinden we 
alle grote gebouwen en be- 
zienswaardigheden in één 
oogopslag. Verder vind je 
steeds wat kleine bordjes of 
tekens op je kaart, hetgeen 
betekent dat je met een moge- 
lijk interessante plaats te ma- 
ken hebt. De kaart is bijzonder 
gedetailleerd en zit vol verras- 
singen. Je kunt ook precies 
zien waar je je bevindt en in 
welke richting je loopt. Alleen 
in straten, die voorzien zijn 
van stipjes kun je wandelen of 
onderzoeken. Je hebt soms op 
1 vierkante cm. wel 5 stipjes 
die betekenen dat hier mis- 
schien wel wat te vinden is. 

Een heel belangrijke optie om 
in te schakelen is het “objects” 
menu. Het is verstandig dit bij 
aankomst in de vlieghaven al 
te doen. Dit menu laat je auto- 
matisch zien of er misschien 
iets te gebruiken, op te pakken 
of te doen is. Tijdens het lopen 
door de straten zie ik in dit 
menu een deurbel. Natuurlijk 
bellen we aan en de film be- 
gint weer. We spreken in een 
gebouw een onguur sujet aan, 
dat een deur bewaakt. Via het 
tekstkeuze menu kun je dus 
een gesprek aangaan (saven). 
Wat ik ook zei, het liep alleen 
maar op een gevecht uit en 
even later stond ik weer op 
straat. Dus verder zoeken 
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enden 


maar weer, maar wel even de 
straat noteren waar ik eruit ge- 
knikkerd ben, want dit was een 
heet spoor. 


KONKLUSIE 
Een klein voorbeeldje van dit 
soort adventures is Inspecteur 


ziek -die soms wat heftig is- 


dam afspeelt. C.I.T.Y. 2000 is 
echter professioneler, veel uit- 
gebreider en je kunt genieten 


van films met volop spraak en | Henk Riemersma. 

honderden foto's. Soms moet 

je de films herhalen om erach- kere 2 

ter te komen wat je eigenlijk 5 À | 
moet doen. De stratenkaart is EEE 2 

een geweldig hulpmiddel en PRIJS: p 7 


eigenlijk het eerste wat je in je 
bezit moet hebben. 


SUPER-VGA HARRIER 


Softwarehuis: Spectrum HoloByte. 

Min. 80386SX/25Mhz., min. 2Mb., DOS 5.0 
of hoger, VGA, harddisk. 

Aanbevolen: 80486 met SVGA (S3, ATI of 
VESA compatible). 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 129,= 


Daar hebben we hem weer. In een ander 
jasje met vrijwel dezelfde handleiding als 
zijn voorganger HARRIER ASSAULT, die 
reeds beschreven is in Software Gids 
nr.18. De laatste woorden van die recen- 
sie waren: "Let's wait and see!", waarmee 
Douwe bedoelde of de heren bij Domark 
misschien meer in hun mars hadden. Dit 
is uiteindelijk de derde flightsim., die er nu 
van hen uitkomt, alhoewel het eigenlijk 
meer een verbeterde versie is van de eer- 
ste uitvoering van Harrier, met weer de- 
zelfde vreemde fouten, die ik later graag 
wil toelichten. Verder kun je bijna het hele 
verhaal van Douwe gebruiken als je te 
veel informatie mist in deze aanvulling wat 
betreft de simulator. 


Het grote verschil met de voorgaande ver- 
sie is, dat we nu te maken hebben met 
Super VGA in een resolutie van 640x480 
bij 256 kleuren. De maps, die we dus tij- 
dens het vliegen nog steeds niet kunnen 
oproepen, zijn in deze resolutie bijzonder 
scherp weergegeven. De behandeling van 
de kaarten en de commando-centrale is 
gelijk gebleven aan de eerste uitvoering. 
De procedure om een mission uit te voe- 
ren is ook hetzelfde en waarachtig (daar 
heb je het weer), je moet je echt haasten 
naar de briefingroom, want anders vliegt 


de computer de strijd uit en heb je het na- £ 


kijken. Maar ik was gewaarschuwd en dus 
netjes op tijd om plaats te nemen in een 
zeer fraaie cockpit van een AV8B met een 
bijzonder fijn 


prettig om te weten dat we meer ruimtelijk 
zicht hebben door de SVGA situatie. Wat 
me vooral benieuwde was de snelheid 
van de simulator en natuurlijk het geluid, 
want dat stond bij de eerste versie op een 
magere 6. 
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Met uitzondering van de prijs | 
is dit een adventure van grote | 
klasse, waarbij de filmpjes het ; 
bijzonder goed doen. De mu- | 


| 
kan uitgeschakeld worden. Ik 
wil nu weer even in dit adven- 
‚ ture duiken, want in de bar, 
Banaan, dat zich in Amster- | waar ik binnen ben geweest, 
| moet wat te doen zijn. 
| Dit is genieten, mensen! 
| 
| 
| 
| 
| 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


instrumentenpaneel, in & 
SVGA natuurlijk. Het viel wel op dat alles £ 
wat kleiner was geworden, maar ook stuk- f 
ken scherper. Misschien is het ook wel | 


SUPER-VGA 


HARRIER 


GELUID, SNELHEID en SVGA 

De volgende procedure zal je wel bekend 
in de oren klinken, omdat de meeste 
flightfans dit normaliter doen. Dus... volu- 
me van de versterker omhoog, stick op 
vaste ondergrond, achteruit hangen en 
starten maar. 

De eerste verrassing was de stevige snel- 
heid van de simulator. We scheurden ei- 
genlijk het dek van het moederschip TA- 
RAWA af om gelijk daarna in het water te 
plonsen. Joystick was niet actief, sorry, 
doen we effe over. 

En daar gaan we weer. heerlijk deze 
snelheid. Het eind van de korte baan is in 
zicht. We trekken hem op en langzaam 
stijgen we. Langzaam? Tja, langzaam. 
We schieten niet meteen verticaal de 
lucht in bij een vol aangetrokken stick. 
Misschien iets met de calibratie van de 
stick, maar linksom en rechtsaf gaat het 
toch een stuk sneller. Goed, we vliegen 
en kijken via diverse toetsen in verschil- 
lende richtingen. Het ziet er allemaal pri- 
ma uit. Nu eens kijken hoe het zit met een 
aanval op een gronddoel. We stijgen niet 
naar de 3000ft maar blijven lekker op de 
800ft hangen. Verderop zie ik duidelijk het 
berglandschap van het bewuste eiland, 


„ren: 4 


dat 'smooth' is weergegeven. Opeens zie 


ik, als we de kustlijn naderen wat simpele 
barakken, maar verderop is een duidelijk 
zwart contour te vinden. Via mijn waypoint 
gegevens wist ik dat we 4 gebouwen 
moesten zoeken, die beschermd werden 
door raketten of luchtafweer. Gelaten 
koersten we erop af om te kijken of men 
inderdaad gelijk begon te knallen. Het viel 
eigenlijk best wel mee, totdat ik zo'n 150ft 
over het object scheurde. Opeens zag ik 
van die rode streepjes door m'n scherm 
vliegen. Ik wist zeker dat dit geen bruine 
bonen konden zijn, want die maakten niet 
zo'n herrie als deze bullets. Dus... wegwe- 
zen en naar veiliger hoogte, waarop ik 
langzaam vanuit een andere hoek het ob- 
ject weer naderde. Inmiddels had ik de 
overheerlijke Hydra's actief gemaakt en 
het "T" kruisje gaf duidelijk aan, waar ik 
deze lekkere dingen op af vuurde. 


Ik zat op 190ft en trok aan de stick om 
even snel hoogte te winnen om dan in 
een duikvlucht de missie uit te voeren, 
Dat omhoog ‘schieten’ viel wat tegen. Het 
ging te langzaam, maar toch kreeg ik de 
zaak beter in vizier. Tot nu toe was het 
over m'n speakers best wel rustig ge- 
weest, totdat ik begon te schieten met die 
Hydra's. Die dingen verlieten me op een 
grafisch prachtige manier en de missers, 
die eerst in het zand spuwden, gaven een 
zeer realistisch beeld van de inslag. De 
explosie van een object was perfect via 
de speakers waar te nemen. Hetzelfde telt 
voor de grafische weergave. Als de Hyd- 
ra's op zijn, schakelen we automatisch 
over op de ‘gun’, wat zeer goed weerge- 
geven wordt via de speakers. Het geluid 
is dus met 100% verbeterd. 

Maar laten we de beeldkwaliteit niet ver- 
geten. De omgeving en het naderen van 
elk soort object worden zeer goed weer- 
gegeven. Je zou haast zeggen dat je riet 
op de daken ziet liggen. Dit vind ik een 
behoorlijke verbetering, maar het geluid 
slaat nu alles. Je hebt er gewoon zin in 
om de trekker over te halen om die gelui- 


8 den weer te horen. Wat betreft de snel- 


heid van de simulator is het even dubben. 
Het glijdt lekker, het vliegt toch wel snel, 
het reageert goed en er zijn geen stotter- 
tjes te bekennen, maar men heeft een 
toetsje ingebouwd, dat de snelheid ver- 


Be dubbelt. Nu, op een 486/50 is dit niet te 


doen, maar misschien is het voor een 386 
wel een heel fijne oplossing. Volgens mij 
is de zaak dan echter bijna niet meer te 
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besturen. Ik denk dat je dat per machine 
moet ondervinden. 


BOOT & BUG 
Men geeft aan dat SVGA Harrier best wel 
werkt met een geheugen manager, maar 
dat dit toch weer de snelheid van de simu- 
lator onderdrukt. Vandaar dat we een au- 
toexec en een config file meegeleverd krij- 
gen om Harrier optimaal te kunnen gebrui- 
ken. Het valt wel op dat steeds meer soft- 
Ware ons aanbeveelt om zonder EMM386 
te gaan werken. Misschien is dit een tip 
om eens uit te proberen. Ikzelf had in ie- 
der geval geen last van het gebruik ervan. 


Hetzelfde als bij de eerste versie van Har- 
rier hebben we dus nu ook bij deze SVGA 
Harrier: het gebulder van kanonvuur, wat 


door de schepen uitgevoerd wordt, blijft 
na het verlaten van SVGA-HARRIER rus- 
tig doorgaan. Als je nu Windows opstart, 
geeft deze een error aan, die betrekking 
heeft op je geluidskaart. Hier helpt dus al- 
leen maar reset. 


KONKLUSIE 
Een snelle simulator met iets meer moge- 
lijkheden. De grafische weergave is in- 
drukwekkend bij het benaderen van de 
objecten en het geluid is prachtig. De 
snelheid van de simulator is best wel 
goed, maar met de stick (simpele uitvoe- 
ring) viel de reactie soms tegen. Aange- 
zien het programma meerdere (betere) 
joysticks herkent, hoop ik dan maar dat je 
wat snellere reacties hebt. De simulator 


scoort behoorlijk beter dan zijn eerdere 
versie, vandaar dat ik echt uitkijk naar het 
volgende product van DOMARK (natuur- 
lijk in SVGA). Let er wel op dat je na het 
spelen van SVGA HARRIER nogal wat 
werkgeheugen kwijt bent. Je hebt dus niet 
meer je eigenlijke bootstatus voorhanden. 
Ik sluit af met de woorden van Douwe: 
“Let's wait and see". 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
SIMULATIE: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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THE MAGIC DEATH (VIRTUAL MURDER 2) 


ACTION CD 


Softwarehuis: Spectrum Holo- 
byte, 

Min. 80286/12Mhz., min. 
640Kb., DOS 3.0 of hoger, 
EGA, VGA, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 98,= 


Op deze CD-ROM vind je de 
volgende 4 spellen: FALCON 
AT, STUNT DRIVER, TANK 
en FLIGHT OF THE INTRU- 
DER 

De recensies van de laatste 3 
titels kun je lezen in respectie- 
velijk Software Gids nr. 8, 1 en 
4, terwijl Falcon AT nog stamt 
uit de tijd dat ons Gidsje niet 
bestond; het is dus duidelijk 
dat het hier om bejaarde simu- 
lators gaat. 


Toch is deze CD best aantrek- 
kelijk, want de prijs is gunstig 
en de programma's werken di- 
rekt van de CD. Daarbij komt 
nog dat de programma’s ook 
geschikt zijn voor AT's, zodat 
de bezitters van een niet zo 
snelle computer weer eens 
iets aardigs op CD kunnen 
aanschaffen. Stunt Driver en 
Flight o/t Intruder geven echter 
pas optimale kwaliteit en snel- 
heid op een 80386 (of snelle- 
re) machine. 

Het pakket is zwaar vanwege 
de 4 dikke handleidingen. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software 
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EXCELLENT GAMES 


Softwarehuis: Beau Jolly. 
Min. 80286/12Mhz., min. 
640Kb., EGA, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 
PC-speaker, AdLib, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Dit verzamelpakket is op dis- 
kette uitgebracht en bevat de 
volgende titels: 

JIMMY WHITE'S SNOOKER, 
CAR & DRIVER, POPULOUS 
2 en JAMES POND 2 

Kijken we naar de recensies, 
dan komen we terecht in res- 
pectievelijk Software Gids nr. 
17, 18, 12 en 21. We hebben 
hier dus overduidelijk met veel 
recenter materiaal te maken, 
wat dit pakket meteen bijzon- 
der aantrekkelijk maakt. 

In de doos vinden we 10 dis- 
kettes, zodat je nogal wat 
ruimte op de harddisk moet 
vrijmaken, als je alle 4 de pro- 
gramma's tegelijkertijd wilt in- 
stalleren. De handleidingen 
zijn samengevoegd in één 
boekje. Voor zover ons be- 
kend is deze collectie niet op 
CD-ROM verkrijgbaar, maar 
wat niet is kan nog komen. 


Voor dit bedrag krijg je 4 uit- 
stekende spellen in totaal ver- 
schillende genres. 

Aanrader, maar let op: 

DE OPLAGE IS BEPERKT! 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


THE MAGIC 


VIRTUAL MURDER 2 


Softwarehuis: Creative Multi- 
media. 

Min. 80386SX, min. 4Mb., 
SVGA, harddisk, CD-ROM dri- 
ve, MSCDEX 2.2 of hoger, Win- 
dows 3.1. 

Aantal spelers: 1. 

Richtprijs: FL. 139,50 


Het programma ondersteunt 
alle Windows 3.1 compatible 
geluidskaarten. Op de harddisk 
is slechts 500Kb. nodig. De 
grafische kaart moet min. 
512Kb. ram hebben en SVGA 
met een resolutie van 640x480 
bij 256 kleuren onder Windows 
kunnen weergeven. 


LEN BEANS | 


In Software Gids nr. 21 be- 
schreven we "Who Killed Sam 
Rupert” van hetzelfde soft- 
warehuis en dit CD-tje is een 
echte opvolger voor de lief- 
hebbers van dit genre. In 
plaats van Sam is nu een 
vrouw vermoord, maar verder 
zijn verhaal en uitvoering ge- 
lijk. Via foto's, films en ge- 
sprekken (met spraak) moet je 
de moordenaar zien te vinden. 


Net als bij het vorige deel is dit 
weer een schitterende film, 
waarbij jij voor het eind moet 
zorgen. Voor de liefhebbers 
van moordmysteries, die al- 
leen denkwerk verlangen en 
absoluut geen behoefte heb- 
ben aan aktie is ook dit weer 
een kostelijk verhaal. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 7 
PRIJS: 5 


M'n beoordeling van de prijs 
valt wat laag uit. Ten eerste 
omdat het vorige deeltje 2 
tientjes goedkoper was en ten 
tweede vanwege…: 


THE VIRTUAL MURDER 
MYSTERIES SERIES 


Deze doos bevat voor eve- 
neens FL. 139,50 beide CD's! 
Sam Rupert en bovenstaande 
titel beiden in een verzamel- 
pakket. De technische specifi- 
caties zijn voor beide titels ge- 
lijk, dus die kun je hierboven 
vinden. De prijs blijft vreemd, 
maar is natuurlijk best leuk als 
je beide titels nog wilt aan- 
schaffen. 

Beschikbaar gesteld door Homesoft 


Software Gids 


SOFTWARE GIDS NR. 12 
SILENT SERVICE 2 update, THE FIRST SAMURAI, PEGASUS, DE TAS, FINAL FIGHT, ALIEN 
BREED, BARBARIAN 2, LEANDER, TERMINATOR 2, SUPER SPACE INVADERS, HEIMDALL, 
POPULOUS 2, SIMANT, ELVIRA 2, ELVIRATHE ARCADE GAME, MONKEY ISLAND 2, EYE OF 
THE BEHOLDER 2, LAFFER UTILITIES, FALCON 3.0, DUSK OF THE GODS, CIVILIZATION, 
CONAN THE CIMMERIAN, CASTLE OF DR. BRAIN, CONQUEST OF THE LONGBOW, STRIKE 
2, BUCK ROGERS 2, TUNNELS & TROLLS, SUPER TETRIS. 
Op!ossingen: MONKEY ISLAND 2, MIGHT & MAGIC 3: items and maps, HEART OF CHINA, 
CONAU ST OF THE LONGBOW, TOWER OF GAZZEL. 
Verder: THUNDERBOARD geluidskaart voor PC. 


SOFTWARE GIDS NR. 13 
STACKER 2.0 (HARD)DISK UTILITY, BATTLE ISLE, HARE RAISING HAVOC, SUPER SPACE 
INVADERS, BATTLETECH 2, THE MAGNETIC SCROLLS COLLECTION, FLOOR 13, PIT- 
FIGHTER, MAGIC POCKETS, PAPERBOY 2, HEADLINE HARRY AND THE GREAT PAPER- 
RACE, BIRDS OF PREY, THE LOST ADMIRAL, THE PERFECT GENERAL, SHUTTLE, EURO- 
PEAN SPACE SIMULATION, SANDS OF FIRE, WAR ACROSS EUROPE, TWILIGHT 2000, FA- 
ERY TALE ADVENTURES 1, REALMS, MARTIAN MEMORANDUM, ECO QUEST 1, FORMULA 
1 GRAND PRIX, STARTREK 25TH ANNIVERSARY, ADVANCED GALACTIC EMPIRE, OBITUS, 
SAILSIMULATOR 1.3, L'EMPEREUR NAPOLEON, HARPOON 1.2.1 + BATTLE SETS, EGGER- 
LAND 3, 10 GREAT GAMES, HERO QUEST, WILD WEST WORLD, ADVANTAGE TENNIS, 
HARLEQUIN, KNIGHTMARE, QUIK & SILVA. 
TIPS en OPLOSSINGEN: ECO QUEST 1, EYE OF THE BEHOLDER 2. 
HARDWARE: AMIGA SOUND ENHANCER. 


SOFTWARE GIDS NR. 14 


EXTRA BIJLAGE PC MULTIMEDIA: 

SOUNDBLASTER-PRO GELUIDSKAART, SOUNDBLASTER CD-ROM SPELER. PREVIEW AD- 
LIB EN PRO-AUDIO SPECTRUM GELUIDSKAARTEN. (SPEL)SOFTWARE OP CD-ROM: CAR- 
MEN SANDIEGO, COLLECTOR'S EDITION, EUROPEAN SPACE SIMULATION, HOT ON CD, 
INFOCOM COLLECTION, JONES IN THE FAST LANE, KING'S QUEST 5, MICROPROSE COL- 
LECTION, SHAREWARE GAMES, SHERLOCK HOLMES, SOFTWARE TOOLWORKS, STEL- 
A es tt OF THE BASKERVILLES, ULTIMA 6, WING COMMANDER, WONDER- 


A-320 AIRBUS, LEATHER GODDESSES OF PHOBOS 2, FIGHTER COMMAND, SPECIAL 
FORCES, THE ANCIENT ART OF WAR AT SEA, WHERE IN THE U.S.A. IS CARMEN SANDIE- 
GO?, VIDEO POKER, HYPER SPEED, WING COMMANDER DELUXE, ULTIMA 4+5+6, QUEST 
AND GLORY, LEGEND, ULTIMA UNDERWORLD, ULTIMA 7, TREASURES OF THE SAVAGE 
FRONTIER, MIDWINTER 2, PLANET'S EDGE, FASCINATION, SEA ROGUE, DUNE, EPIC, 
STORM MASTER, JETSONS, ANOTHER WORLD, MAUPITI ISLAND, SHADOWLANDS, PACI- 
FIC ISLANDS, HEIMDALL, PATTON STRIKES BACK, SAMURAI, THE WAY OF THE WARRIOR, 
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES, HOT RUBBER, TITUS THE FOX, D/GENERATION, PIN- 
BALL DREAMS, ARMOUR GEDDON, ORK, DYNA BLASTER, PROJECT X, APIDYA 2, LE- 


GEND, HUGO 1 en 2 
OPLOSSINGEN EN KAARTEN: EYE OF THE BEHOLDER 2, CRUISE FOR A CORPSE, LES 
mn ‚ SPACE ACE 2, ELVIRA 2, MIXED UP FAIRY TALES, SPACE QUEST 1, 


SOFTWARE GIDS NUMMER 15 
NEDERLANDS: ELVIRA 2, CHESS CHAMPION, HET GEHEIM VAN DELFT LURE OF THE 


TEMPTRESS. 

VERDER: WOLFENSTEIN 3D, THE COOL CROC TWINS, PROPHECY OF THE SHADOW, A- 
TRAIN, DARKSEED, HARDBALL 3, CARRIER STRIKE, CRISIS IN THE KREMLIN, CONFLICT; 
KOREA, ACES OF THE PACIFIC, S.W.O.T.L. DATADISKS: P-80, P-38, HE-162, SPOT, POWER 
HITS, POWERMONGER, BLACK CRYPT, RAMPART, STEEL EMPIRE, GOBLIIINS, ISHAR, IN- 
DIANA JONES FATE OF ATLANTIS, ROLLING RONNY, THE DAGGER OF AMON RA (Laura 
Bow 2 THE SECRET ISLAND OF DR. QUANDARY, AIR BUCKS, GLOBAL EFFECT, THE MA- 
NAGER, GAZZA 2, THE HEROES OF THE 357TH, COVER GIRL POKER, SUPERSKI 2, DIS- 
COVERY, THE LOST TREASURES OF INFOCOM, ADVANCED DIGIPLAYER V3.0, THE ROCK- 
ETEER, FREE D.C. AQUAVENTURA, DOJO DAN, FIRE & ICE, BONANZA BROS, JAGUAR 
JX-220, MYTH, VIDEO KID, PARASOL STARS, ADAMS FAMILY, KILLERBALL, FANTASY PAK, 
THE DARK QUEEN OF KRYNN. 

CD-ROM: NORTH POLAR EXPEDITION, CRYSTALIA, TOWN WITH NO NAME, MURDER MA- 
KES STRANGE DEADFELLOWS, THE CASE OF THE CAUTIOUS CONDOR, MEGAFOR- 
TRESS/DAS BOOT/BLUE MAX COMBI CD. 

TIPS, OPLOSSINGEN EN KAARTEN: COUNTDOWN: OPLOSSING, FASCINATION: OPLOS- 
SING, SPACE QUEST 1: OPLOSSING OUDE VERSIE. 

HARDWARE: SOUND BOOSTER GELUIDSKAART, MITSUMI CD-ROM KIT, JOYSTICKS VOOR 
FLIGHTSIMULATORS, CDTV MULTIMEDIA COMPUTER. 

NE ATR BARNEY BEAR GOES CAMPING, CASINO GAMES, TOWN WITH NO 


SOFTWARE GIDS NUMMER 16 
THE DARK HALF, GREAT NAPOLEONIC BATTLES, FALCON 3.0 FIGHTING TIGER + 3.01 UP- 
DATE, ASHES OF EMPIRE, THE TWO TOWERS (LORD OF THE RINGS 2), GRAND PRIX UN- 
LIMITED, TETRIS CLASSIC, DEMON BLUE, CLIK CLAK, DUNGEON MASTER, GUY SPY, SU- 
PAPLEX, SECOND FRONT, WESTERN FRONT, THE CARL LEWIS CHALLENGE, MANTIS, B- 
17 FLYING FORTRESS, CARRIERS AT WAR, SIEGE, ETERNAM, LINKS 386 PRO, THEATRE 
OF WAR, HOOK, NICK'S PICKS, PUSH OVER, GLOBAL CONQUEST, GATEWAY, DARK- 
LANDS, QUEST FOR GLORY 1: UPDATE VGA VERSIE, QUEST FOR GLORY 3: PREVIEW, 
SPACE CRUSADE, HARPOON UPDATE, DESIGN YOUR OV/N RAILROAD, F-117A STEALTH 
FIGHTER 2.0, RED BARON MISSION BUILDER, THE LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES, 
TOYOTA CELICA GT4 RALLY, NFL FOOTBALL, DAVID LEADBETTER'S GOLF, PREMIERE, 


WIZKID, ZOOL. 

PC CD-ROM: JUKEBOX, PC GAME ROOM, LOOM, SECRET OF MONKEY ISLAND, 

eg En RISE OF THE DRAGON, INDIANA JONES 4, MEANSTREETS, SPELLCAS- 
HARDWARE: PRO AUDIO SPECTRUM 16 EN ADLIB GOLD 1000 GELUIDSKAARTEN, 
THRUSTMASTER FLIGHT- en WEAPONCONTROL. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 17 
ATAC, SCRABBLE FOR WINDOWS, SPELLCASTING 301: SPRING BREAK, UTOPIA: THE 
CREATION OF A NATION, CAPTIVE, TANK, AIR COMMANDER, COMBAT CLASSICS, ELF, 
JIMMY WHITE'S SNOOKER, GREAT NAVAL BATTLES, PLAN 9 FROM OUTER SPACE, THE 
SUMMONING, PALADIN 2, RISKY WOODS, STRATEGY MASTERS, LASER SQUAD, REX NE- 
BULAR AND THE COSMIC GENDER BENDER, THE LEGEND OF KYRANDIA, KING'S QUEST 
6, MIGHT & MAGIC 4: CLOUDS OF XEEN, AMAZON- GUARDIANS OF EDEN, COMANCHE: 
MAXIMUM OVERKILL, ALONE IN THE DARK, CRUSADERS OF THE DARK SAVANT (WIZAR- 
DRY 7), HOME ALONE 2, BUNNY BRICKS, WAX WORKS, ROBOCOP 3, MOONSTONE, CUR- 
SE OF ENCHANTIA, AN AMERICAN TAIL: FIEVEL GOES WEST, SUMMER CHALLENGE, HU- 
MANS, INCA, GOBLIINS 2, WEEN, JOHNNY CASTAWAY: SCREENSAVER FOR WINDOWS, 
TAKE A BREAK: CROSSWORDS FOR WINDOWS, AIRSUPPORT, LOTUS TURBO CHALLEN- 
GE 3, AQUATIC GAMES, SHADOW OF THE BEAST 3, PINBALL FANTASIES, VIKINGS, ROAD 


RASH. 
NEO°GEO: KENNISMAKING MET DE HARDWARE, BLUE'S JOURNEY, SOCCER BRAWL, 
WORLD HEROES, MAGICIAN LORD. 


Software Gids 


NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


TIPS, OPLOSSINGEN EN KAARTEN: WOLFENSTEIN 3-D: PLATTEGRONDEN, SPELTIPS 
VOOR GATEWAY, LAURA BOW 2: TIPS, CODES PUSHOVER. 
HARDWARE: GEMINI JOYSTICK VOOR DE PC, 5 MUIZEN IN DE STRIJD, 


SOFTWARE GIDS NUMMER 18 
AGES OF THE PACIFIC WW2 1946 DATADISK, AIR WARRIOR/SVGA AIR WARRIOR, AN- 
CIENT ART OF WAR IN THE SKIES, AV8B HARRIER ASSAULT, BAT 2, BILL'S TOMATO 
GAME, BUG BOMBER, CAMPAIGN, CÂR AND DRIVER, CASTLES 2, CONQUEST OF JAPAN, 
CONTRAPTION, COOL WORLD, CRAZY CARS 3, DALEK ATTACK (DR. WHO), DRAGON'S 
LAIR 3: THE CURSE OF MORDREAD, DREADNOUGHTS + DATA-DISKETTES, DUNE 2, 
EURO SOCCER, F-15 STRIKE EAGLE 3, FORMULA ONE GRAND PRIX, FRONT PAGE 
SPORTS: FOOTBALL, HARRIER JUMP JET, INCREDIBLE MACHINE, INDIANA JONES FATE 
OF ATLANTIS ARCADE GAME, JET FIGHTER 2 SPECIAL EDITION, JOE & MAG CAVEMAN 
NINJA, KGB, LEGENDS OF VALOUR, LEMMINGS DOUBLE PACK, LOST TREASURES OF IN- 
FOCOM 2, MAGIC CANDLE 3, MARIO IS MISSING, NO SECOND PRIZE, PC-SIG GAMES CD- 
ROM, POOL, POWERHITS SCI/FI, ROBOSPORT, ROME AD92, SAMPLE PACK (DYNAMIX 
VERZAMELPAKKET), SHADOW PRESIDENT, SHERLOCK HOLMES CONSULTING DETECTI- 
VE 2, SIEGE UPGRÄDE/DATADISK: DOGS OF WAR, SIMLIFE, SPACE QUEST 4 CD-ROM, 
SPELLJAMMER, STAR CONTROL 2, STAR LEGIONS, STREET FIGHTER 2, STUNT ISLAND, 
TASK FORCE 1942, TROLLS, UGHI, ULTIMA UNDERWORLD 2: LABYRINTH OF WORLDS, 
VALHALLA, WING COMMANDER, WOLFENSTEIN 3D: SPEAR OF DESTINY, WORDTRIS, 
ver sreEea C 
IP, : 

Ts: MIGHT & MAGIG 3, ULTIMA 7, ADDAMS FAM. KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRAN- 
DIA: OPLOSSING. LEISURE SUIT LARRY 1 GEIN-LIJN. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 19 


‚„ XENOBOTS. 
Me GRAVIS ULTRASOUND 16-BITS GELUIDSKAART, GRAVIS ADVANCED JOYSTICK, 
GRAVIS ANALOG PRO JOYSTICK, QUICKSHOT INTRUDER 5 JOYSTICK, VIRTUAL PILOT 
JOYSTICK, 
ingen: CODES HUMANS, CODES INCREDIBLE MACHINE, DARKSEED, LOST 
H ES Of En er HOLMES, MEGAFORTRESS: FLIGHT OF THE OLD DOG, SPACE 


QUEST 5. 
SOFTWARE GIDS NUMMER 20 


RIKE, DOGFIGHT, ECO QUEST 2, EL.FISH, EYE O/T BEHOLDER 3, 
STORM, DESERT STANEE PACK 3, HANNIBAL, INSPECTEUR BANAAN, ISLAND OF Da 


N CHESS MANIAC, NIGEL. 


CD-l: 

ARE: PHILIPS CDI-220, ALIEN GATE, BATTLESHIP, CARICATURE, DARK CASTLE, 
VASER LORDS, LORDS OF THE RISING SUN, MYSTIC MIDWAY, PINBALL, SECRETS Ö: 
TATJANA, TETRIS 


‚ OPLOSSINGEN: 
OELoSSING ALTERED DESTINY, OPLOSSING ECO QUEST 2 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 


GEND: SON OF THE EMPIRE. 

OPLOSSINGEN: ALONE IN THE DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBULAR AND THE 
GENDER BENDER, WEEN. 

DEFENDER OF THE CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INTERNATIONAL TENNIS 
OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 

CD-I HARDWARE: MUIS EN TRACKBALL. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 


AlR BUCKS, AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE '93, CAESARS PALACE, CLASH OF 
STEEL, D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATEWAY 2: HOMEWORLD, GRAND PRIX CIR- 
CUIT,‚ ÍSHAR 2, LANDS OF LORE, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5.0, NIPPON SAVES 
INC., ONE STEP BEYOND, POOL, RAGNAROK, RAILROAD TYCOON DELUXE, SIM FARM, 
SNAKES, STRONGHOLD, V FOR VICTORY: GOLD JUNO SWORD, WAR IN RUSSIA, WAR- 
LORDS 2, WING COMMANDER ACADEMY, WING COMMANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 
CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE OF THE BEHOLDER 3, MAD 
DOG McCREE SHOOTING GAME, MONSTER MEDIA '93, SCIENCE-FICTION & FANTASY, 
SHUTTLE, ULTIMA UNDERWORLD 1+2 

CD-I: CAESARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS CLUB, KARAOKE VOL. 1, LINK; 
THE FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA; THE WAND OF GAMELON 

OPLOSSINGEN: BLUE FORCE, DAY OF THE TENTACLE, FREDDY PHARKAS FRONTIER 
PHARMACIST, LOST VIKINGS CODES, PEPPER'S ADVENTURE IN TIME, POLICE QUEST 3, 
SPELLCASTING 301 

HARDWARE: SOUND GALAXY NX PRO 16 GELUIDSKAART 


Software Gids 


SOFTWARE GIDS NUMMER 23 


AlR COMBAT CLASSICS, ALIEN BREED, BATMAN RETURNS, BILL ELLIOT'S NASCAR CHAL- 
LENGE, BOB'S BAD DAY, BODY BLOWS, CHESSMASTER 4000 TURBO, COGITO, COMBAT 
AIR CONTROL, DARK SUN, DRACULA, DUNGEON HACK, EAST FRONT, EPIC PINBALL, 
FRONTIER (ELITE 2), GEAR WORKS, HAND OF FATE, HIRED GUNS, INDY CAR RACING, 
JURASSIC PARK, LEISURE SUIT LARRY 6: SHAPE UP OR SLIP OUT, LOST IN TIME, MAS- 
TER OF ORION, METAL & LACE: THE BATTLE OF THE ROBO BABES, MES 5.0 SAN FRAN- 
CISCO SCENERY, NHL HOCKEY, PATRICIAN, PINBALL DREAMS, PRIME MOVER, RALLY 
(RAC 1993), RETURN TO ZORK, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAL TEAM, SEVEN CITIES 
OF GOLD, SHADOW CASTER, SHADOW OF YSERBIUS, SIMON THE SORCERER, STREET- 
FIGHTER 2, TOP GUN, DANGER ZONE, WARRIORS OF LEGEND, YO! JOE! 
CD-ROM: BEYOND THE WALL OF STÁRS, BUILD & RACE: BACKROAD RACERS, EYE OF 
THE BEHOLDER TRILOGY, GREAT NAVAL BATTLES, HELL CAB, IRON HELIX, LABYRINTH 
OF TIME, LOST IN TIME, MANHOLE, PROTOSTAR: WAR ON THE FRONTIER, REBEL AS- 
SAULT, TONY LARUSSA BASEBALL 2, VICTOR VECTOR & YONDO: THE VAMPIRE'S COF- 
FIN, VICTOR VECTOR & YONDO: THE LAST DINOSAUR EGG 

AMIGA CD-32: De hardware, D/IGENERATION, JAMES POND 2 ROBOCOD, OVERKILL & LU- 
NAR-C, MORPH, PINBALL FANTASIES, SLEEPWALKER, TROLLS, WHALE'S VOYAGE 
BOEe ALGE sIN WONDERLAND, BACKGAMMON, CONNECT FOUR, JIG SAW, SARGON 


OUDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR OVERMA- 
KING VAN FL. 7,95 PER EXEMPLAAR OP POSTBANK- 
NUMMER 5036011 t.n.v. J.HERPS TE LELYSTAD. 

VOOR BELGIE: Bfr. 155,= OP BANKREKENINGNUMMER 
235-0430464-87 BĲ DE GENERALE BANK TE HASSELT 


t.n.v. J.HERPS, POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 


LET OP! BĲ BESTELLING VAN 2 NUMMERS OF MEER IS 
DE PRIJS PER STUK FL.7,‚= (BF 140,=), DUS: 2 NRS. 
FL.14,= (BF 280); 3 NRS. FL.21,= (BF 420) ETC. 


HINTBOEK 1 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 
32 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 1 t/m 10 


COMPLETE OPLOSSINGEN: 


CONQUEST OF CAMELOT, ELVIRA 1, FUTURE WARS, KING'S QUEST 1/2/3/4/5, LARRY 1/2/3, LOOM, MANHUNTER N.Y., POLICE QUEST 1/2, QUEST FOR GLORY 1, 
QUEST FOR GLORY 2, SEARCH FOR THE KING, SECRET OF MONKEY ISLAND 1, SPACE QUEST 2/3/4, BLACK CAULDRON. 


POKES en TIPS: 

ALIEN BREED, ANOTHER WORLD, APPRENTICE, ARMALYTE, ARMY MOVES, ATOMINO, BACK TO THE FUTURE, BATTLE VALLEY, BARBARIAN, BARD'S TALE 1/2, BEAST 
BUSTERS, BLUES BROTHERS, BRAT, BUDOKAN, CODENAME: ICEMAN, COLONEL'S BEQUEST, CONQUEST OF CAMELOT, DEATHTRACK USA, DRAGON'S LAIR 2, 
FIGHTER BOMBER, FLOOD, GEMINI WINGS, GOLD RUSH, INIANA JONES LAST CRUSADE, KEEF THE THIEF, KING OF THE BEACH, KING'S QUEST 4, LARRY 1/2/3, 
LEMMINGS, MIDNIGHT RESISTANCE, MIGHT & MAGIC 2, MONTY PYTHON, PIPEDREAM, PRINCE OF PERSIA, QUEST FOR GLORY 1, RICK DANGEROUS 2, SHADOW 
O/T BEAST 2, SILPHEED, SIM CITY, SORCERIAN, SPACE QUEST 2/3/4, STREET ROD, TEST DRIVE 1, THE CURSE OF RA, THE LAST NINJA, THEXDER, ULTIMA 5/6, XE- 
NON 2, ZAK MCKRACKEN ALIEN MINDBENDERS. 


Bestellen: 

Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 15,= op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 
8200 AM Lelystad. 

Voor België: Bfr. 300,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 

Vermeld bij uw bestelling ‘HINTBOEK 1’. 


HINTBOEK 2 voor PC/AMIGA/ATARI-ST 


Ruim 40 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 11 t/m 20 


OPLOSSINGEN: 

ALTERED DESTINY, COUNT DOWN, CONQUEST O/T LONGBOW, CRUISE FOR A CORPSE, DARKSEED, DRAGON'S LAIR 2, ECO QUEST 1/2, ELVIRA 2, FASCINATION, 
HEART OF CHINA, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, LARRY 5, LES MANLEY LOST IN LA, LOST FILES OF SHERLOCK 
HOLMES, MANIAC MANSION, MEANSTREETS, MEGAFORTRESS FLIGHT OF THE OLD DOG, MIXED UP FAIRY TALES, MONKEY ISLAND 2, RISE OF THE DRAGON, SPA- 
CE ACE 2, SPACE QUEST 1 OUDE EN VGA VERSIE, SPACE QUEST 5, SPELLCASTING 201 


POKES, TIPS, CODES, KAARTEN 

ANOTHER WORLD, ASTRO MARINE CORPS, BABY JO, BART SIMPSON VS SPACE MUTANTS, BATTLE ISLE, BLUES BROTHERS, BUDOKAN, CAPTAIN PLANET, CAR- 
RIER COMMAND, CASTLE OF DR. BRAIN, CASTLE MASTER, CASTLES, CENTURION DEFENDER OF ROME, CHIPS CHALLENGE, CHRONOQUEST, CIVILIZATION, COM- 
MANDER KEEN 1/2/3, CONQUEST O/T LONGBOW, COUNTDOWN, CRUSADERS O/T DARK SAVANT, DAYS OF THUNDER, DRAGONS OF FLAME, DUCKTALES QUEST 
FOR GOLD, DUKE NUKEM, DUNE 2, E-MOTION, ELF, ELITE PLUS, ELVIRA 2, EPIC, EYE OF THE BEHOLDER 1/2, F-19 STEALTH FIGHTER, F-29 RETALIATOR, GATEWAY, 
GODS, GOLDEN AXE, HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, LAURA BOW 2, LARRY 1/3/5, LIGHT CORRIDOR, LOGICAL, LOTUS TURBO CHALLENGE 2, LOW BLOW, MEAN 
STREETS, MIGHT & MAGIC 3, NAVY SEALS, NIGHT SHIFT, NOVA 9, OH NO MORE LEMMINGS, OUT OF THIS WORLD, PREHISTORIK, PRINCE OF PERSIA, PUSH OVER, 
RAILROAD TYCOON, ROCKETEER, ROGER RABBIT, SIM CITY, SPACE QUEST 1/2, SPEAR OF DESTINY, SPEEDBALL 2, STELLAR 7, STREET ROD 1/2, STRIPPOKER 3, 
TITUS THE FOX, ULTIMA 6, WAR IN THE MIDDLE EAST, WILLY BEAMISH, WING COMMANDER 1/2, WOLFENSTEIN 3-D, XENON 2 


Bestellen: 

Dit hintboek is verkrijgbaar door overmaking van FL. 24,50 op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, Postbus 516, 
8200 AM Lelystad. 

Voor België: Bfr. 450,- Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 

Vermeld bij uw bestelling 'HINTBOEK 2’. 


Bestelt u beide hintboeken dan wordt de prijs FL. 36,= (Bfr. 700,-) voor de twee delen. 


Nigel Mansell's World Championship 


Softwarehuis: Gremlin. 

Amiga CD-32, 

Controller, joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Schermteksten: Engels, 

Handleiding: Engels, Frans, Duits, Itali- 
aans. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Software Gids 


Gids nr. 20. Het programma is dus al wat 
ouder en de Wereldkampioenschappen 
Formule 1 racen, die in dit programma zijn 


verwerkt, hebben dan ook betrekking op 


het seizoen 1992. 


Zoals in Gids nr. 20 al beschreven is dit 
een leuk autoracespel, maar absoluut 
geen simulator. Ook is het geen aktie 
spelletje zoals Outrun, dus het hangt er 
ergens tussenin. Het racen gaat leuk, 
maar het bochtenwerk, crashen, inhalen 
etc. is matig uitgevoerd. De PC versie 
kwam er op het geluidsonderdeel niet al 
te best vanaf, omdat alleen de AdLib kaart 
ondersteund werd. 


Deze CD-32 conversie biedt op gebied 
van beeld en spelkwaliteit niets meer ten 


13 


achtergrondmuziek bij de spellen en OOK 
apart op een CD-speler ten gehore ge- 
bracht kunnen worden. 


KONKLUSIE 
Wat muziek en geluid betreft dus iets be- 
ter, maar voor de rest gelijk aan de eerde- 
re versies. Geen simulator, wel een leuk 
racespel met goede en soepele scrolling. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


JJ 


Software Gids 


| 
Á 


tweede om vechten, want de 
eerst zo spraakzame tegen- 
standers trekken bij deze vari- 
ant vrijwel meteen een pistool. 
Het spel vertoont sterke gelij- 
kenissen met SPACE HULK, 
maar is gelukkig veel beter. 


Net als Captive is Liberation 
een uitstekend dungeon-ad- 
venture met veel gangenstel- 
sels, meerdere levels, steden 


LIBERATION met winkels, verborgen door- 
Ten gangen etc. etc. De CD-versie 
Softwarnhdie: Mindscape. wordt voorafgegaan door een 
9 uitgebreid introverhaal met 


Controller, joystick. animaties en spraak. Ook tij- 


Aantal spelers: 1. ens het spel hoor je wat 
Spraak en schermteksten: En- | ke De veenierd and: 
gels. | ziekjes op de CD kun je ook 
Handleiding: Engels. |_op een normale CD-speler be- 
Richtprijs: FL. 109,= luisteren. Opmerkelijk voor 


LIBERATION heet 
CAPTIVE 2 en is dus de op- 
volger van CAPTIVE, dat we 
in Software Gids nr.17 be- 
schreven voor Amiga en PC. 
Het is een 3-D RPG, waarbij je 
op pad gaat met 4 ‘droids’, die 
je afzonderlijk of als ploeg kunt 
besturen. Je kunt kiezen uit 
strategie of arcade, waarbij het 
eerste spel voornamelijk draait 
om zoeken en praten en het 


bouwde screensaver, die na 
enkele minuten het scherm op 
halve lichtsterkte zet, als joy- 
stick of controller niet worden 
beroerd. Zodra je weer gaat 
spelen springt het scherm 
weer terug naar de normale 
beeldkwaliteit. 


Zo goed als het spel is, zo 


ook wel | een Amiga-spel is de inge- 
| 
slecht zijn de bediening en de 


OPETE A VERSIE. UUES! FUN LLUKY 3: PHEVIEW, 
SPACE CRUSADE, HARPOON UPDATE, DESIGN YOUR OWN RAILROAD, F-117A STEALTH 
FIGHTER 2.0, RED BARON MISSION BUILDER, THE LOST FILES OF SHERLOCK HOLMES, 
TOYOTA CELICA GT4 RALLY, NFL FOOTBALL, DAVID LEADBETTER S GOLF, PREMIERE, 
PC CD-ROM: JUKEBOX, PC GAME ROOM, LOOM, SECRET OF MONKEY ISLAND. 
OFLOSSINGEN: RISE OF THE DRAGON, INDIANA JONES 4 MEANSTREETS, SPELLCAS- 

' . 
HARDWARE: PRO AUDIO SPECTRUM 16 EN ADLIB GOLD 1000 GELUIDSKAARTEN, 
THRUSTMASTER FLIGHT- en WEAPONCONTROL. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 17 
ATAC, SCRABBLE FOR WINDOWS, SPELLCASTING 301: SPRING BREAK, UTOPIA: THE 
CREATION OF A NATION, CAPTIVE, TANK, AIR COMMANDER, COMBAT CLASSICS, ELF, 
JIMMY WHITE'S SNOOKER, GREAT NAVAL BATTLES, PLAN 9 FROM OUTER SPACE, THE 
SUMMONING, PALADIN 2, RISKY WOODS, STRATEGY MASTERS, LASER SQUAD, REX NE- 
BULAR AND THE COSMIC GENDER BENDER, THE LEGEND OF KYRANDIA, KING'S QUEST 
6, MIGHT & MAGIC 4: CLOUDS OF XEEN, AMAZON- GUARDIANS OF EDEN, COMANCHE 
MAXIMUM OVERKILL, ALONE IN THE DARK, CRUSADERS OF THE DARK SAVANT (WIZAR- 
DRY 7), HOME ALONE 2, BUNNY BRICKS, WAX WORKS, ROBOCOP 3, MOONSTONE, CUR- 
SE OF ENCHANTIA, AN AMERICAN TAIL: FIEVEL GOES WEST, SUMMER CHALLENGE, HU- 
MANS, INCA, GOBLIINS 2, WEEN, JOHNNY CASTAWAY- SCREENSAVER FOR WINDOWS, 
TAKE A BREAK: CROSSWORDS FOR WINDOWS, AIRSUPPORT, LOTUS TURBO CHALLEN- 
GE 3, AQUATIC GAMES, SHADOW OF THE BEAST 3, PINBALL FANTASIES, VIKINGS, ROAD 


RASH. 
NEO:GEO: KENNISMAKING MET DE HARDWARE, BLUE'S JOURNEY, SOCCER BRAWL, 
WORLD HEROES, MAGICIAN LORD. 


Software Gids 
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handleiding. Alle toetsen van 
de joypad worden gebruikt en 
tevens moet je toetscombina- 
ties toepassen om alle ikonen 
en mogelijkheden aan te stu- 
ren. Dit is zeer lastig en in de 
handleiding ontbreekt een 
overzicht van de knoppen en 
combinaties, zodat je deze in 
de teksten moet opzoeken. 
Volgens de handleiding is be- 
sturing met de muis mogelijk 
en vaak wat makkelijker, maar 
helaas werkt dit niet. Je kunt 
het spel dan ook alleen maar 
goed spelen, als je de handlei- 
ding zorgvuldig leest en zelf - 
voor de eerste tochten- wat 
aantekeningen maakt. Het 
beeld is goed, maar de ikonen 
zijn slecht, terwijl de symbolen 
alleen herkenbaar zijn op een 
zeer goede monitor met s-vi- 
deo verbinding. Composit vi- 
deo of een rf-signaal geven 
een te slecht beeld. Ook hier 
moet je dus in de handleiding 
zoeken wat de ikonen beteke- 
nen en pas na een fiks aantal 
oefeningen en leesbeurten 
kun je pas echt lekker met het 
spel aan de slag. 

Dan wordt het spel echter leuk 


GEND: SON OF THE EMPIRE: _ 


Goe BENDER, WEEN. 


CD-I HARDWARE: MUIS EN TRACKBALL. 


Poe: NONGON MA Mi 


[ESA 
FE a, | 
Te En 4 
en krijg je in de gaten dat Ll- 
BERATION een uitstekend ad- 
venture is met veel diepgang. 


KONKLUSIE 


Voor dit spel heb je iets meer 
kennis van de Engelse taal no- 
dig dan we gewend zijn bij dit 
genre, omdat je zorgvuldig de 
documentatie moet bestude- 
ren. Wie gewend is om met- 
een in het diepe te duiken, 
knalt te pletter op de bodem 
en zal dus beheerst moeten 
beginnen bij de handleiding. 
Kun je dit geduld opbrengen 
en maak je eerst een paar oe- 
fenrondjes, dan kun je je pas 
goed uitleven op dit lastige en 
zeer uitgebreide spel. 
Aanrader voor RPG-liefheb- 
bers die geen al te hoge eisen 
stellen aan beeldkwaliteit! 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homescoft. 


ouw 


OPLOSSINGEN: ALONE IN THE DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NEBULAR AND THE 


|: 
DEFENDER OF THE CROWN, ESCAPE FROM CYBERCITY, INCA, INTERNATIONAL TENNIS 
OPEN, PALM SPRINGS OPEN, VIDEO SPEEDWAY. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 


AlR BUCKS, AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE '93, CAESARS PALACE, CLASH OF 
STEEL, D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATEWAY 2: HOMEWORLD, GRAND PRIX CIR- 
CUIT, ÍSHAR 2, LANDS OF LORE, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5.0, NIPPON SAVES 
INC. ONE STEP BEYOND, POOL, RAGNAROK, RAILROAD TYCOON DELUXE, SIM FARM, 
SNAKES, STRONGHOLD, V FOR VICTORY: GOLD JUNO SWORD, WAR IN RUSSIA, WAR- 
LORDS 2, WING COMMANDER ACADEMY, WING COMMANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 
CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE OF THE BEHOLDER 3, MAD 
DOG McCREE SHOOTING GAME, MONSTER MEDIA '93, SCIENGE-FICTION & FANTASY, 
SHUTTLE, ULTIMA UNDERWORLD 1+2 

CD-I: CAESARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS CLUB, KARAOKE VOL. 1, LINK; 
THE FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA; THE WAND OF GAMELON 

OPLOSSINGEN: BLUE FORCE, DAY OF THE TENTACLE, FREDDY PHARKAS FRONTIER 
PHARMACIST, LOST VIKINGS CODES, PEPPER'S ADVENTURE IN TIME, POLICE QUEST 3, 
SPELLCASTING 301 

HARDWARE: SOUND GALAXY NX PRO 16 GELUIDSKAART 


Software Gids 


MEAN ARENAS 


Softwarehuis: 1.C.E. 

Amiga CD-32, 

Controller, joystick. 

Aantal spelers: 1 of 2, 

Spraak en schermteksten: En- 
gels. 

Handleiding: Engels, Frans, 
Duits, Italiaans. 

Richtprijs: FL. 79,50 


De handleiding bij dit program- 
ma is beknopt, maar de CD 
bevat een Tutorial (lespro- 
gramma) en als we dit opstar- 
ten lijkt het alsof we met een 
dungeon- adventure te doen 
hebben, omdat we tijdens de 
les geen monsters of andere 
tegenstanders ontmoeten. 
Stappen we echter over naar 
het eigenlijke spel dan blijkt 
MEAN ARENAS een PacMan 
variant te zijn met een hele- 
boel nieuwe ingrediënten. 


Moeten we bij PacMan slechts 
‘dots opeten’ en monsters ont- 
wijken, bij dit spel komen we 
een heleboel meer tegen. Om 


A Mansell 
rid Ghampio 


Nigel Mansell's World Championship 


Softwarehuis: Gremlin. 
Amiga CD-32, 
Controller, joystick. 
Aantal spelers: 1. 
Schermteksten: Engels. 


Handleiding: Engels, Frans, Duits, Itali- 


aans. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Software Gids 


te beginnen zien we slechts 
een deel van de doolhof (je 
kijkt van bovenaf neer op het 
veld) met onderaan het 
scherm een kaartje van het 
geheel. In de doolhof moeten 
we zoeken naar sleutels, 
gems, goud, trappen, schake- 
laars plus andere items en met 
dit materiaal kunnen we deu- 
ren openen, Eerste-Hulp kist- 
jes openen, verborgen deuren 
openmaken etc. etc. 

Tegen de monsters kunnen 
we optreden met wapens of 
bommen, maar ook zijn er 
items om de vijanden tijdelijk 
te bevriezen en op enkele lo- 
katies kun je raketten lance- 
ren, die alle monsters in de di- 
rekte omgeving opblazen. He- 
laas ontplof je zelf ook als je te 
dicht bij de baan van het pro- 
jectiel loopt, dus hiermee moet 
je voorzichtig zijn. 

Wordt het spel wat lastiger 
dan krijg je te maken met tijds- 
limieten, transportbanden, 
glibberbanen, bassins met 
zuur, maar gelukkig ook met 
bonussen, die al deze narig- 
heid weer wat goed kunnen 
maken. 

Via een menu kun je de mu- 
ziek uitschakelen, kiezen tus- 
sen 1 of 2 spelers, kiezen tus- 
sen joypad of joystick en een 
password invoeren van het le- 
vel, waar je bent gebleven. De 
kaart onderaan het scherm 
heeft auto-mapping, waarbij in 
dit geval echter de kaart ge- 


Ze 
\ li 
W 


amer Pam 


wist wordt op de lokaties waar 
je al geweest bent. 


BEELD en GELUID 

De beelden zijn redelijk tot 
goed met veel kleine details 
en een soepele scrolling. Het 
geluid is uitstekend. Je krijgt 
muziek, veel -vooral leuke- ge- 
luidseffekten en spraak. Tij- 
dens je tocht door de arena 
hoor je commentaar van 2 ver- 
slaggevers, zoals dat gebrui- 
kelijk is bij veel sportspellen. 
Maak je een fout, dan hoor je 
boe-geroep van het publiek; 
doe je iets goed, dan krijg je 
gejuich en applaus. 


KONKLUSIE 
MEAN ARENAS is een uitste- 
kende PAC-MAN kloon met 
alle ingrediënten van een dun- 
geon-adventure. Het is een 


zie L 8 
EEEN ecn | 


behendigheidsspel dat vele 
puzzels bevat, maar waarbij 
snelle akties meestal te omzei- 
len zijn, zodat het niet zo'n ze- 
nuwslopend spel wordt, dat al- 
leen geschikt is voor de fanaat 
met de snelle duim. 
Geluidseffekten en spraak ma- 
ken het spel extra leuk. 

MEAN ARENAS is een schit- 
terend spel voor de liefheb- 
bers van doolhofspellen, maar 
doet het ook uitstekend als af- 
wisseling voor dungeon ad- 
ventures en platformspellen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


oo 0 J 


Deze CD bevat een conversie van het ge- 
lijknamige programma, dat eerder is uitge- 
bracht voor Amiga, Atari-ST en PC en 
door ons is gerecenseerd in Software 
Gids nr. 20. Het programma is dus al wat 
ouder en de Wereldkampioenschappen 
Formule 1 racen, die in dit programma zijn 
verwerkt, hebben dan ook betrekking op 
het seizoen 1992. 


Zoals in Gids nr. 20 al beschreven is dit 
een leuk autoracespel, maar absoluut 
geen simulator. Ook is het geen aktie 
spelletje zoals Outrun, dus het hangt er 
ergens tussenin. Het racen gaat leuk, 
maar het bochtenwerk, crashen, inhalen 
etc. is matig uitgevoerd. De PC versie 
kwam er op het geluidsonderdeel niet al 
te best vanaf, omdat alleen de AdLib kaart 
ondersteund werd. 


Deze CD-32 conversie biedt op gebied 
van beeld en spelkwaliteit niets meer ten 
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opzicht van de andere versies. Wel beter 
is het geluid -zeker in vergelijking met de 
MS-DOS versie- en extra op de CD vind 
je ook nog 8 audio-tracks, die dienen als 
achtergrondmuziek bij de spellen en ook 
apart op een CD-speler ten gehore ge- 
bracht kunnen worden. 


KONKLUSIE 
Wat muziek en geluid betreft dus iets be- 
ter, maar voor de rest gelijk aan de eerde- 
re versies. Geen simulator, wel een leuk 
racespel met goede en soepele scrolling. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


hans Bn Bins: Binns Minn 


Software Gids 


HIRED GUNS 


Softwarehuis: Psygnosis. 

Min. 80386/16Mhz., min. 2Mb. 
waarvan 1Mb. EMS-geheugen, 
VGA, harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1-3. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119,= 

HIRED GUNS is in Software 
Gids nr. 23 uitvoerig beschre- 
ven aan de hand van de Ami- 
ga versie. Psygnosis heeft 


VELA 
{ ” sr 


- 
1 


voor de PC een prima conver- 
sie gemaakt, want we krijgen 
VGA beelden in 256 kleuren 
en uitstekende geluiden over 
de Soundblaster kaart. Op de 
PC dus iets beter beeldniveau, 
vrijwel gelijke geluidskwaliteit 


en hetzelfde spelgehalte als 
op de Amiga. Wel krijg je op 
de PC enkele intro- beelden 
en een paar extra keuzemoge- 
lijkheden. 

Net als voor de Amiga geldt 
ook hier dat er flink in de 


handleidingen (4 stuks) ge- 
snuffeld moet worden en dat 
(zelfs met de kennis hieruit) 
het spel lastig is; voor begin- 
ners zelfs minder geschikt. 
Lees nummer 23 er nog maar 
eens op na. 


BEELD: 8 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


Softwarehuis: Gremlin. 

Min. 80286, min. 640Kb., DOS 2.0 of hoger, 
VGA, harddisk. 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5". 

PC-speaker, Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Ook leverbaar voor CD-32 

Richtprijs: FL. 99,= 

Eerder uitgebracht voor Amiga en Atari- 
ST. 


bo 


00 , 


In Software Gids nr. 16 kun je een verslag | 


lezen van ZOOL voor de Amiga en de 
Atari-ST. Het spel kwam er toen goed 
vanaf met een beoordeling van allemaal 
achtjes. In het kort kwam de taxatie hierop 
neer: 

“ZOOL is een snel, goed, maar zeer lastig 
platformspel met een soepele scrolling”. 


Nu is dit spel tegelijkertijd uitgebracht voor | 


PG op disk en voor Amiga CD-32. Hieron- 
der volgen onze bevindingen van deze 
conversies. 


PC-versie 

De PC-versie van ZOOL rammelt een 
beetje en na enkele minuten spelen blijkt 
het spel een bug te bevatten. 

De scrolling is matig, de geluidseffekten 
zijn zwak en de bug zorgt ervoor dat je 
meteen in de eerste ronde niet verder 
kunt. Onze Ninja moet tegen muren kun- 
nen opklimmen, maar dit wil voor geen 
meter op de PC-variant van dit spel. Zit 
ons vechtertje eenmaal tegen de muur 
geplakt, dan blijft hij daar zitten. Wel kan 
het knulletje nog naar beneden, maar ho- 


\_gerop komt hij niet. 'Game-over’ dus. Het 
| ontbreken van het keuzemenu is geen 


bug, want dit scherm kan opgevraagd 
worden door achtereenvolgens 'Pause', 
‘Quit’ en 'Space' op te geven, al is het wel 
opvallend, dat de andere versies gewoon 
beginnen met dit keuzemenu. Sla je dit 
menu over, dan krijg je alleen geluid via 
de interne speaker! 

Snel over naar de leuke conversie. 


AMIGA CD-32 
Op CD-32 krijg je het originele Amiga spel 
met de volgende extra's: 
Wanneer je rustig afwacht krijg je een kor- 
te, maar aardige intro met animaties. 
Het spel zelf is onveranderd, maar wel 
kun je kiezen uit 12 achtergrond muziek- 
jes, die ook weergegeven kunnen worden 
op een gewone audio CD-speler. 
Beeld, geluid en scrolling zijn perfekt. De 


OL 


Sf NinA OF THE rert ONENSION 
\ 
\ | 


ANS 


t 


spelkwaliteit is instelbaar, maar altijd las- 
tig; net als in het origineel voor de Amiga. 


KONKLUSIE 

We zetten alle beoordelingen nog eens op 
een rijtje. Het zal duidelijk zijn dat de PC- 
versie de grote verliezer is, maar zelfs 
zonder 'bug' haalt deze conversie het niet 
bij het origineel en blijft nog verder achter 
bij de CD-32 versie, die uiteindelijk de 
grote winnaar is. 


AMIGA: CD-32: PC 


BEELD: 8 9 7 
GELUID: 8 9 5 
SPELKWALITEIT: 8 8 7 
DOCUMENTATIE: 8 8 8 
PRIJS: 8 8 7} 
Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


DEEP CORE 


Softwarehuis: 1.C, … 
Amiga CD-32. 
Controller, joystic 
Aantal spelers: 
Schermteksten: gels. 
Handleiding: Eng Is, Frans, | 
Duits. 
Richtprijs: 79,50 


DEEP CORE is herschreven 


spel. Wie een beetje van de 
superieure kwaliteiten van z'n 
CD-32 wil genieten, kan beter 
iets anders zoeken en dit soort 
conversies laten liggen. Wij 
zoeken ook verder naar leuk 
materiaal voor ons nieuwe ma- 
chientje! 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 


voor de CD-32 en dat houdt in, 
dat het spel een nieuwe intro 
heeft gekregen met daarbij 
nieuwe muziek. Zitten we een- 
maal in het spel zelf, dan is al- 
les nog slechts matig van kwa- 


| zeer lastig spel 


ge geluidseffekten, meer niet. 
Wel krijgen we een prima en 


met veel 
schiet-, spring- en zoekwerk, 
maar in dit genre zijn wel 100 
titels verkrijgbaar voor de 'ge- 


liteit: 16 kleuren en wat aardi- | wone’ Amiga en velen daarvan 


Software Gids 


zijn aanmerkelijk beter dan dit 
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DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


aa uU u 


Software Gids 


nn 


AMERICAN REVOLT 


SYNDICATE DATA DISK 


Softwarehuis: Bullfrog. 
Aantal spelers: 1-8. 
Diskettes: 3,5”HD. 
Sound Blaster. 
Richtprijs: FL, 69,= 


Deze datadisk werkt alleen met 
het programma SYNDICATE 
(zie recensie Software Gids nr. 
21). Met deze uitbreiding neemt 
het programma 12Mb. op de 
harddisk in beslag. 


Na installatie vervalt het stan- 
daard programma, maar dit 
wordt wel op de harddisk op- 
geslagen en kan dus -zonder 
gebruik van diskettes- weer 
opgevraagd worden. Het nieu- 
we programma produceert een 
nieuwe wereldkaart met daar- 
op, in kleur, de staten in de 
V.S. waar gespeeld kan wor- 


den. In het nieuwe spel krijg je 
21 geheel nieuwe missies. Te- 
vens zijn er 2 tot nu toe onbe- 
kende spelelementen: lucht- 
steun van vliegtuigen en een 
'clone shield’ waarmee je je 
agenten kunt vermommen als 
gewone burgers. 

Tevens biedt deze datadisk de 
mogelijkheid om via een net- 
werk (NETBIOS) met max. 8 


Í enter | 


personen 10 geheel nieuwe 
missies -speciaal ontwikkeld 
voor een netwerk- te spelen. 


De netwerk uitbreiding is het 
interessantste onderdeel, om- 
dat dit de mogelijkheid biedt 
om je met menselijke tegen- 
standers te meten, al zullen 
niet veel spelers de mogelijk- 
heid hebben om via een net- 


53000000 
UnknóHn 


00185 AC 


wet 


mn bt 


werk te spelen. De datadisk is 
echter voor de thuis-spelers 
ook bijzonder aantrekkelijk en 
zonder meer aan te bevelen 
als je dit spel nog steeds een 
uitdaging vindt. Gezien de po- 
pulariteit van dit spel zal het 
merendeel van de spelers dit 
nog steeds vinden. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software, 


NICKY 2 


Softwarehuis: Microids. 

PC en compatibles, min. 
640Kb., VGA. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3,5", 
PC-speaker, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 79,50 


Ook uitgebracht voor Amiga 
onder de naam NICKY BOOM 
2, Een configuratie wordt niet 
gegeven maar op een XT loopt 
het programma traag. Vanaf 
een 10Mhz. AT gaat het beter 
en vanaf 16Mhz. wordt de 
scrolling ook soepel. 


recht-aan platformspel met 
schietwerk, verdeeld over 4 
werelden (bos, jungle, vulkaan 
en wolken) waarbij allerlei ob- 
stakels overwonnen moeten 
worden. Er zijn meer dan 40 


verschillende 
en op de achtergrond hoor je 
45 verschillende deuntjes. 


tegenstanders 


Het spel is gewoon leuk; ide- 
aal voor beginners, kinderen 
en als tussendoortje. Veel XT 
en AT bezitters kunnen met dit 
spel ook weer eens aan de 
slag. Beeld en geluid zijn 
goed, doch eenvoudig. De 
spelkwaliteit is dit eveneens. 
Het spel staat op slechts één 
diskette en kan direkt hiervan 
gespeeld worden, dus een 
harddisk is niet nodig. Het eni- 
ge minpuntje is de prijs. 


BEELD: 6 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door Homesoft 


NICKY 2 is een recht-toe- 


MARIO'S TIME MACHINE 


Softwarehuis: The Software Toolworks. 
Min. 386SX, min. 2Mb. waarvan 1Mb. EMS- 
geheugen, DOS 5.0 of hoger, VGA, hard- 
disk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 139,50 


Nintendo heeft de rechten van Mario, The 
Software Toolworks kondigt bij de intro- 
ductie aan, dat het een programma uit 
hun stal is en op de doos treffen we de 
naam aan van Mindscape, die waarschijn- 
lijk alleen de distributeur is. Al metal is 
het belangrijk te weten dat deze drie hou- 
ders van de (hele of gedeeltelijke) rechten 
een serie educatieve software uitbrengen, 
die niets te maken heeft met de platform- 
spellen die op spelcomputers rond Mario 
leverbaar zijn. 

Het gaat bij deze software voor de PC om 
educatieve programma's in de Engelse 
taal voor kinderen tussen 7 en 14 jaar. 
Rekenen, taal, aardrijkskunde en meer is 
in deze serie te vinden. 


Software Gids 
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ARN 
ARIO'S TIME MACHINE behandelt ge- 
schiedenis. In een museum moet Mario 
gestolen items zoeken, identificeren en 
vervolgens terugbrengen naar plaats en 
tijd waar het gestolen stuk thuishoort. 
D.m.v. een tijdmachine verplaatst Mario 
zich in de tijd en via behendigheidsspelle- 
tjes, puzzels en opdrachten kan Mario uit- 
eindelijk het gestolen stuk terugplaatsen, 
waarna hij weer terug gaat naar het muse- 
um voor de volgende opdracht. 


Educatief gezien is het programma uitste- 
kend, maar overduidelijk bedoeld voor de 
Engelstalige markt. Engels of Nederlands, 
de kleintjes kunnen dit spel alleen spelen 
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met behulp van ouders, die dit spel ook 
heel leuk zullen vinden. Er zijn 3 moeilijk- 
heidsgraden, die voornamelijk van invloed 
zijn op de behendigheidsspellen om de 
grotere kinderen (en de ouders) het leven 
extra zuur te maken bij deze spelonderde- 
len. Het is absoluut geen straf bij dit pro- 
gramma te assisteren. De kans is zeer 
groot dat er doorgespeeld wordt als de 
kinderen naar bed zijn. 
Het lesprogramma is prima verzorgd, mits 
ouders en/of kinderen behoefte hebben 
aan Engelstalige informatie over de we- 
reldgeschiedenis. De spellen en puzzels 
zijn echter dusdanig leuk, dat het pro- 
gramma wat spelkwaliteit betreft geschikt 
is voor alle leeftijden. Ik heb me kostelijk 
vermaakt met dit pakket, waaraan -he- 
laas- een pittig prijskaartje hangt. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homescoft. 
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KRUSTY’S FUN HOUSE 


Softwarehuis: Acclaim. 

Min. 80286, min. 640Kb., DOS 
5,0 of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 109,= 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


voudig van opzet en daardoor 
geschikt voor jong en oud. 
Daar bedoel ik mee dat de be- 
diening en de moeilijkheids- 
graad van dit spel laag gehou- 
den is. De bedoeling van dit 
platformspel is om alle ratten, 
die zich in ieder level bevinden 
te elimineren. Daartoe heb je 
de beschikking over enkele 
hulpmiddelen, die her en der 
verspreid liggen in de levels. 
Zo vind je bijvoorbeeld een 


| 
| 
| 
| 
| 
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blok, dat je kunt gebruiken als 
opstapje voor de ratten. Te- 
vens kun (en moet) je gebruik 
maken van stukjes pijp om 
een buizensysteem compleet 
te maken, waardoor de ratten 
hierin een bepaalde weg kun- 


nen afleggen. Het elimineren 
van de ratten doe je niet zelf. 
Op een bepaald punt in het le- 
vel staat Bart Simpson die een 
ratten-elimineer-machine _be- 
dient. Het enige wat je moet 
doen is ervoor te zorgen, dat 
de ratten in die machine te- 
recht komen. Heb je alle ratten 
bij Bart gebracht, dan heb je 
het level uit en kun je naar een 
volgend level. In totaal zijn er 
zo'n 60 levels. 


GEVRAAGD: 


Programmeurs 


Tekenaars 
Animators 


Voor de produktie van PC games zoeken wij 
getalenteerde free-lance medewerkers 


040 - 414995 
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In het begin lijkt alles zeer 
eenvoudig, maar hoe verder je 
komt des te “moeilijker” zijn de 
levels op te lossen. Je wordt 
dan lastig gevallen door aller- 
lei type “monsters', die een 
verbond lijken te hebben met 
de ratten. Deze zijn uit te 
schakelen met de mini pizza's 
die je bij je hebt. Tevens zijn 


er in de levels diverse bonus- 
sen te verdienen. Zelfs gehei- 
me (bonus) velden kom je te- 
gen. ° 

Beeld en geluid zijn eenvou- 
dig, doch verzorgd. Het melo- 
dietje is vrolijk en de geluidsef- 
fekten zijn niet storend. Gra- 
fisch ziet het er redelijk uit. De 
handleiding is eenvoudig, be- 
vat voldoende informatie en is 
in 6 talen geschreven. 


Al met al is het een leuk plat- 
formspel. Voor degenen, die 
platformspellen als Gods en 
Fury of the Furries te moeilijk 
vinden, het proberen waard. 
Echter voor de echte platform- 
fanaat is dit veel te makkelijk. 


Eric Sonnega. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


ANNI 


SCENERY ITALY 


Softwarehuis: Virtuali. 


Min. 80486DX/33MHz met 2Mb., Local Bus SVGA, FS4.0b en latere 


versies. 

Diskettes: 3.5"HD. 
Soundblaster, Adlib. 
Prijs: FL. 129,= 


Ook dit is weer één van de vele scenery's, waarvan we er binnen 
afzienbare tijd meer zullen tegenkomen. De Microsoft Flight Si- 
mulator fans mogen bekant wel een extra harde schijf stationeren 
als ze daadwerkelijk alles willen bijhouden. Diegenen die nu met 
de FS 5.0 vliegen moeten bij Scenery Italy even uitkijken, want 
niet alles wat er aangeboden wordt staat ter beschikking. Eigen- 
lijk is dit pakket volledig te gebruiken vanaf de FS 4.0b versies. 


Met dit pakket hebben we de mogelijkheid om meer dan 110 
luchthavens te bezoeken, waarvan er 31 primary zijn en 80 se- 
condary. Tijdens het vliegen met de juiste coördinaten kunnen 
we genieten van beroemde gebouwen zoals de Kathedraal van 
Milaan, Venetië en het San Pietro's plein in Vaticaanstad. We 
hebben een complete scenery van Corsica (Frankrijk) en drie 
Canton Ticino's luchthavens in Zwitserland. Alle Italiaanse navi- 
gatie koersen, inclusief VOR, TACAN, NDB en ILS's zijn te vin- 


den in de dikke bijlage. 


Wat me wel opviel is dat men meer toegevoegd heeft aan de si- 


Aircraft & Scenery Designer. 
Aircraft & Adventure Factory. 


goed pakket bij gekregen. 
Henk Riemersma. 
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QuickScene by Flight Simulations. 

ALLE BIJGELEVERDE VLIEGTUIGEN. 

Wel is men bezig om de situatie voor de FS5 aan te passen, dus 
dat betekent dat zij beter nog even kunnen wachten. 

In ieder geval hebben de gebruikers vanaf FS4.0b er weer een 


tuatie op de grond. Je kunt genieten van de grote autosnelwegen 
en omliggende meren. Ook de wat grotere steden zijn te vinden, 
die soms verstopt liggen achter de bergen die grafisch netjes zijn 
weergegeven. Verder hebben we de mogelijkheid om in meerde- 
re soorten cockpits te stijgen. De keuze bestaat uit: de B747, 
MD-11, MD-80, A321 en de ATR42. Dit is natuurlijk altijd een leu- 
ke aanvulling in het vliegplezier. 


De MFS 5.0 vliegers kunnen NIET gebruik maken van de volgen- 
de zaken die dit pakket aanbiedt: 


Software Gids 


AC action 

AD adventure 
The Net PC Games Top 100 is published every Monday on Internet in the PU puzzle 
comp.sys.ìbm.pe.games.annotince newsgroup. This chart is the only RP role-playing 
international, independent list of popular PC games, published ín several sl simulation 
magazines, on BBSes and on other media. The chart ís compiled using SP sports 
votes sent by many people through electronic mail from these countries: ST strategic 
USA, Canada, Iceland, Norway, Sweden, Finland, Denmark, Germany, , climbing 
The Netherlands, UK, Ireland, Belgium, France, Spain, Italy, Switzerland, Ld bullet 
Austria, Turkey, Poland, Russia, Taiwan, Singapore, Thailand, Australia, # shareware 
New Zealand and Brazil. 5 new entry 

TW this week 
(©) 1994 Jojo Productions - Phone/Fax: (0)10-4114510 - The Netherlands LW last week 

NW number of weeks 


WW NW TIE DEVELOPER/PUBLISHER CAT |_ TW UW HW MIE DEVELOPER/PUBLISHER CAT 
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1210 45 __ Nethock 3.1 (freewae} Devlean RP | 62 55 54__The Lost Admird QQP ST 
13 9 30 _ Syndicate [+odd-on) Bulfrog/ElectronicArts AC | 63 52 40__ Strike Commander (+add-ons] Origin /Bectronic Arts Sl 
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Softwarehuis: Legend. 
Min. 80386, min. 640Kb., 
(S)VGA, harddisk, Micro- 
soft compatible muis. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5" HD. 
Roland MT-32/LAPC-1, 
AdLib, Sound Blaster, 
RealSound. 

Richtprijs: FL. 129,= 


Het softwarehuis Legend is 
vooral bekend geworden 
door de "tekstadventures 
met een beetje graphics'' zo- 
als Timequest, Gateway, 
Eric the Unready en niet te 
vergeten de Sorcerers serie 
met Ernie Eaglebeak in de 
hoofdrol. 

Met COMPANIONS OF 
XANTH wordt een nieuwe 
weg ingeslagen en maken we 
kennis met een spelinterface, 
die aangepast is aan de eisen 
van deze tijd: meer gra- 
phics, animaties, ''echte'' ak- 
teurs en minder teksten dan 
we tot nu toe van Legend ge- 
wend waren. 


Rt Wou stand in tt 


é mac ren all of 


of 


| Het verhaal begint in het huis 


van de 16-jarige Dug, in het 
bezit van een PC, die overal 
voor gebruikt wordt, behalve 
voor het spelen van games, 
want dat vindt deze jongeman 
een nutteloze bezigheid. Toch 
wordt hij erin geluisd door zijn 
vriend Edsel, die een wedden- 
schap met Dug aangaat: zijn 
motor tegen Dug's vriendin 
Pia. Makkelijke keus, want Pia 
heeft het net uitgemaakt. Inzet 
van de weddenschap is het 
computerspel “Companions of 
Xanth”. Als Dug het pakket 
ontvangen heeft via de post, 
kan de floppy in de computer 
en begint het spel pas echt. 

Wat Dug niet weet is dat hij 
een marionet is, die gebruikt 
wordt door twee demonen, 
welke op hun beurt weer een 


Com-Pewter, the most evil 


ï 


COMPANIONS OF XANTH is | weddenschap hebben met als 


een grafisch adventure, dat | 
gebaseerd is op het boek “De- 
mons don't Dream” van de 
fantasy schrijver Piers Antho- 
ny. Een paperback versie van 
dit boekwerk is in het pakket 
opgenomen en het is wel 
raadzaam om eerst het boek 
te lezen, voordat je aan het 
spel begint. Noodzakelijk is 
het echter niet en als je hoopt 
dat je in het boek aanwijzingen 


zult vinden voor het oplossen | 


van bepaalde raadsels, kun je 
dat wel vergeten. De verhaal- 
lijn wordt wel gevolgd, maar in 
het spel kom je situaties tegen 
die niet in het boek voorkomen 
en vice versa. 

Buiten de paperback vind je in 
het pakket 4 diskettes, een vrij 
beknopte handleiding, een ga- 
rantiekaart en een krantje met 
beschrijvingen van andere Le- 
gend produkten. 
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inzet de wereld van Xanth zelf. 
Als de “Earth Demon" wint, zal 
alle magie uit Xanth verdwij- 
nen; wint echter de “Xanth De- 
mon“ (voor wie Dug speelt) 
dan blijft deze wonderlijke we- 
reld behouden. Ook de “Earth 
Demon" heeft een aardse spe- 
ler, die -zonder dat zij zich er- 
van bewust is- op pad ge- 
stuurd wordt om de wedden- 
schap te winnen: het meisje 
Kim, ongeveer even oud als 
Dug. 

Beide “Mundanes* kunnen 
een begeleider uitkiezen uit 
Xanth: nadat Dug het spel 
heeft opgestart, verschijnt er 
een mannetje op zijn beeld- 
scherm, dat hem vier persona- 
ges voorstelt. Wie het boek 
heeft gelezen, weet meteen 
wie van de vier er in aanmer- 
king komt; anderen komen er 
vanzelf wel achter, want de 


keuze staat al bij voorbaat 
vast. 

Omdat Dug absoluut geen in- 
teresse heeft in magie en der- 
gelijke zaken, loopt hij in het 
eerste gedeelte van het ad- 
venture als "beeldscherm" 
door Xanth, want zo worden 
wij (spelers van computerga- 
mes) gezien door de figuren 
aan de andere kant van de 
monitor. Kim daarentegen is 
wild enthousiast en gelooft al- 
les wat ze ziet, dus zij is met- 
een "echt' en heeft daarmee 
al een fikse voorsprong op 
Dug. 


Het winnen van het spel is een 
kwestie van je laten meevoe- 
ren in het verhaal, waar je ver- 
der geen invloed op kunt ui- 
toefenen. Zoals we van Le- 
gend kunnen verwachten 
wordt er toch wel veel met tek- 
sten gewerkt; niet in de vorm 
van ellenlange woordenlijsten, 
maar door middel van *multi- 
ple choice" vragen en - ant- 
woorden. Ook zijn er verschil 
lende puzzels in het spel ver- 
werkt, zoals de tegenwoordig 


onvermijdelijke schuifpuzzel. 
Als je die te moeilijk vindt, kun 
je gelukkig ook kiezen voor 
een puzzel, waarbij je een vlak 
moet vullen met vreemd ge- 
vormde blokken en als dat je 
nog te veel is, mag je een luci- 
ferpuzzel doen. Ook word je 
geconfronteerd met raadsels, 
die niet zo erg lastig zijn, om- 
dat je de antwoorden bij de 
hand hebt. 

Het oppakken en gebruiken 
van voorwerpen is natuurlijk 
essentieel in een adventure 
als dit, waarbij je er wel reke- 
ning mee moet houden dat je 
een behoorlijke kennis van de 
Engelse taal nodig hebt of op 
zijn minst een goed woorden- 
boek. Het hele spel is namelijk 
vergeven van de woordspelin- 
gen, waarbij vooral gewerkt 
wordt met woorden, die dezelf- 
de klank hebben doch een 
heel andere betekenis. Voor- 


beeld: voor het ingooien van 
een ruit (‘pane’), gebruik je 


een flesje met pijnstillers 
(“pain-killers”). 
KONKLUSIE 


COMPANIONS OF XANTH is 
net als de paperback, waarop 
het spel gebaseerd is, een 
leuk tussendoortje, dat snel 
uitgespeeld is. Qua moeilijk- 
heidsgraad kan het geplaatst 
worden bij de King's Quests 
en de Kyrandia's. De echte 
fans van een Bob Bates of een 
Steve Meretzky, die denken: 
“Ha, het is van Legend, dus 
het is goed!" zullen teleurge- 
steld zijn, want dit spel is dui- 
delijk op een ander publiek ge- 


richt dan voorgaande Legend 
titels. 

Als grafisch adventure voor 
een groot publiek is er echter 
weinig op Xanth aan te mer- 
ken: fraaie tekeningen en ani- 
maties (gedeeltelijk met ak- 
teurs, die ingemonteerd zijn op 
de achtergronden), goede en 
sfeervolle muziek, leuke 
woordspelingen en een origi- 
nele verhaallijn. 

De nieuwe spelinterface is 
zeer prettig om mee te wer- 
ken: soepele bediening, ra- 
zendsnel laden en saven, 
geen ‘vastlopers’, dus goed 
geprogrammeerd. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOKUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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SPEED RACER The Challenge of 


PE 


Softwarehuis: Accolade. 
Min. 80386, min. 3Mb., VGA, 
harddisk, 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Diskettes: 3,5"HD. 
PC-speaker, Roland, AdLib, 
Sound Blaster, Pro Audio 
Spectrum, Microsoft Windows 
Sound System. 

Richtprijs: FL. 139,50 


LIMITED EDITION: Deze 
‘limited edition’ bevat een au- 
dio CD met 3 tracks: CLUB 
MIX, RADIO EDIT en 
HARDCORE. Allemaal syn- 
thesizer stampertjes met veel 
mix- en plakwerk van het type 
House between de schuifdeu- 
ren; niets bijzonders met wei- 
nig akkoorden, anders wordt 
het te moeilijk. 

Het begrip "limited" moet je 
heel ruim interpreteren, want 
dat kan tot in de ’'low-budget’ 
duren en daarop maakt dit 
pakket een goede kans. 
SPEED RACER is een popu- 
laire serie in de V.S. en voor- 
dat we dit spel hebben ge- 
speeld, zijn we eerst maar 
even naar de serie gaan kijken 
op RTL International. Welis- 
waar Duits nagesynchroni- 
seerd maar verder origineel, 
dus goed genoeg om de kwali- 
teit van deze cartoons te be- 
oordelen (zaterdags om 10.45 
uur worden deze tekenfilms 


Bes 


uitgezonden). De cartoon is 
van het type "zo min mogelijk 
animaties en als het dan persé 
moet niet meer dan 10 beeld- 
jes per seconde" zodat alles 
wat schokkerig overkomt en 
veel vaste afbeeldingen ge- 
toond worden. De verhalen lij- 
ken op die van ’Captain Pla- 
net’, ’Ninja Turtles’ en derge- 
lijke series. Overbrave knulle- 
tjes binden de strijd aan met 
de georganiseerde misdaad en 
winnen altijd. Bij deze serie 
zit de kracht van de braveri- 
ken in supersonische autoot- 
jes, die tot welhaast onmoge- 
lijke prestaties in staat blijken. 
Dit echter alleen op het mo- 
ment dat het in het verhaal te 
pas komt, want enkele secon- 
den later blijkt het super ver- 
voermiddel hopeloos vast te 
zitten in een dun laagje zand 
en zijn onze helden ten einde 
raad. 


Dit alles vinden we ook terug 
in de software met weinig 


Racer X 


beelden voor de animaties, 
maar gelukkig wel een redelij- 
ke scrolling, die zelfs goed 
wordt op een snelle 386DX of 
486 machine. Een simulator is 
dit beslist niet, want buiten de 
soepele scrolling ziet alles er 
hopeloos uit. Je kunt dit spel 
het beste vergelijken met OU- 
TRUN, maar dan veel minder 
spectaculair als het om het 
racen gaat. Wel leuk in dit spel 
zijn de vele gesproken teksten 
uit de cartoon, de muziek en 
geluidseffekten alsmede de 
vele spelelementen. Zo zitten 
er in de racewedstrijden 38 
‘special features’, die gevon- 
den moeten worden om te ge- 
bruiken voor de wagen of als 
wapen tegen de vijand. 


2 SPELERS 
Je kunt ook racen met 2 spe- 
lers. Op dezelfde computer 
kan dit in de z.g. 'split- screen- 
mode’ waarbij elke speler een 
half scherm gebruikt. Volgens 
de documentatie zou je ook 


met een (nul)modem moeten 
kunnen spelen, maar bij ons 
resulteerde deze verbinding 
consequent in een foutmel- 
ding, zodat we dit niet hebben 
mogen beleven. 


KONKLUSIE 

Het spel is heel leuk maar 
zonder enige diepgang, uitda- 
ging of wat verder maar moge- 
lijk is om spelsoftware extra 
aantrekkelijk te maken. De ge- 
luiden zijn heel redelijk, de au- 
dio CD is matig en de prijs is 
waanzinnig hoog. Dit spel is - 
met of zonder CD- niet meer 
waard dan 5 à 6 tientjes. 
Wacht dus maar op een prijs- 
verlaging of koop OUTRUN. 


Alfred. 


E 
de Entel es 
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EN Sl NGN: 
BEELD: 7 
GELUID: 7 


SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 3 
Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


I WANT IT ALL, IT WANT IT NOW... 


De groep spelers die bovenstaande kreet in het vaandel voert, heeft onderstaande titels allang rondge- 
speeld en inmiddels misschien zelfs al van de hand gedaan of geruild. De Heintjes, die op de kleintjes 
letten, hebben rustig afgewacht en kunnen nu 3 toptitels voor de prijs van één op CD-ROM aanschaf- 
fen. 


Spellcasting 101 Sorcerers get all | 
the Girls , 201 Sorcerer's Applian- 
ce, 301 Spring Break (zie Soft- 
ware Gids nr. 8, 11 en 17) zijn ! 
stuk voor stuk uitstekende adven- 
tures en wie ze nog niet heeft, kan 
ze nu voor een belachelijk prijsje 
alle 3 aanschaffen; mits je in het 
bezit bent van een CD-ROM spe- 
ler. Extra graphics, spraak of animaties krijg je niet, maar dat kun 
je voor dit bedrag ook niet verwachten. Lees de recensies nog 
maar eens na en lijkt het je wat, dan is de konklusie eenvoudig: 
DOEN! 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


SPELLCASTING PARTY PAK 


Softwarehuis: Legend. k 
Min. 80286/16Mhz., min. 640Kb., VGA, harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

PC-speaker, Roland MT-32, AdLib, Sound Blaster, RealSound. 
Richtprijs: FL. 108,= 


Spellcasting 101 en 201 gebruiken hi-res EGA. Spell- 
casting 301 kan gespeeld worden in VGA en hi-res 
SVGA met 256 kleuren. De CD-ROM is slechts informa- 
tiedrager. Alle spellen moeten eerst op harddisk gezet 
worden, voordat je ze kunt spelen. 
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Sprechen Sie Deutsch?? 


Voor de verandering eens wat 
Shareware op CD-ROM uit 
Duitsland. Een deel van de 
software is niet uit het Duitsta- 
lige gebied afkomstig en bevat 
Engelse teksten doch alle 
handleidingen, informatie-files 
en andere tekstbestanden zijn 
volledig in het Duits, dus deze 
taal moet je wel een beetje be- 
heersen om met deze CD's 
overweg te kunnen. 


GAMES WINDOWS VOL. 1 


Op deze CD-ROM van CDV 
Software 50 spellen voor Win- 
dows 3.0/3.1. Op de CD staat 
een Duits programma-over- 
zicht en tevens een zeer fraai 
en gebruiksvriendelijk UNZIP- 
programma om de bestanden 
uit te pakken. Alle spelvarian- 
ten zijn aanwezig: kaartspel- 
len, bordspellen, behendig- 
heidsspellen, puzzels etc. 

50 Stuks is niet veel -zeker 
niet in vergelijking met andere 
Shareware verzamel CD's- 


maar de prijs van deze CD- 
ROM is wel daarmee in over- 
eenstemming, want je betaalt 
slechts FL. 15,=. De kwaliteit 
van de spellen is redelijk tot 
goed. 


GAMES DOS VOL. 1 


Hetzelfde verhaal als boven 
voor de Windows spellen geldt 
voor deze CD, al is het pro- 
gramma-overzicht helaas niet 
kompleet door een foutje op 
de CD. Een volledig overzicht 
moet je dus zelf maken. Ook 
op deze CD redelijke tot goe- 
de spellen, waaronder enkele 
grafische adventures, die ook 
volledig in het Duits zijn en in 
het Engels Bio Menace van 
het inmiddels bekende 'Soft- 
warehuis' Apogee. 


STARMIX 


Deze CD-ROM komt van Star- 
com en kost FL. 24,95. Voor 
dit bedrag ruim 100 spellen, 
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meer dan 100 afbeeldingen 
met animaties, beeld- en ge- 
luidsdemo's, plaatjes en over 
de 200 fractals. Verder een 8 
minuten durende videofilm van 
Sony (van de Oostenrijkse 
Sony vestiging, dus Duits ge- 
sproken) en een CD Bench- 
mark programma dat helaas 
niet werkt. Animaties zie je - 
buiten de film van Sony- ook in 
diverse MPEG-files. Van Apo- 
gee 2 spellen: Blake Stone en 
Halloween Harry. Deze CD is 
zeer leuk vanwege de vele 
animaties, waarbij ook muziek 
en geluidseffekten gebruikt 
worden. Buiten een giganti- 
sche testfile voor de bench- 


» 1 8% Animatlonen 
Ek . 
ikt «f Sound- & Grafik-Demos 


waa: einem neven PL Video-for-Windows 
CO-Benen, 5 Ì 

Teetprogrmmen Ke COOrree fa) 

Patorgan, CD NCS NC: EN. E 


mark bevat de schijf ca. 
S360Mb. aan spellen, video- 
films en -animaties. 
Soundblaster aanbevolen! 
Deze CD's zijn beschikbaar gesteld door 
Diamond Soft. 


IN 


Ik word nu toch wel een beetje moe van het flipperen! 


SILVERBALL 


Softwarehuis: Epic/Team 17. 
Min. 80386, min. 640Kb., DOS 
3.0 of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard. 

Aantal spelers: 1-4. 
Diskettes: 3.5°"HD. 

Sound Blaster (PRO), Gravis 
Ultrasound. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Slimme jongens daar bij Epic 


MegaGames. Je ontwikkelt 
een universele routine voor 
een balsimulator en een pro- 
gramma voor een scrollende 
flipperkast’. Hierna ontwerp je 
diverse achtergronden, gelui- 
den en muziekjes en vervol- 
gens gooi je een hele serie 
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flipperkasten op de markt. 

In het vorige nummer kon je 
de recensies lezen van de 2 
sets van 4 flipperkasten, die 
door Epic zelf als shareware 
op de markt zijn gebracht 
(Epic Pinball Pack 182) en nu 
heeft Team 17 precies dezelf- 
de routines aangekocht om 
onder een eigen naam soort- 
gelijke pinball simulators aan 
de man te brengen. Helaas 
voor dit team was Epic zelf 
wat sneller met z'n produkt, 
zodat alleen de verslaafde fa- 
naat misschien nog interesse 
heeft voor dit pakket van 
Team 17. 

De balsimulator en de scrolling 
zijn dus gelijk en de menu's 
zijn (inklusief de geluidseffek- 
ten) exact hetzelfde. Muziek 
en geluidseffekten zijn -binnen 
het spel- uiteraard iets anders, 
maar vertonen sterke gelijke- 
nis met wat je bij de Epic kas- 
ten hoort. Het belangrijkste 
verschil zit 'm in de ontwerpen 
van de kasten, maar de ware 
fanatiekeling zal het spel be- 
langrijker vinden en daarin zit 
dus helemaal geen verschil. 
Heb je Epic Pinball gespeeld, 
dan ken je ook deze spellen. 


SILVERBALL ‘levert’ 5 kasten 


in een fraaie doos met dito 
handleiding, maar Team 17 is 
met dit commerciële pakket 
natuurlijk wel wat duurder dan 
het sober uitgevoerde EPIC 
PINBALL met 4 kasten. In de 
V.S. kun je beide Epic pakket- 
ten (8 flipperkasten) zelfs met 
een fikse korting krijgen en als 
de Nederlandse vertegen- 
woordiger van Epic dit hier ook 
doet blijft Team 17 helemaal 
nergens met z'n doorslagjes 
van dit shareware produkt. 
Uiteraard heeft dit weinig te 
maken met de kwaliteiten van 
Team 17 als software ontwik- 
kelaars, maar meer met een 
falend inkoopbeleid bij dit be- 
drijf of een knap verkoop- 
praatje van Epic. 

Terug naar de spellen: goed, 
maar niks nieuws en pittig ge- 
prijsd; zie Software Gids nr. 23 
voor een volledig verslag. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homescoft. 
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ENERGY CHARGE CEUEL 


THE JOURNEYMAN PROJECT 


Softwarehuis: Presto Studios. 

Min. 80386DX/33, Windows 3.1 of hoger, 
min. 8Mb., CD-ROM drive, SVGA, zie ver- 
der tekst. 

Aantal spelers: 1. 

MPC compatible geluidskaart. 
Richtprijs: FL. 179,= 

Ook uitgebracht voor Macintosh. 


Voor een vlotte scrolling en animaties zon- 
der haperingen is een 80468DX/33 of snel- 
lere computer nodig met een double speed 
CD-ROM drive. Windows MOET draaien in 
640x480 bij 256 kleuren. Zo niet, dan werkt 
het installatieprogramma niet. 8Mb. geheu- 
gen is eveneens noodzakelijk. Schakel alle 
achtergrondprogramma’s (zoals screen sa- 
vers) uit, want deze vertragen het spel be- 
hoorlijk! 


Op de CD-ROM vinden we QuickTime for 
Windows (van Apple) voor het vertonen 
van de films, een demo, een compilatie 
met scènes, een item over het ontwikke- 
len van het programma en uiteraard het 
spel zelf. Alles bij elkaar is dit ruim 400Mb. 
THE JOURNEYMAN PROJECT is een 
science-fiction adventure, afgewisseld met 
puzzels en arcade onderdelen en uiter- 
aard diverse filmpjes. Wat we gezien heb- 
ben is zeer indrukwekkend, waarbij een 
CD-programma als The 7th Guest niet 


df 
TARGET SAR 
ENERGY 


— 


auTo mLoT IE 
TRACKING 


meer dan een aardig 
hebbedingetje is. He- 
laas werden we diver- 
se malen geconfron- 
teerd met het vastlo- 
pen van het program- 
ma en na bestuderen 
van de teksten op de 
Cd -behorende bij het 
programma _QuickTi- 
me- bestaat hiervoor 
een hele rits mogelijke 
boosdoeners, waaron- 
der video drivers en 
geluidskaart drivers. 
Ondanks de schitte- 
rende beelden, het 
goede geluid en de 
aanbevelingen op de doos kunnen we de 
aanschaf van dit programma niet echt 
aanraden of je zou een Macintosh compu- 
ter moeten hebben, want daarop draait 
het programma QuickTime veel beter; het- 
geen logisch is, want beiden zijn van Ap- 
ple. 


Wat we gezien hebben is gigantisch, 
waarbij we uiteraard het meeste uit de 
demo hebben geleerd. Door deze demo 
weten we ook dat het spel zeer uitgebreid 
is en vele verschillende spelmogelijkhe- 
den bevat. Tevens hebben we gemerkt 


dat het vastlopen steeds op dezelfde loka- 
ties plaatsvond en dat het vaak mogelijk 
was deze lokaties te omzeilen door een 
andere route te nemen. Ook weten we dat 
het programma bij anderen WEL werkt, 
maar de aanschaf blijft een gok daar we 
niet hebben kunnen ontdekken waarom 
het programma regelmatig blijft hangen! 


BEELD: 9 
GELUID: 9 
DOCUMENTATIE: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


METAL & LACE 
NR-18 UPGRADE 


In Software Gids nr. 23 staat de recensie 
van METAL & LACE, The Battle of the 
Robo Babes. Voor dit pakket is een upgra- 
de verkrijgbaar voor spelers van 18 jaar 
en ouder. Het spel zelf verandert hier niet 
mee, maar wel zijn de plaatjes die op te 
vragen zijn van de verslagen 'Robo Ba- 
bes’ wat pikanter. Hoe meer robots zijn 
verslagen, hoe groter het plaatjesarchief 
wordt en hoe minder de dames om het lijf 
hebben. Wel zul je flink moeten vechten, 
want na 5 à 6 overwinningen zie je niet 
veel meer dan een stukje dijbeen. Volhou- 
den dus. 

Het gaat hier om getekende plaatjes in de 
bekende Japanse stijl: de dames hebben 
blond of zwart haar en overdreven grote 
blauwe ogen. De plaatjes zijn voorzien 
van enkele animaties en van een pikant 
tekstballonnetje. 

Schaf je deze upgrade meteen aan bij het 
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pakket, dan is de meerprijs FL. 10,=. Wil 
je 'm achteraf aankopen, dan komt de prijs 
Oo dl Wis 

Voor de liefhebbers, die aan het spel al- 
leen niet genoeg hebben. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


21 


Software Gids 


len van de Goblins serie kun je de fi- 
guren afzonderlijk van elkaar bedie- 
nen, zodat de anderen dingen kunnen 
doen of pakken, als dat Blount niet 
lukt. 
8 De ‘Joker" funktie is door Coktel uitge- 
58 breid: als je dit symbool aanklikt, krijg 
B je per veld een volledige beschrijving 
8 van wat je te doen hebt, dus een hint- 
boek is voor dit spel niet nodig. Offici- 
eel kun je slechts drie keer van deze 
funktie gebruikmaken, maar als je 
eerst de spelsituatie wegschrijft, dan 
de hints leest en het spel vervolgens 
weer inlaadt, kun je een heel eind ko- 
men. Natuurlijk is het leuker om de 
raadsels zelf op te lossen, die traditie- 
getrouw weer totaal absurd zijn. 


GOBLINS 3 


Softwarehuis: Coktel Vision. 

Min. 80386/16Mhz., min. 640Kb., DOS 
3.0 of hoger, VGA, harddisk, Microsoft 
compatible muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

AdLib, Sound Blaster, Pro Audio Spec- 
trum. 

Richtprijs: FL. 129,50 


Aanbevolen 1Mb. geheugen waarvan 
256Kb. extended. Dit spel wordt ook op 
CD-ROM uitgebracht voor FL. 119,=. 


Hoofdpersoon in het alweer derde 
avontuur van de Goblins is dit keer 
Blount, journalist bij de krant "Goblins 
News’, die -net als al zijn collega's- 
ervan droomt een knaller van een arti- 
kel te schrijven. Zijn grote kans doet I&S 
zich voor als Behorn, de wachter van 
het Labyrint van Mount Foliandre, 
sterft ten gevolge van extreem hoge 
leeftijd. Elke goblin, die er in slaagt 
alle tests in deze doolhof te doorstaan, 


KONKLUSIE 
De liefhebbers van de eerste twee Go- 
blins delen kunnen dit derde vervolg 
met een gerust hart aanschaffen, want 
de kwaliteit is gehandhaafd. Wie deze 
Franse cartoonserie nog niet kent, 
maar bijvoorbeeld gek is op “Sam & 


zal eeuwigdurende voorspoed voor ss ‚ Geer B Max" of “Day of the Tentacle". k 
zijn volk winnen. Tot nu toe is ieder- 7 N id ì ee zein ’* 5 y gean 


een, die dit geprobeerd heeft, totaal 


Be RE zich ook rustig aan de Goblins wagen. 
vlak Tanne 9 Pe 
Jocelyn. 
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af zien te komen en dat lukt 

alleen met behulp Van | BEELD: 

Chump, de papegaai. Later | GErnvID: 

in het spel komt Blount nog | spELKWALITEIT: 
andere metgezellen tegen, | DOCUMENTATIE: 
zoals Fulbert, de boa-con- | PRIJS: 

strictor en Ooya, de wijze. Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
Net als in de twee vorige de- 
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krankjorem teruggekomen… ….. 

Eerst zal Blount de sleutel van de ingang 
moet zien te vinden en bovendien is Wyn- 
nona, Behorn's dochter en opvolgster, 
spoorloos verdwenen. Ook zijn er nog 
twee rivaliserende koninkrijken in het spel, 
waarvan de koningin, respectievelijk de 
koning er sterk van verdacht worden de 
sleutel te hebben ingepikt. Blount is vast- 
besloten deze twee monarchen te bezoe- 
ken, te interviewen en uit te tekenen, want 
niemand weet hoe zijn er uit zien…. 


De reis begint op een vliegende boot, 
waar Blount tot de ontdekking komt dat de 
kapitein en de hele bemanning verdwenen 
is, nadat het vaartuig gebombardeerd is 
met rotsblokken. Onze reporter moet zo 
snel mogelijk van het beschadigde schip 
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OSCAR 


Softwarehuis: Flair. 

Min. 386SX, min. 2Mb. waarvan 768Kb. EMS-geheu- 
gen, DOS 5.0 of hoger, VGA, harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 69,50 

Ook uitgebracht voor Amiga en Amiga CD-32 


Schijnwerpers aan, camera loopt, ACTION! 

Hollywood heeft er een nieuwe megastar bijgekregen. 
Oscar is de naam en moet een uitdaging zijn voor iedere 
platformspeler. Er zijn nu nog meer objecten te verzame- 
len, een groter platformstelsel, meer vijanden etc. etc. 


In de intro zien we een grappig ventje met spoed in 
een auto naar de filmstudio scheuren. Tijdens deze 
intro is geen spetje muziek of geluid te horen. Als 
Oscar de studio binnenhobbelt kunnen we echter het 
geluid instellen en begint het eigenlijke spel. In de 
studio hebben we keuze uit 6 films (platformen), 
waarin we de strijd kunnen aanbinden met vele vij- 
anden. Via genummerde ingangen kom je in aparte 
verhalen. Opvallend is dat ingang nr.3 helemaal niet 
aanwezig is, Dit zal wel weer een trucje zijn, dat we 
misschien later tijdens het spelen nog ontdekken. Je 
kunt Oscar spelen als een Vampier, als Cowboy, als 
een komiek, als G.l. etc. De geluiden zijn in elk on- 
derdeel prima aangepast. Je opdracht is in elk on- 
derdeel hetzelfde: het zoeken van ettelijke kleine Os- 
carretjes. Dit grappige ventje, dat eruit ziet als een 
kruising tussen Zool en Sonic kan zich soms ergeren 
als we een paar seconden onze handjes van de 
toetsen laten. Of hij begint te zeggen “bla. blabla. 
bla” en als het nog langer duurt, dan gaat ie met z'n 
jojo spelen. Deze jojo, die je nog moet vinden er- 
gens in het spel, kan bijzonder veel voor je doen. 
Je kunt er muren mee openbreken, bruggen vernie- 
tigen, monsters vermoorden en je kunt ermee swin- 
gen van het ene platform naar het andere. Zoals je | 
ziet is dit best wel een leuk hebbedingetje voor je 
reis in de filmwereld. 


Oscar kleedt zich per film steeds weer anders; mis- 
schien kunnen we beter zeggen dat hij zich aanpast 
aan de filmscène waarin hij speelt. Een volgorde is 
niet noodzakelijk, je kunt in elke willekeurige wereld 
binnenstappen. Je hebt pas zo'n wereld overwon- 
nen als je de uitgang gevonden hebt. Ik kan je nu 
alvast vertellen dat dit geen sinecure is. We stap- 
pen met Oscar b.v. het Wilde Westen binnen en het 
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valt direkt op dat het er nogal druk is. 
Later blijkt dat elk level volgepropt zit 
met valstrikjes en vijanden, die soms 
als vijand niet te herkennen zijn. Een 
simpele schelp kan al een leven ver- 
nietigen. Er zitten trouwens behoor- 
lijk gemene valstrikken in het spel, 
zodat je je regelmatig afvraagt wat er 
nu weer gebeurd is. De graphics zijn 
bijzonder goed. Schitterende achter- 
gronden geven het spel bijna een 3- 
D effect. Het geluid is ook zeer goed 
en de humor zit in bijna elke hoek. 


Natuurlijk kan Oscar tijdens het spe- 
len verschillende items oppikken, die 
hem kunnen helpen. Zo kunnen we 
een schild tegenkomen, dat hem vol- 
ledig beschermt tegen monsters. 
Dan hebben we nog een Speed Up 
Boot, die Oscar sneller laat lopen. 
Volgens mij is dit overbodig, want 
het gaat al verschrikkelijk snel. Met 
gevonden vleugels kan onze vriend 
het level rondvliegen. Denk nu niet 
dat je in de lucht zekerder bent, want 
ook hier zul je weer versteld staan 
over wat er zoal vliegen kan. En 
meestal knalt dit wel tegen je aan, 
zodat we weer opnieuw kunnen be- 
ginnen. Dan kunnen we nog spring- 
schoenen krijgen, die ons twee keer 
hoger laten springen. Met een alarm- 
klok kunne we monsters bevriezen. 
Eris zat te vangen en te gebruiken. 


Ik heb altijd al geweten dat grote 
rode olifanten nooit een vijand kun- 
nen zijn. Dat wordt bij Oscar weer 
bevestigd, want als je zo'n overheer- 
lijke drollige rode olifant tegenkomt, 
moet je er gewoon tegenaan lopen. 
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Zoals je wel weet vergeten olifanten 
nooit iets, dus is dit een voordeel 
voor je. Want, als je na de ontmoe- 
ting met de olifant het leven gelaten 
hebt, dan hoef je niet meer helemaal 
opnieuw te beginnen, maar ga je 
verder waar je de olifant ontmoet 
hebt. 


Zoals ik in het voorafgaande al ver- 
telde is het spel best wel pittig. Niet 
alleen omdat het zo druk is, maar 
ook om de geniepige valstrikken die 
er zijn. Eén van deze valstrikken is 
het verborgen vallende platform. Je 
bent er onherroepelijk geweest als je 
op zo’n ding gaat staan. Ook hebben 
we nog platformen die langzaam zin- 
ken. Oscar bezoekt ook de wereld 
onder water. Het hele scherm van je 
monitor begint nu lichtjes te golven, 
waar je op den duur helemaal knet- 
ter van wordt. Natuurlijk bestaat de 
mogelijkheid uit het water te sprin- 
gen, maar kijk dan wel even uit voor 
al die zwemmende dieren, die je het 
leven zuur maken. 


KONKLUSIE 
De rustige achtergrondmuziek met 
zeer fraaie geluidseffekten doen het 
echt goed in dit platformspel. De gra- 
phics zijn bijzonder fraai en de snel- 
heid is zelfs dodelijk. Alleen is het 
jammer dat het in elk level zo ver- 
schrikkelijk druk is, wat veel levent- 
jes kost. 
Op de CD-ROM versie kunnen we 
de muziek via de PC of een gewone 
CD-speler beluisteren. Dit spel is ook 
te verkrijgen voor de Amiga CD-32, 
waarbij het opvallend is dat de Ami- 
ga CD-32 versie niet de audio- 
tracks weergeeft die de CD-ROM 
versie wel ten gehore brengt. Oké, 
een bietje verschil moet zijn natuur- 
lijk. In ieder geval lijkt mij dat dit 
spel voor jong en oud bijzonder ge- 
schikt is. Een aanrader, maar geen 
makkelijk spel. 


Henk Riemersma. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


woo 0 WW 


Software Gids 


QUEST FOR GLORY 4: 
SHADOWS of DARKNESS 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386, min. 4Mb., DOS 5.0 of hoger, VGA, 
harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Muziek: PC-speaker, Roland MT-32/LAPC-1, Ad- 
Lib, Sound Blaster, Pro Audio Spectrum, Gene- 
ral Midi, Microsoft Windows Sound System. 
Geluidseffekten: Soundblaster, Pro Audio Spec- 
trum, Microsoft Windows Sound System. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Dit programma kan draaien onder Windows 3.1, 
maar dan wordt een 80486 processor aanbevo- 
len en is een grafische resolutie van 640x480 bij 
256 kleuren noodzakelijk. 


Ik heb de vierde Quest for Glory nu een paar 
uur zitten spelen en eerlijk gezegd ben ik er 
niet zo kapot van. Niet alleen omdat ik hope- 
loos vast zit, maar omdat het absoluut niet vol- 
doet aan mijn verwachtingen van de nieuwe 
QFG. 


Al bij het installeren van QFG4 begonnen de 
problemen. Dit is de eerste Sierra, die ik heb 
gezien, die moeilijk doet met geheugeninstel- 
lingen. Er moet een hoop low memory vrij zijn 
en voldoende XMS. Onder Windows is QFG4 
ook te installeren, op straffe van een trager 
spel, meer gezeur met geheugeninstellingen 
(op één van de computers kreeg ik het zelfs 
helemaal niet aan de praat) en dezelfde reso- 
lutie met evenveel kleuren (het emuleren van 
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de 320*200 resolutie heeft Sierra slim aange- 
pakt door ieder pixel 4 maal zo groot te maken; 
lekker als je denkt de eerste hoge resolutie- 
Sierra in handen te hebben). 


Ook de graphics zijn niet wat ik van Sierra ge- 
wend ben: de helft van de plaatjes bestaat uit 
vage schetsen, die lijken op uitgelekte aquarel- 
len. De diverse monsters, die een normale 
boswandeling onmogelijk maken zijn ware 
pixel-pinokkio's: het is echt ongelofelijk hoe 
slecht getekend, maar vooral ook hoe slecht 
geanimeerd deze zijn! 


Na een tijdje spelen begin ik het idee te krijgen 
dat de crew van QFG4 zo langzaam aan door 
de raadsels heen raakt. Her en der duiken 
schuifspelletjes op, code-krakers en puzzels 
die zo uit Castle of Dr.Brain lijken gekopieerd. 
En nog meer gebrek aan fantasie: ik heb af en 
toe het idee dat ik Quest for Glory 1 zit te spe- 
len, zoveel overeenkomsten zijn er. 

De raadsels die nog over zijn gebleven, zijn 
niet bijster origineel en alles behalve logisch: 
alle voorwerpen proberen brengt meestal de 
oplossing. En die semi-grappige opmerkingen 
van de parser (Listen at safe, it sounds safe to 
me) kunnen me ook gestolen worden. 

Van deel 1 af aan heb ik mijn glorie proberen 
te bereiken door me bij het dievengilde aan te 
sluiten. Niet omdat ik kleptomanisch ben aan- 
gelegd, maar omdat vechten zo onhandig was 
en toveren ingewikkeld. Ook in deel 4 heb ik 
niet de neiging van professie te veranderen: 
het vechten gaat nog steeds niet zo gesmeerd 
als in (ik noem maar wat) Mortal Kombat en to- 
veren laat ik liever over aan Simon (misschien 
dat die wijs kan uit al die ikoontjes). 


Nu wordt het tijd om op te hou- 
den met al die negatieve stuff, 
want zo slecht kan een spel nu 
ook weer niet zijn. Een paar po- 
sitieve opmerkingen. Eerst en 
vooral het geluid: dat is van goe- 
de kwaliteit. Er zijn leuke sam- 
ples gebruikt; en onder windows 
kun je kiezen voor basic-midi 
(voor de gewone geluidskaarten) 
of voor extended-midi (voor Ro- 
land etc.). 

Ten tweede zijn er vast wel 
mensen die van raadselspelle- 
tjes houden en er zullen ook een 
heleboel mensen zijn, die al 
sinds deel | hebben gespeeld als 
vechter of magiër en die abso- 
luut niet inzien hoe ik daarmee 
problemen kan hebben. Boven- 
dien kunnen de echte die-hards, 
die hun figuurtje in één van de 
drie QFG's van sukkel tot super- 
hero hebben zien opgroeien, 
kiezen voor een vierde karakter 
(de Paladin) die zowel kan vech- 
ten als magie gebruiken. 

En tenslotte is het eigenlijk nog 
zo erg niet, dat sfeer en de plot 
van het spel zoveel weg hebben 
van deel 1: dit was toch eigenlijk 
het leukste deel tot nu toe. 


Van het verhaal heb ik tot nu toe 
niet veel meegekregen. De bron 
van al het kwaad in het land 
Mordavia lijkt een sekte te zijn, 
die huist in een oud klooster in 
het dorp. Deze sekte aanbidt the 
Dark One of zoiets en de 'sha- 
dows of darkness’ zijn al geval- 
len over het bos, waar het nu kri- 
oelt van de ondode en dodelijke 
griezels. Verder is er nog een 
kasteel met bizarre bewoners, 
een moeras vol vieze slijmdin- 
gen en waarschijnlijk nog wel 
een aantal onsmakelijke, doch 
onderhoudende lokaties. 

En oh ja, er zijn toch wel een 
paar aardige plaatjes bij en die 
bewegende ikoontjes zijn ook 
wel leuk bedacht. 


Van een echte konklusie in de 
zin van leuk-of-niet-leuk wil ik mij 
onthouden. Zelf ben ik er niet 
weg van, maar ik weet dat heel 
veel mensen vol spanning zitten 
te wachten tot ze weer verder 
kunnen met QFG. Eén ding wil 
ik wel zeggen: na zoveel jaren 
ervaring zou Sierra toch een top- 
spel moeten kunnen maken of in 
ieder geval een spel dat zich be- 
hoorlijk kan meten met de con- 
currentie. 

Waar blijft toch de grote Sierra 
klapper? 


Stijn en Martijn. 


BEELD: 7 
GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE : 9 
PRIJS: 7} 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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GABRIEL KNIGHT: Sins of the Fathers. 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386, min. 4Mb., DOS 5.0 of hoger, 
VGA, harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland MT-32, AdLib, Sound Blaster, Pro 
Audio Spectrum, General Midi, Microsoft 
Sound System. 

Richtprijs: FL. 139,50 


Op de harddisk is 23Mb. nodig. Het pro- 
gramma kan ook onder Windows 3.1 draai- 
en. Dan is SVGA met 640x480 bij 256 kleu- 
en nodig en is een 486 machiene aanbe- 
volen. 


Laat ik eens positief beginnen met te zeg- 
gen, dat dit één van de betere Sierra's is 
onder de titels, die de afgelopen maanden 
de redactie gepasseerd zijn. 

Gabriel is het geesteskind van Jane Jen- 
sen, die tot nu toe bij Sierra als assistente 
van Roberta Williams werkzaam was, 
maar met dit horror adventure de kans 
heeft gekregen te laten zien wat ze in haar 
eentje kan presteren. In ieder geval be- 
wijst ze met G.K., dat ze in staat is een 
goed verhaal te schrijven. Nu Gabriel zelf 


Gabriel Knight is een jonge, goed ogende 
schrijver van boeken, die niet echt lekker 
verkopen, liever gezegd helemaal niet. 
Tevens is hij eigenaar van een obscuur 
boekwinkeltje in New Orleans, waarvan 
de voorraad ook maar niet wil slinken. Zijn 
grote droom is het schrijven van een best- 
seller over het in New Orleans alom aan- 
wezige fenomeen Voodoo, ingegeven 
door verschrikkelijke nachtmerries, die 
hem iedere nacht uit zijn slaap houden. 

Ik heb niet gezegd dat ik positief blijf, want 
hier moet ik wat bedenkingen kwijt: dit 
programma zou oorspronkelijk alleen op 
CD-ROM uitgebracht worden, maar men 
was bij Sierra waarschijnlijk een beetje 
huiverig over de te verwachten verkoopre- 
sultaten van de zilveren schijfjes, zodat er 
toch maar eerst een disketteversie op de 
markt gepleurd werd met als resultaat: 
geen spraak te bekennen. Het intro laat 
de nachtmerrie zien als een aan elkaar 
geplakte diaserie: losse plaatjes zonder 
muziek en zonder gesproken woord. Om 
een beetje in de sfeer te komen kun je be- 
ter het bijgeleverde boekwerkje lezen, 
waarin de voorgeschiedenis uit de doeken 
gedaan wordt. 


Bij zijn onderzoek wordt Gabriel onder 
meer geholpen door zijn vriend Moseley, 
welke bij de politie werkt, die geconfron- 
teerd wordt met een serie moorden: de 
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Voodoo Murders. De slachtoffers van 
deze moorden hebben gemeen, dat hun 
hart verwijderd is en dat om hen heen al- 
lerlei Voodoo attributen gevonden worden, 
zodat de moorden een ritueel karakter 
hebben. Hoe verder het onderzoek vor- 
dert, des te meer wordt duidelijk dat Ga- 
briel's familie -met name zijn Duitse voor- 
ouders- een belangrijke rol speelt. 


Om het spel te spelen heb je de beschik- 
king over de bekende Sierra ikonen, waar- 
mee je Gabriel voorwerpen kunt laten op- 
pakken, bekijken en gebruiken. Deze iko- 
nen kunnen naar wens op het scherm blij- 
ven of achter een zwarte balk verborgen 
worden. Daarnaast kent dit programma 
nog wat specifieke mogelijkheden, zoals 
een draagbare cassetterecorder, waar- 
mee Gabriel gesprekken kan opnemen en 
later afspelen. Deze interviews worden 
gehouden aan de hand van steekwoor- 
den, waarvan de lijst langer wordt na bij- 
voorbeeld een nieuwe ontdekking. 

Het spel is ingedeeld in dagen en als op 
een bepaalde dag alle opdrachten zijn 
vervuld, is deze afgelopen en volgt er een 
tussenscène, waarop je als speler geen 
invloed hebt. De lokaties in New Orleans 
zijn afgebeeld op een stadskaart, waarop 
Gabriel zich met zijn motor kan verplaat- 
sen. In de loop der dagen neemt het aan- 
tal beschikbare lokaties toe. 

Heel specifiek voor dit spel zijn de Voodoo 
codes, waarmee Gabriel vertrouwd moet 
raken en het bedienen van de “Rada 
Drums”, waarvoor je eerst een boek moet 
vinden. Hoe dit moet gebeuren wordt uit- 
voerig in de tamelijk dunne handleiding 
beschreven. 


BEELD EN GELUID 


De graphics van Gabriel Knight zijn zoals 
we die van Sierra kunnen verwachten: de 
achtergronden zijn netjes getekend, maar 
zonder beweging. Alleen de personages 
zijn geanimeerd, zodat het geheel toch 
een beetje star overkomt. Vooral de scè- 
ne, waarin de hoofdpersoon een Voodoo 
ritueel bijwoont, had van mij wat flitsender 
op het scherm gezet mogen worden. Het 
gebruik van elkaar opvolgende plaatjes 
wordt in de loop van dit grafisch adventure 
ook vaker toegepast. 

Het geluid (zonder spraak dus) is heel 
aardig: de diverse lokaties hebben een ei- 
gen, bijpassende muziek met veel invloe- 
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den uit het zuidelijk deel van de Verenigde 
Staten, zoals Cajun, Jazz, Dixieland etc. 
En uiteraard worden de Voodoo drums uit- 
gebreid ten gehore gebracht. Van geluid- 
seffekten wordt niet echt veel gebruik ge- 
maakt. 


KONKLUSIE 

"GABRIEL KNIGHT - Sins of the Fathers" 
is voornamelijk interessant vanwege het 
verhaal, dat diepgaander is dan dat van 
andere Sierra adventures. In de handlei- 
ding wordt een flink aantal boeken ver- 
meld, dat geraadpleegd is om de informa- 
tie over Voodoo zo nauwkeurig mogelijk 
op de speler over te brengen. Mij heeft het 
in ieder geval een paar weken zoet ge- 
houden; ik ben bijna bij het einde, maar 
dat bewaar ik tot de CD-ROM versie. 

Ik hoop wel dat ik bij de CD-ROM versie 
geen foutmeldingen meer tegenkom, want 
die hebben mijn spelplezier danig ver- 
knald. Zowel bij het pakket van D+S uit 
Amerika als bij de Europese versie van 
Homesoft, kreeg ik na dag 3 problemen 
met het geheugenbeheer en werd ik na 
een raadselachtige "fatal error, 761.664 
bytes LOW MEMORY required" uit het 
programma de DOS directory in gesme- 
ten. Zelfs met het eigen bootprogramma 
van Sierra was deze foutmelding niet te 
voorkomen, wel met wat uitzoekerij te om- 
zeilen, zodat ik het toch nog tot dag 9 heb 
vol kunnen houden. 


Dit is misschien nog niet de klapper waar 
Stijn en Martijn op hoopten, maar een 
“klappertje“ zou ik dit spel toch wel willen 
noemen. Het is niet al te makkelijk en je 
moet zeer veel oog voor details hebben, 
want je ziet gauw kleinigheden over het 
hoofd (Gabriel is niet voor niets uitgerust 
met een vergrootglas en een pincet). Wie 
interesse heeft in de materie kan ik Ga- 
briel Knight aanbevelen, maar als je een 
CD-ROM driver hebt, wacht dan wel op de 
CD- ROM versie. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 

PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S en Homesoft. 
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INNOCENT 


Softwarehuis: Psygnosis. 
Min. 80286, min. 1Mb., VGA, 
MCGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5°"HD. 

Roland, AdLib, Sound Blas- 
ter. 

Richtprijs: FL. 139,50 


Op de harddisk is 16Mb. 
ruimte nodig. Extra (alleen 
extended) geheugen wordt 
ondersteund en versnelt het programma 
aanzienlijk. Bij de Soundblaster kaart is het 
NOODZAKELIJK dat de driver CT-VOI- 
CE.DRV door het programma gevonden 
kan worden in de directory C:\SBPRO\DRV 
en dat minimaal 256Kb. extra geheugen 
aanwezig is. Let hierop! 


Het eerste adventure game van Psygno- 
sis. Dit bedrijf heeft veel ervaring en dit 
blijkt duidelijk, want het is een prima stukje 
programmeerwerk. 


In de intro zien we Jack T. Ladd, van be- 
roep dief. Hij vlucht in een gejat ruimte- 
schip (ja, het is een space-adventure) na- 
dat hij een gestolen schilderij aan het mu- 
seum -waar hij het ontvreemd had- pro- 
beerde te verkopen (foutje). Onderweg 
wordt hij door een gigantisch schip achter- 
volgd en opgeslurpt. Het blijkt het schip 
van THE INTERSTELLAR REVENUE DE- 
CIMATION SERVICE (IRDS) of zeg maar 
gewoon de deurwaarder. Je hebt nog 
nooit in je leven belasting betaald en nu 
moet je voor alles wat je ooit bezat in één 
keer betalen. Als blijkt dat je geen geld (bij 
je) hebt krijg je een codicil en de medede- 
ling dat je binnen 28 dagen moet betalen. 
Zo niet, dan worden je organen verkocht 
(oh ja, en daarna vermoorden ze je). Nu 
word je weer uitgespuugd door het IRDS 
schip en vlieg je naar de eerste beste pla- 
neet met een bar: Tayte. 

Daar sta je dan, zonder geld, met grote 
dorst en een nog groter probleem. Je 
hoofddoel is nu het geld bij elkaar zien te 
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krijgen en dat is een enorm bedrag. Door 
allerlei personen aan te spreken krijg je 
wat tips. Je moet ook verschillende kleine 
klusjes opknappen. Bij het pandjeshuis 
krijg je een opdracht wanneer je de eige- 
naar een bepaalde ring geeft, die gemak- 
kelijk te krijgen is. Je moet nu drie voor- 
werpen gaan stelen. Lukt je dit, dan krijg 
je veel, heel veel geld. Leuk is dat je nu 
gebruik kunt (moet) maken van de metro, 
deze rijdt echt een rondje. Als je vergeet 
uit te stappen moet je wachten tot hij weer 
bij het juiste station is (3 haltes wachten). 
Je adventure is dan echter nog niet afge- 
lopen. Ik ben zelf nog bezig met de op- 
dracht. 


In het begin van het spel krijg je het idee 


dat het een echt space-adventure zal wor- 
den, maar als je door de stad loopt ziet 
het er allemaal vrij normaal uit. 


De interface is natuurlijk een makkelijk te 
bedienen wijs-en-klik methode. Alleen 
vind ik de inventory te klein; je kunt niet 
oneindig dingen meedragen. Verder geldt 
dat je gewoon alles moet proberen en alle 
objecten die je vindt (met elkaar) proberen 
te gebruiken. Je moet ook op kleine de- 
tails letten. Zo zit er in de bar een man, 
die in zijn achterzak een bonnetje heeft 
van het pandjeshuis. Dit bonnetje is van 
groot belang. Handig is dat je met het oog 
icoon het hele scherm af kan zoeken zon- 
der ook maar één keer te hoeven te klik- 
ken. Als je ergens op staat met je oog, 
komt er op het beeld te staan 
wat het is. Je kunt dan met 
het vergrootglas icoon het ob- 
ject beter bekijken en eventu- 
eel pakken. De mogelijkheden 
die je ter beschikking hebt, 
geeft het programma zelf aan. 
Als je bijvoorbeeld met het 
oog op iemand richt gaat de 
mond icoon bewegen, om aan 
te geven dat je met die per- 
soon kan (moet) praten. 
Rechtsonder in het scherm 
zie je ook een klein platte- 
grondje van het veld waarin je 
} je bevindt, met de in- en uit- 
gangen. Verder is er een sta- 
tus scherm waar je een teke- 
ning van Jack ziet. De inven- 
tory is hier ook beschikbaar, 
je kunt muziek en geluidsef- 
fekten aan en uit zetten. 

Loaden en Saven (99 lege 
slots!!!) gaat ook met dit 
scherm. Wat heel handig is 
aan dit scherm is dat je iets in 
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de jaszak van Jack kunt stoppen. Zo kun 
je bij het pandjeshuis een bepaalde vaas 
alleen maar meenemen als je deze in je 
jaszak stopt. Dit hele iconen systeem 
werkt zeer prettig. 


De graphics in dit spel zijn zeer mooi. Veel 
kleur en details maken het tot een genot 
voor het oog. Er zit een aantal animaties 
in, maar niet zo heel erg veel. De anima- 
ties in de intro van de ruimteschepen zijn 
heel erg mooi. De puzzels zijn niet echt 
moeilijk, maar er zitten een paar lastige 


dingen in verwerkt, waar je wel een tijdje 
op kunt zitten (niet te moeilijk denken!). 
De muziek en de geluidseffekten zijn ook 
goed. 

Dit spel is echt erg leuk om te spelen, 
Psygnosis is op de goede weg. Alleen irri- 
tant vind ik dat als het extra geheugen ge- 
bruikt wordt, je dit te zien krijgt door een 
hokje op het scherm met de mededeling 
dat er gebruik van wordt gemaakt. Het 
spel bevat wat droge humor zoals bij Sier- 
ra en Lucas Arts. Deze humor zit ook ver- 
werkt in de prima handleiding (behalve 


dan het ontbreken van het driver pro= 
bleempje). 
Prima spel! 


Martijn van Gessel. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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MAGIC BOY 


Softwarehuis: Blue Turtle/Empire. 

Min. 80286, min. 640Kb., DOS 2.0 of hoger, EGA, VGA, Tandy 16 
color. 

Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1 of 2. 

Diskettes: 3.5" PC-speaker, AdLib, Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 79,50 

Ook uitgebracht voor Amiga en Atari-ST. 


Dit spel kan (technisch gesproken) ook draaien op een XT, maar 
dan wordt het wel erg traag. Extra -en voor niets- krijg je op de dis- 
kette ook nog het spel 'COOL CROC TWINS’. Een bekend Japans 
spreekwoord zegt: "Je mag een gegeven disk nooit in de sectors 
kijken" maar wie toch het fij- 
ne wil weten kan de recensie 
van dit gratis spel nalezen in ®- 
Software Gids nr. 15. 

Dit spel heeft een 'on-disk’ 
beveiliging, waarbij de dis- 
kette in drive A moet zitten, . 
ook als je van harddisk 
speelt!! 


Dit is een simpel, maar leuk 

platformspel, dat rond het fi- , 
guurtje Hewlett draait. Door í 
een ongelukje op zijn tover- 
naarsopleiding ontsnappen {= 
er allerlei wezentjes in het 
magische landschap rond ’ 
de school. Hewlett moet alle | 
beestjes terug naar de kel- 
der brengen. Voordat je een 
beestje naar de kelder kunt 
brengen moet je het eerst 
verdoven met een tover- 
spreuk. Daarna kun je het in 
je zak stoppen. Als ze hier in 
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zitten kun je de wezentjes direct naar de kelder sturen door je 
joystick naar beneden te duwen. Je kunt meerdere wezentjes te- 
gelijkertijd in de zak stoppen, maar je moet wel snel zijn, na een 
aantal seconden gaan ze er weer uit. 


leder level bestaat uit een aantal velden. Deze velden kun je on- 
afhankelijk van elkaar spelen; je kunt zelf kiezen welk veld je 
eerst doet. Naarmate je vordert met de levels komen er andere 
beestjes die iets sneller, slimmer, etc. zijn. De levels verschillen 
niet zo heel erg veel. lets andere omstandigheden, maar over het 


algemeen blijft dit een spel dat je achter elkaar door kunt uit spe- 
len. 


Dit is een eerste klas platformspel met de bonussen, extra ka- 
mers, super wapens en allerlei narigheden om het je leven zuur 
te maken. Erg leuk vind ik de springveren, die overigens in meer- 
dere spellen voorkomen, je moet soms drie keer achter elkaar op 
een veer springen (verschillende) voordat je weer gewoon verder 
kunt lopen. Je moet bijvoorbeeld eerst verticaal veren, daarna 
horizontaal en dan weer verticaal voordat je op een platform kunt 
komen. Van belang is dan dat je ook nog met de goede hoek op 
de veer springt, anders gaat het fout. 


Het beeld is best leuk. Niet super en geen uitgebreide animaties, 
maar goed genoeg voor dit spel. Het geluid is erg slecht; je krijgt 
via de Soundblaster gewoon een rot geluid, afzetten dus. De 
handleiding stelt niet veel voor, maar dat hoeft ook niet, dit spel 
wijst zichzelf. De handleiding van CCT is achterin in het boekje 
opgenomen. Als je CCT nog niet hebt en van dit soort spellen 
houdt is het geheel best wel een aanrader. 


Martijn “magic” van Gessel 


BEELD: 1 
GELUID: 4 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SimCity 2000: THE ULTIMATE CITY SIMULATOR 


Softwarehuis: Maxis. 

Min. 80386, min. 4Mb., DOS 3.3 of hoger, 
SVGA, harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland MT-32/MPU 401, AdLib (GOLD), 
Sound Blaster (PRO), Pro Audio Spectrum. 
Richtprijs: FL. 119,= 

Ook leverbaar voor Macintosh. 


Op de harddisk is 5Mb. nodig. De SVGA 
kaart moet VESA compatible zijn en 
640x480 in 256 kleuren aankunnen. Exten- 
ded geheugen is noodzakelijk. Stereo mu- 
ziek op stereo geluidskaarten. 


SIMCITY 

Voor de lezers die nog nooit gehoord heb- 
ben van SimCity even een korte toelich- 
ting. De bedoeling is om een stad te bou- 
wen. Deze stad moet worden voorzien 
van wegen en stroom. Ook is het belang- 
rijk hoe hoog je diverse belastingen inge- 
voerd hebt. Maar het vervelende is, dat je 
beperkt bent in je uitgaven. Het blijft dus 
een centenkwestie. 


SIMCITY 2000 

Het eerste opvallende bij deze nieuwe 
versie is, dat we werken onder een resolu- 
tie van 640x480 bij 256 kleuren. Een heer- 
lijke en wel duidelijk zichtbare verbetering. 
Als we de City Simulator opstarten, ver- 
schijnt er een soort level menu, waarbij we 
naar keuze onze capaciteiten kunnen 
aanklikken, van gemakkelijk tot pittig. Te- 
vens kunnen we de keuze maken in welk 
jaar we willen beginnen. De keuze hierin 
is van het jaar 1900 t/m het jaar 2050. Na 
onze keuze wordt een stuk landschap 
voor je berekend, wat voor b.v 15% uit 
bos bestaat en voor 30% uit water. De 
overige 55% bestaat uit bergen en dalen, 
waarop wij onze stad willen gaan bouwen. 
Het prachtige landschap wat op je scherm 
verschijnt is nooit hetzelfde als aan een 
volgend landschap, als je b.v opnieuw 
gaat beginnen. Ideaal dus. 

Een belangrijke rol spelen tijd en geld. We 
worden op de hoogte gehouden in welke 
maand we ons bevinden en hoeveel kapi- 
taal erdoor gejaagd is. Deze tijdsfactor is 
helemaal naar wens in te stellen en de be- 
ginner kan dit het beste doen op de snel- 
heid van “turtle”. 


Mochten we nu een landschap hebben 
wat uitpuilt van de vele bergen, dan kun- 
nen we via de "edit" optie wat ruimte 
scheppen. Deze prachtige optie verwijdert 
komplete bergen, bossen of meren die je 
wat in de weg staan. Je zou dus eigenlijk 
een bijzonder ideaal landschap kunnen 
creëren. Tevens kunnen we met deze edi- 
tor watervallen plaatsen en stukken bos- 
sen aanleggen. Het is wel uitkijken gebla- 
zen wat je waar neerplant, want als blijkt 
dat je wat verderop in de simulator bossen 
moet gaan verwijderen, dan kost dit hand- 
jes vol geld. Na het verlaten van de editor 
saven we onze werkplek af en beginnen 
met het aanleggen van de fundering voor 
de woningen van de toekomstige Sim be- 
woners. Dit alles is erg eenvoudig met de 
muis uit te voeren. Onze wereld is in z'n 
geheel voorzien van vierkantjes die niet 
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Trees $3 
« LI Water Shor 


smooth zijn weergegeven. We drukken de 
muisknop in en trekken een veld, waarop 
de bewoners zich kunnen vestigen. Tij- 
dens het creëren van zo'n veld verschijnt 
tevens het bedrag dat je betalen moet 
voor deze lap grond. Als we denken dat 
we genoeg ruimte voor de bewoners ge- 
maakt hebben, dan wordt het tijd om een 
lap industrieterrein aan te maken. Onze 
Simmers moeten toch wel ergens kunnen 
werken natuurlijk. 

De lokatie voor dit terrein moet goed ge- 
kozen worden. Daama moeten we nog 
een Commerciële zone aanmaken. We 
hebben dus nu eigenlijk drie zones, die de 
handleiding vertaalt in: Residential zone, 
Industrial zone en de Commercial zone. In 
deze laatste zone vinden de Simmers hun 
winkels en kantoren die er zoal nodig zijn. 
Maar alvorens onze Simmers de verhuis- 
wagen kunnen pakken om te verhuizen 
naar Alsoftland moet er eerst wel een 
krachtcentrale (powerplant) geplaatst wor- 
den om alle zones te voorzien van stroom. 
Je mag hier kiezen uit 3 soorten centrales, 
waarbij het prijskaartje een stevige rol 
speelt. Zo langzaam aan begint het geld 
behoorlijk te slinken. Van mijn startkapi- 
taal (20.000) is niet zoveel meer over. In 
ieder geval gaan we nu elke zone voor- 
zien van powerlines. Nu kom je er al ach- 
ter dat het belangrijk is hoe je de zones in- 
gedeeld hebt en over welke afstand van 
elkaar. Deze stroomdraden staan net als 
bij ons op palen (jaar 1900) en kunnen 
ook via de bergen lopen. Een leuke bezig- 
heid en niet al te duur. Als er een verbin- 
ding ontbreekt, verschijnt er op zo’n paal 
een rode knippering. Je kunt nu je hele 
wereld draaien totdat je ontdekt dat je in- 
derdaad een veld vergeten bent. Na de 
stroomverzorging wordt het tijd om wat 
wegen neer te zetten, zodat onze Sim- 
mers met hun geliefde voertuig overal 
kunnen komen. Heb je dat allemaal netjes 
voor elkaar, dan zal na enkele minuten het 
eerste huisje automatisch verschijnen. 
Mocht je na twee bakken koffie, een flesje 
malt en 5km. hardlopen nog geen enkele 
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inwoner zien, dan… heb je dus iets ver- 
keerds gedaan. Het meest voorkomende 
euvel is dat je de zones te ver uit elkaar 
hebt liggen. 


Mocht je -net als wij- geslaagd zijn in de 
hele situatie, dan mag je beleven dat het 
eerste huisje zich gevestigd heeft. Nu kun 
je op deze plek even inzoomen om het 
aardige gebouw te bekijken. Het knusse 
huisje is voorzien van een aardige voor- 
tuin en in detail prachtig uitgevoerd. En 
plop, daar komen nog een paar Simmers 
aan, die zich wel thuis voelen in mijn ge- 
creërde landschap met veel bos. Tja, een 
gezond klimaat spreekt ze wel aan. Ook 
op het industrieterrein schijnt het één en 
ander te gebeuren. Enkele winkels en 
kantoren worden uit de grond gestampt 
zodat het begin van de commerciële sfeer 
reeds te proeven is. Inmiddels loopt de 
tijdsfactor door en schijnt men in de we- 
reld nogal wat verbeterde uitvindingen te 
doen, waarop ik mij als stedebouwer mag 
concentreren. Je moet op de hoogte blij- 
ven van nieuwe ontwikkelingen, die je 
door persberichten via je beeldscherm 
mag bestuderen. Ook de politieke ontwik- 
kelingen gaan niet ongemerkt aan je voor- 
bij. We zijn alweer een jaar verder en mijn 
inwoners zijn tot nu toe zeer tevreden. Op 
de wegen zie ik kleine stipjes rondscheu- 
ren, waarin tevreden Simmertjes achter 
het stuur zitten. Via een menu kunnen we 
naar onze populatie kijken, waarbij tevens 
gekeken kan worden hoe het met de ge- 
zondheid van de bevolking gaat. Er werd 
me duidelijk te kennen gegeven, dat er 
wel eens wat parken geplaatst mochten 
worden. En jawel; de Simmers toonden 
grote blijdschap over deze beslissing. 


Terwijl de tijd verstrijkt en het geld aardig 
op peil blijft door de belastingen die je 
heft, bestaat de mogelijkheid om grotere 
objecten te plaatsen. We hebben het dan 
over b.v een bibliotheek, politiebureau, ge- 
vangenis, stadion, kermis, hogescholen, 
ziekenhuizen, dierentuin, musea, vliegvel- 
den etc. Maar met het verstrijken van de 
tijd komen ook de veranderingen. Mijn in- 
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woners hebben er een hekel aan om ach- 
ter te blijven. De tijd sloopt ook zaken, dus 
af en toe moet er eens een nieuw stuk 
wegdek neergezet worden. Dus al met al, 
het leeft en het gebruikt en dat kost cen- 
en. 


BEELD EN GELUID 

Door het gebruik van de hoge resolutie 
mogen we genieten van scherpe beelden 
met zeer gedetailleerde onderdelen. Alles 
ziet er perfect uit en is een lust voor het 
oog. Je krijgt er zin in om er zelf te gaan 
wonen. Dus geen rare vierkante blokken, 
die een gebouw moeten voorstellen, maar 
zoals het in de werkelijkheid is, zie je de 
raampjes in de gevels. En wat we ook erg 
op prijs stellen, dat is animatie. Auto's rij- 
den rond, vliegtuigen cirkelen over je stad, 
boten varen in de haven of op de rivier, 
rook uit de schoorstenen van fabrieken of 
krachtcentrales, treinen volgen hun trajec- 
ten. Opmerkelijk was het geval met piep- 
kleine Simmertjes die het niet eens waren 
met je beleid. Ze lopen daadwerkelijk rond 
met spandoeken en het joelen is niet van 
de lucht. Eigenlijk is dat wel humoristisch 
om te zien. 

Een heel ander gebruik van de animatie is 
het in beeld brengen van catastrofes. 
Deze kun je naar believen in- of uitscha- 
kelen. We hebben het dan over windho- 
zen, overstromingen, branden, monsters, 
vliegtuigcrash etc. En wat dacht je van de 
bijbehorende geluiden. Elk van deze do- 
delijke catastrofes is duidelijk over je 
speakers waar te nemen. Vuur knettert en 


orkanen blazen je haar voor de ogen. | 


Maar ook tijdens het bouwen van een stad 


staan de speakers niet stil. Het aanleggen 8 


van de wegen of stroomunits wordt bijzon- 
der aangepast via de geluidskaart weer- 
gegeven. Heb je een reparatie uit te voe- 
ren met je bulldozer, dan zul je hem ook 
horen werken. Wil je een tunnel dwars 
door een berg slaan? Ga je gang: je hoort 


en ziet het. Wil je een waterleidingsnet- je, 


werk aan gaan leggen? Oké, ik hou je niet 
tegen, maar kijk wel uit voor de centjes. 
Je hebt dus verschrikkelijk veel te doen. 


VRIENDELIJK 
SimCity 2000 is overduidelijk een gebrui- 


kersvriendelijk programma, waarbij hoofd- g 


zakelijk alleen maar met de muis geklikt 
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hoeft te worden. De City Toolbar b.v. laat 
ons door ikonen duidelijk zien waarmee 
we te maken hebben. Alle bouwelemen- 
ten zijn gemakkelijk te vinden en hulp is 
natuurlijk ook aanwezig. Onder elk ele- 
ment in de Toolbar zit weer een soort van 
menu, waaruit je je keuze kunt maken. Al- 
les wordt naar wens kompleet voor je aan- 
gepast. 

Ook een belangrijk gegeven is de Terrain 
Toolbar. Hierin vinden we ook weer de 
duidelijke ikonen om terrein te verho- 
gen/verlagen, de kustlijn aan te passen of 
het zeeniveau te verhogen/verlagen. Met 
de Terrain Toolbar kun je een prachtig 
landschap op bijzonder simpele wijze zelf 
aanmaken voor je toekomstige Sim bewo- 
ners. Na de totale renovatie van het land- 
schap kun je je werkstuk SAVEn en later 
eventueel naar wens weer aanpassen. 
Dan vinden we nog de Map Toolbar die 
belangrijke gegevens doorgeeft over de li- 
mits van je complete city. Er bestaat de 
mogelijkheid om je infrastructuur van je 
gemaakte stad te bekijken. 

Tevens vinden we nog enkele Windows 
waarvan het Budget window o.a. een erg 
belangrijke jongen is. Hier worden enkele 
financiële zaken behandeld en kun je bij- 
voorbeeld zelf bepalen hoeveel % belas- 
tingen er door de bewoners betaald moet 
worden. Deze tax bepaalt voor een groot 
deel de leefbaarheid van de bevolking. Ga 
je de tax omhoog schroeven, dan zal het 
boe-geroep door je speakers denderen. In 
dit venster kun je per onderdeel het '?’ ak- 


tiveren, waarna je dan een (hopelijk) goe- 
de raad te lezen krijgt met de foto van de 
functionaris van dat onderdeel. Verder 
vind je in dit menu nog heel wat financiële 
aspecten, die je in een jaaroverzicht ge- 
toond worden. 


Als je wilt weten hoe oud je inwoners ge- 
middeld worden, dan kun je het Popula- 
tion Window inkijken, waarna je middels 
een duidelijke grafiek alles in één keer 
verteld wordt. Deze grafiek heeft 3 onder- 
delen: populatie, gezondheid en educatie. 
Het Industries Window geeft in een statis- 
tieken grafiek weer hoe het staat met b.v 
je Staalindustrie, textiel, media, electro, 
toerisme etc. Het Neighbors Window (bu- 
ren) geeft een overzicht van de aangren- 
zende plaatsen met een overzicht van het 
aantal inwoners. Jij kunt wegen aanleg- 
gen naar je buren, maar let wel op de kos- 
ten. 

Verder heeft SimCity 2000 zelf al een paar 
kant en klare scenario's voor je klaarlig- 
gen, waarmee je naar hartelust kunt wer- 
ken. Elk scenario heeft een bepaalde 
doelstelling. Bij het ene moet je een be- 
paalde populatie opbouwen, bij een ander 
moet je het gehele industriegebied ver- 
bouwen of proberen een hoge financiële 
score te behalen. Als je het eens lukt om 
in je stad meer dan 60.000 inwoners aan 
te trekken, dan bestaat de kans dat de re- 
gering je vraagt om een Militaire basis aan 
te leggen. De regering bepaalt zelf wat 
voor soort leger er dan geplaatst wordt. 
Dit kan Marine, Luchtmacht of Landmacht 
worden. 


DOCUMENTATIE 

Het 140 blz. tellende boekwerk ziet er ver- 
zorgd uit en geeft je zeer overzichtelijk de 
nodige info. In het begin vind je een soort 
stap voor stap tutorial, waarmee je je eer- 
ste hints krijgt over het wel en wee van 
Simecity 2000. Verder vind je in de handlei- 
ding alle ikonen terug, uitgelegd in begrij- 
pelijk Engels. Men heeft bijzonder veel ge- 
bruik gemaakt van screenshots om alles 
te verduidelijken. 


KONKLUSIE 

Garanderen kan ik het niet, maar deze si- 
mulator komt naar mijn gevoel terecht in 
de TOP 10 lijst die de Software Gids bij- 
houdt. Objectief bekeken wordt dit een 
HIT, dus zitten we met deze simulator 
spoedig bij de eerste 5. De grafische 
werkjes zijn prima. De handleiding is bij- 
zonder goed verzorgd. Het geluid is heer- 
lijk om te horen. Ik kan er eigenlijk niets 
meer aan toevoegen. Dit is gewoonweg 
HET SPEL. Alles wat je wilt zit erin. Het 
duiken in de handleiding heeft even zijn 
tijd nodig, maar daarna hoop ik dat je net 
als ik zeer veel tevreden simmers krijgt als 
inwoners. Maar vergeet niet dat politieke 
zaken een bijzonder belangrijke rol kun- 
nen spelen in deze simulator. Jij bent de 
baas zolang je centen hebt. 

"Great game luitjes en VETTE TIENEN"! 


Henk Riemersma. 


BEELD: 10 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: 10 
SIMULATIE: 10 
PRIJS: 10 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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POLICE QUEST 4: OPEN SEASON 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80386, min. 4Mb., DOS 5.0 of hoger, 
(S)VGA, harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Muziek: PC-speaker, Roland MT-32/LAPC- 
1, AdLib, Sound Blaster, Pro Audio Spec- 
trum, General Midi, Microsoft Windows 
Sound System. 

Geluidseffekten: Soundblaster, Pro Audio 
Spectrum, Microsoft Windows Sound Sys- 
tem. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Het programma ondersteunt VESA grafi- 
sche kaarten en geeft daarop een beeld 
van 640x480 bij 256 kleuren. Op de hard- 
disk is 21Mb. ruimte nodig. Onder Win- 
dows 3.1 is een 80486 processor aanbevo- 
len. Windows moet in 640x480 met 256 
kleuren draaien. 


Eindelijk, hier heb ik lang op gewacht: een 
nieuwe Police Quest. Zoals ik al had ge- 
dacht is het verhaal niet meer geschreven 
door Jim Walls: de grondlegger van PQ. 
Hij werkt nu bij Tsunami en is denk ik 
(hoop ik) met Blue Force 2 bezig. Met Jim 
Walls is ook Sonny Bonds als hoofdfiguur 
verdwenen. Allemaal veranderingen om 
de serie nieuw leven in te blazen (lukt niet 
erg met al die moorden in dit spel). 


De nieuwe detective heet John Carey en 
is werkzaam bij de politie van Los Ange- 
les. Er is een gruwelijke moord gepleegd. 
Het lichaam werd toegetakeld teruggevon- 
den in een steegje. De moordenaar heeft 
meer frustraties, want er wordt nog ie- 
mand vermoord. Nu echter is het je part- 
ner. Zoals altijd in een film of een spel als 
dit had John een goede relatie (samen 
bowlen, etc.) met zijn vriend. Je krijgt de 
opdracht de moordenaar te vinden, voor- 
dat hij nog moordenaarder wordt. Nu krij- 
gen we het echte politie-werk: de plaats 
van misdaad bekijken en met betrokkenen 
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praten (het slachtoffer 
zelf laat helaas niets 
los). Je moet informa- 
tie verzamelen en zo- 
doende wordt de puz- 
zel een geheel. Dat 
verzamelen gaat 
weer echt op de Sier- 
ra manier; alles en 
elke millimeter onder- 
zoeken, dan kom je 
er wel. Zo zag ik bij- M 
voorbeeld pas dat er 
kogels in een muur 
zaten, nadat ik er al 
een paar keer voorbij 
was gelopen en nog later ontdekte ik pas, 
dat je ze uit de muur kon peuteren. Op 
een andere plek zag ik precies dezelfde 
gaten in de muur, maar dit waren volgens 
de computer geen kogels. Door al die 
Sierra spellen word je gewoon te precies! 
Het blijft echter niet alleen bij de moord op 
jouw partner; in dezelfde steeg wordt ook 
het lichaam van een klein jongetje gevon- 
den. Hij blijkt daar in de buurt te hebben 
gewoond. Zijn zusje laat -na een chocola- 
de reep- ook nog wat informatie los. Zijn 
moeder weet nog wat te vertellen over de 
gangs die de straat onveilig maken. Je 
bent niet echt gewenst in de buurt waar de 
moord plaatsvond en als mensen je willen 
helpen kunnen ze het niet omdat ze dron- 
ken zijn. De mensen die het lijk moeten 
onderzoeken schieten ook al niet op. Ik wil 
een spel met meer snelheid. In de vorige 
delen ging alles veel sneller. Sierra moet 
voor PQ5 (zal er ongetwijfeld ook nog wel 
komen) maar eens een aantal afleverin- 
gen van Miami Vice gaan bekijken. 


Voor de produktie van dit spel hebben ze 
bij Sierra weer heel wat moeite gedaan. 
Zo is de maker Daryl F. Gates een zeer 
bekende politieman in L.A. die een groot 
aantal moordzaken heeft opgelost. De 
beelden zijn allemaal gedigitaliseerde vi- 
deobeelden, die echt in en rond L.A. op- 


genomen zijn. Het is zo realistisch moge- 
lijk uitgebeeld. Mooi vind ik de schietbaan 
om te oefenen: je ziet de terugslag van 
het pistool en met het richten (als je de 
muis gebruikt) lijkt het of je voelt dat het 
pistool zwaar is, knap gedaan! 


Sierra heeft goed haar best gedaan wat 
de vormgeving betreft. Toch vind ik dit 
spel minder dan de oudere PQ's. Het is te 
veel van hetzelfde. De tegenhanger Blue 
Force werkt ook met het principe van in 
een stad rondrijden, informatie verzame- 
len, enz., maar is op een of andere manier 
toch leuker en afwisselender dan dit spel. 
De oudere PQ's 'voelen’ ook aan als BF, 
deze niet. Ik vind PQ4 echt een spel dat 
vooruit is gegaan in techniek, maar een 
verhaal heeft dat al X keer is gebruikt. Nu 
we het hier toch over hebben: Alfred had 
het er al over dat ook Larry 6 ongeveer 
hetzelfde was als de voorgaande delen. 
Sierra kan, denk ik, beter een nieuwe se- 
rie (zoals Freddie Pharkas) gaan ontwer- 
pen dan doorborduren (met nieuw garen) 
op de oudere series. 


Zoals gezegd zijn de grafische kwaliteiten 
van het spel heel erg goed. De animaties 
daarentegen stellen niet zoveel voor. Het 
geluid is ook niet geweldig. Er zitten wel 
een paar leuke deuntjes tussen, maar het 
merendeel is vrij saai. 

Dan nog even iets over de handleiding. 
Het boekje met de technische gegevens 
lijkt meer op een aantal kopietjes en het 
andere boekje is heel erg saai (alleen 
maar gegevens over hoe je als politieme- 
neer te werk moet gaan). Waar zijn die 
mooie leuke handleidingen toch geble- 
ven? 


Nee, ik ben niet echt tevreden over dit 
spel. Ik had er meer van verwacht. Mis- 
schien komt het nog wel goed met Sierra, 
een Kings Quest 7 met gedigitaliseerde 
beelden die opgenomen zijn in het sprook- 
jesbos van de Efteling of zo. Wat mijn toe- 
komstige politiewerk betreft hoop ik nog 
wat te vinden bij Jim Walls, anders sluit ik 
me wel bij Roger Wilco aan, die komt toch 
nooit verder dan schoonmaker. 


Martijn van Gessel, Pl. 


BEELD: 9 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: 7 
Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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CRITICAL PATH 


Softwarehuis: Media Vision. 

Min. 80386/33Mhz., min. 4Mb., DOS 5.0 of hoger, Win- 
dows 3.1, SVGA, harddisk, CD- ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. | 
8-bits Windows compatible geluid. 

Richtprijs: FL. 159,= 


Op de harddisk is 10 tot 14Mb. ruimte nodig. Maxi- 
male kwaliteit en snelheid zijn haalbaar met een 
80486 processor, 8Mb. ram en een Hi-Color kaart, die 
65535 kleuren kan weergeven bij een resolutie van 
640x480 beeldpunten. Gebruik je een diskcache die 
CD-ROM ondersteunt, dan is een double-speed CD- 
ROM drive niet nodig. | 


Ja, je leest het goed: ruim 65000 kleuren. Op de CD vind je de 
films en afbeeldingen dan ook in 4 formaten: 

4Mb. en SVGA: 4-bits achtergronden en 8-bits films. 

8Mb. en SVGA: 8-bits achtergronden en 8-bits films. 

4Mb. en hi-color: 4-bits achtergronden en 16-bits films. 

8Mb. en hi-color: kaart 24-bits achtergronden en 16-bits films. 
(De screenshots bij dit artikel hebben 256 kleuren.) 


Het verhaal is eenvoudig: Kate, een helicopterpilote, (zij lijkt op 
Rambo maar heeft kleinere borsten) moet een chopper op het 
dak van een gebouw zien te bereiken, achterna gezeten door 
een legertje vijanden. Jij moet haar hierbij helpen, gezeten achter 
een computermonitor en een dashboard. met schakelaars. Hoe 
monitor en schakelaars werken hoef je niet in de handleiding op 
te zoeken, want volgens het verhaal zie je deze apparatuur voor 
het eerst, dus moet je door schade en schande wijs worden uit 
de knoppen en toetsen. 

Elke keer krijg je een stukje videofilm te zien van de vorderingen 


van Kate. Na elke film moet je Kate helpen door b.v. deuren te 
sluiten, barricades op te blazen, veel schieten op de vijand of het 


Ian 


scannen van een lokatie. Help je niet of doe je iets verkeerd of te 
langzaam, dan komt de volgende film en is Kate verleden tijd. 
Verricht je een juiste handeling (altijd zijn er meer mogelijkheden) 
dan zie je weer een stukje film met de vorderingen van Kate en 
de gevolgen van jouw opdrachten. Zo moet je Kate steunen tot 
de finale: een vuurgevecht op het dak. Wint Kate (met jouw hulp) 
dan krijg je de slotscène: een film waarin je Kate ziet vertrekken 
met de helicopter naar het einddoel van het verhaal. Dit laatste 
deel is puur film en hierop heb je verder geen invloed meer. 


Het ‘adventure’ is verdeeld in ca. 10 hoofdstukken en voor elk 
hoofdstuk zijn 2 tot 4 films met mogelijke oplossingen. Buiten in- 
tro-, trailer- en credits-films bestaat het verhaal uit 26 videofilms. 
De tijd loopt door, dus je bent eindeloos bezig met tijdig te schie- 
ten en op knoppen te drukken, totdat je het goed doet en de vol- 
gende film vertoond wordt. Heb je het verhaal afgerond, dan kun 
je altijd het avontuur nogmaals spelen met andere handelingen. 
Lijkt dit je niets, dan kun je ook gewoon via Windows alle films 
bekijken om te zien wat je slechter of beter had kunnen doen. 
Het is natuurlijk wel zo dat een tweede avontuur niet langer dan 
een half uurtje duurt. 


KONKLUSIE 

De geluiden zijn 8-bits, maar goed zonder kraken en haperen. De 
beelden zijn goed in SVGA en uitmuntend in hi-color. Het verhaal 
is spannend en kent geen rustpauzes, je zit echt met het zweet in 
de handen voor de monitor. Zolang je bezig bent met zoeken en 
proberen heb je met CRITICAL PATH een topprodukt in handen, 
waarvan de speelduur echter ook afhankelijk is van de gokfactor: 
doe je toevallig meteen alles goed, dan ben je vlot uitgespeeld. 
Het scenario is oppervlakkig, dus een tweede keer spelen is aan- 
merkelijk minder interessant. Toch kan ik dit Rambootje aanbe- 
velen, ondanks de pittige prijs. 


Alfred. 


BEELD: 9 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: n.v.t. 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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FANTASY EMPIRES 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386/25Mhz., min. 4Mb., DOS 5.0 of 
hoger, VGA, harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster, Aria. 
Richtprijs: FL. 119,= 

Op de harddisk is ruim 15 Mb. ruimte no- 
dig; tijdens het installeren 17,1Mb. 


pe 


VEEL EEE MD WEEDE PEPE 


Net als Stronghold is Fantasy Empires 
een kruising tussen adventure en stra- 
tegie. Het is dit keer de bedoeling 
heerser te worden van het koninkrijk 
Mystara. S.S.l. heeft je ditmaal echter 
niet helemaal alleen op de wereld 
achtergelaten. Als een soort alweten- 
de god helpt hij je, wanneer je het 
even niet meer ziet zitten, nadat twee 
complete garnizoenen vechters verlo- 
ren zijn gegaan bij een geniepige hin- 
derlaag in de beboste vallei van Alf- 
heim: de Dungeon Master. Zijn wijze 
woorden bevatten vaak belangrijke 
tips. Hoezeer je deze tips nodig hebt 
merk je pas als je na een paar uur 
doorkrijgt, dat al je geld op is en de vij- 
and wel heel dicht genaderd is. 


Geld, een belangrijk woord in de we- 
reld van Mystara. Zonder geld ben je 
niets, met geld heb je de potentie iets 
te worden. Om een sterk rijk op te 
bouwen heb je sterke handen nodig. 
Vechters, magiërs, priesters, elven, 
dwergen en druïden: keuze zat. Een 
beetje zichzelf respecterende koning 
heeft naast onderdanen ook kastelen 
en huizen voor zijn bevolking. Je raadt 
het al, ook deze kosten veel geld. 
Tempels, torens en muren worden 
met veel moeite en centjes opge- 
bouwd om je rijk te beschermen en je 
strijdkrachten te verbeteren. In de ver- 
schillende soorten gebouwen bestaat 
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namelijk de mogelijkheid om je troepen 
aan een stevige training te onderwerpen. 
Zo kun je in tempels priesters laten oefe- 
nen en in torens kunnen de magiërs hun 
kennis bijspijkeren. 


Ben je ervaren genoeg en voel je een on- 
gelooflijke kracht door je aders stromen, 
dan ben je misschien klaar voor de strijd 
tegen de minder vriendelijk gezinde zie- 
len, die er in Mystara rondlopen. Naast de 
optie om het in je eentje op te nemen te- 
gen de computer kun je ook tot vier 
vriend(inn)en mee laten doen in het krijgs- 
gewoel. 

In de kudde van honderden -van bovenaf 
weergegeven- miniatuurfiguurtjes raak je 
al snel de weg kwijt. Lichtpuntje in de war- 
boel: je krijgt controle over de sterkste 
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persoon, die er op dat moment in jouw 
groep vecht. In de meeste gevallen betreft 
het hier een zogenaamde Held. Helden 
zijn dus handig tijdens onoverzichtelijke 
gevechten, maar zeker zo handig is het 
wanneer jouw helden enkele maanden op 
vakantie gaan en enige tijd later opduiken 
uit de golvende bossen met zeer nuttige 
magische voorwerpen. Deze optie is leuk 
voor jou, minder leuk voor de held, want 
de vakantie is niets anders dan een zeer 
gevaarlijke, eenmansspeurtocht in een on- 
heilspellend land, waar op elke hoek een 
vijand op de loer kan liggen. De magische 
voorwerpen, welke door de helden worden 
gevonden, zijn zeer belangrijke hulpmid- 
delen in de diverse conflicten, die er tij- 
dens het spel uitgevochten worden. Sa- 
men met magische toverspreuken kun je 
zo gehele garnizoenen buiten werking 
stellen (=van de kaart af vegen!). Deins er 
dus niet voor terug je helden op zoek te 
sturen, hoe hachelijk de situatie voor hen 
ook mag worden. 


Hoeveel opties er ook zijn, het draait na- 
tuurlijk om het verslaan van je tegenstan- 
ders. Wat je dus ook doet, vergeet niet dat 
het naast een adventure ook een strate- 
giespel is, waarin taktiek de sleutel tot 
succes is! Probeer daarom zo lang moge- 
lijk de sterkste tegenstanders te vriend te 
houden en de zwakkeren zo snel mogelijk 
te vernietigen. Let er ook op dat je extra 
geld krijgt wanneer je complete provincies 
in je bezit hebt. 


Bij het spel hoor je een achtergrondmu- 
ziekje op AdLib-niveau en enkele geluid- 
seffekten. Niet spectaculair, gewoon func- 
tioneel. Ook de beelden zijn zo. Duidelijke 
ikonen, overzichtelijke menu's en waar no- 
dig enkele animaties. Keurig, met weinig 
franje. Ondanks de uitvoerige handleiding 
is dit spel geen instapmodel. Een fikse 
studie is noodzakelijk om het programma 
onder de muis te krijgen. 


Een geslaagd experiment met leuke ex- 
tra’s, maar ook met nog enkele te verbete- 
ren aspecten. Er valt nog te denken aan 
een ècht adventure/strategiespel, waarin 
je eerst met een groep helden op zoek 
gaat naar onvoorstelbare schatten om 
deze vervolgens te gebruiken in de strijd 
om het koninkrijk. Desalniettemin een ver- 
zorgd, uitdagend produkt. 


Bas Janssen. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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L.A.LAW 
THE COMPUTER GAME 


Softwarehuis: Capstone. 
Min. 80286, min. 640Kb., 
EGA, VGA, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"DD. 
PC-speaker, Roland MT- 
32, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119,= 


Op de harddisk neemt 
het programma 2,5Mb. 
in beslag. 


Fans van de populaire televi- 
sieserie "L.A.Law" krijgen met 
deze “sophisticated legal simulator" de 
kans om zelf aan de slag te gaan als aan- 
komend advocaat. Doel van het spel is via 
het winnen van 8 rechtszaken als partner 
opgenomen te worden in het advocaten- 
kantoor McKenzie Brackman. Een be- 
schrijving van deze 8 zaken vind je in de 
beknopte, maar informatieve handleiding. 


Je kunt een keuze maken uit 3 persona- 
ges: Victor Sifuentes, Abby Perkins of Jo- 
nathan Rollins. Nadat je de handleiding 
bestudeerd hebt, geven je collega’s je wat 
tips en kun je de zaak gaan voorbereiden. 
Vanuit je kantoor -weergegeven als een 
bureau met daarop een map met docu- 
mentatie, een telefoon en een fax- kun je 
beginnen met het bestuderen van de stuk- 
ken, het voeren van telefoongesprekken 
en het ondervragen van getuigen e.d. Een 
telefoonboekje met de nummers van alle 
belangrijke figuren, die in het spel voorko- 
men, wordt bij het pakket geleverd. 

Door het aanklikken van de deur van je 
kantoor kom je in de hal van McKenzie 
Brackman, waar je je collega's kunt raad- 
plegen door de corresponderende deur te 
kiezen. Je kunt dan overleg plegen met 
Leland McKenzie, Douglas Brackman, 
Stuart Markowitz, Grace van Owen, Ar- 
nold Becker en Tom Mullaney. Verder is 
hier de toegang tot de bibliotheek, welke 
lang of kort bezocht kan worden om even- 
tuele precedenten van een zaak op te 
zoeken. Via de buitendeur kom je in de 
stad, waar je het politiebureau, de advo- 
caat van de tegenpartij en tenslotte de 
rechtbank kunt bezoeken. 

Heel belangrijk in de voorbereidingsfase is 
de klok: je hebt een beperkte tijdslimiet en 
iedere handeling kost een bepaald aantal 
minuten, soms wel uren. Als de limiet ver- 
streken is gaat het programma over naar 
de rechtbankfase, waarbij er geen reke- 
ning mee wordt gehouden of jij je voorbe- 
reidingen afgerond hebt. Ben je dus nog 
niet klaar, dan heb je bij voorbaat al verlo- 
ren. 

Voor elke gewonnen zaak score je 100 
punten, een schikking brengt je 25 punten 
op, een verloren zaak niks en voor een 
uitstel moet je zelfs 25 punten inleveren. 


BEELD EN GELUID 
De graphics bestaan uitsluitend uit gedigi- 
taliseerde foto's van authentieke decors 
en akteurs uit de televisieserie. Omdat er 
alleen in VGA gewerkt wordt, komt dit fo- 
tomateriaal enigszins wazig over, maar 
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het ziet er toch netjes uit. De teksten zijn 
over het algemeen geschreven, de spaar- 
zame gesproken teksten bestaan uit losse 
woorden als “Hello”, “Objection” en "Sus- 
tained”. 

De muziek is waarschijnlijk het thema van 
de serie en gaat eindeloos door. Als je er 
genoeg van krijgt, kun je deze deun geluk- 
kig uitschakelen en alleen de geluidseffek- 
ten aan laten staan. 


KONKLUSIE 

Wie belangstelling heeft voor 
het Amerikaanse rechtssys- 
teem en bereid is veel te le- 
zen, heeft aan *L.A.Law - the 
Computer Game" een goede 
keus. Een nadeel is natuurlijk 
wel, dat je uitgespeeld bent, 
wanneer je alle 8 zaken hebt 
opgelost. Hopelijk brengt Cap- 
stone nog wat datadisks uit 
met nieuwe rechtszaken. 

Echt makkelijk is het speur- 
en puzzelwerk niet, maar als 
je er niet uitkomt hoef je niet 
te wachten op een hintboek, 
want de komplete oplossingen 
kunnen worden opgezocht in 
de "Readme file“. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homescft. 
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WING COMMANDER, afgewisseld met een achttal adventures: 


STAR TREK: JUDGMENT RITES. 


Softwarehuis: Interplay. 

Min. 80386SX/16Mhz., min. 2Mb., DOS 3.1 
of hoger, VGA, harddisk, muis. 
Keyboard/joystick/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Muziek: PC-speaker, Roland MT-32/LAPC- 
1, AdLib, Sound Blaster, Pro Audio Spec- 
trum, General Midi. 

Geluidseffekten: AdLib GOLD, Soundblas- 
ter, Pro Audio Spectrum. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Van de 2Mb. geheugen moet 600KB. stan- 
daard geheugen vrij zijn en 1Mb. EMS-ge- 
heugen. Op de harddisk is voor de installa- 
tie 37Mb. ruimte nodig. Na installatie wordt 
ruim 27Mb. bezet. 


In Software Gids nr.13 bespraken we 
“Star Trek 25th Anniversary" met als kopti- 
tel “Wing Commander, afgewisseld met 
een tiental adventures". Omdat Interplay 
nauwelijks de moeite heeft genomen iets 
nieuws aan deze opvolger toe te voegen, 
handhaven wij onze kop van twee jaar ge- 
leden dan ook maar. 

Nog steeds duurt het installeren van het 
gecomprimeerde programma ca. ander- 
half uur, doch de 8Mb. van weleer is fors 
uitgebreid, zoals je boven kunt zien. 
Waarom er zoveel meer ruimte op de 
harddisk gevraagd wordt, is mij na enkele 
dagen spelen nog steeds volstrekt ondui- 
delijk. 

Interplay heeft de rechten van de “oude” 
Star Trek serie in handen, zodat we in 
Judgment Rites opnieuw het heelal ver- 
kennen met de veteranen onder leiding 
van Captain James T.Kirk. Wie zich meer 
aangetrokken voelt tot Picard, Data, Worf 
en Riker, zal moeten wachten op “Star 
Trek: The Next Generation’, dat door 
Spectrum Holobyte wordt uitgebracht en 
naar verluid niet al te lang meer op zich 
zal laten wachten. 


Net als “25th Anniversary" bestaat 
“Judgment Rites" uit een combinatie van 
ruimtegevechten en mini-adventures. Ons 
bezwaar (en van vele anderen) was, dat je 
in het eerste deel gedwongen was het 
schiet- en vliegwerk door te worstelen om 
in het adventuredeel te komen. Dat hoeft 
nu gelukkig niet meer: tijdens het opstart- 
menu kun je kiezen uit drie moeilijkheids- 
graden: 

1. Federation Cadet: geen ruimtegevech- 
ten binnen het scenario en makkelijke als 
je ervan afwijkt. 

2. Cadet Graduate: overal makkelijke ge- 
vechtshandelingen. 

3. Commisioned Officer: zeer lastige ruim- 
tegevechten en veelvuldig. 


Voor degenen, die “25th Anniversary" 
hebben gespeeld is er weinig nieuws on- 
der de zon: de spelinterface is exact het- 
zelfde, dus de bediening via muis en toet- 
senbord heb je snel weer onder controle. 
Ook voor nieuwkomers is de bediening 
makkelijk en soepel, al zullen die even de 
(duidelijke) handleiding moeten raadple- 
gen. Liefhebbers van ruimtegevechten 


Software Gids 


TTA 


zullen waarschijnlijk niet al te zeer onder 
de indruk zijn, want in de afgelopen twee 
jaar zijn er heel wat betere Wing Com- 
mander klonen uitgekomen. 


Blijft als sterkste kant van deze Star Trek 
het adventuregedeelte over. Er zijn 8 gra- 
fische adventures in Judgment Rites op- 
genomen, die qua inhoud sterk uiteenlo- 
pend zijn. In de eerste twee wordt de lan- 
dingsploeg, bestaande uit Kirk, Spock en 
McCoy, geconfronteerd met buitenaardse 
levensvormen en machines en heb je er 
een taaie kluif aan om je “commendation 
points" bij elkaar te sprokkelen. Deze pun- 
ten krijg je als je een opdracht hebt afge- 
rond, waarbij een percentage aangeeft of 
je dit op de juiste manier hebt gedaan. 
Wanneer je je als een beest gedraagt en 
met je fasers alles neerschiet wat je te- 
genkomt, is het Starfleet commando niet 
erg tevreden over je. Als je daarentegen 
problemen op een diplomatieke wijze weet 
op te lossen en zoveel mogelijk levens 
kunt sparen, heb je meer kans op 100% 
en het maximale aantal punten: 4 per op- 
dracht. 
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Het derde verhaal “No Man's Land” sprak 
mij tot nu toe het meest aan. Bij de pla- 
neet Delphi wordt de Enterprise aangeval- 
len door een driedekker uit de Eerste We- 
reldoorlog. Het vliegtuigje wordt bestuurd 
door Trelane (die de "Trekkers" bekend 
moet voorkomen). Deze volwassen vent 
met de gedachtengang van een kind heeft 
het Duitsland uit de periode 1914-1918 
gesimuleerd op de planeet en onze hel- 
den komen terecht in een "Duits" dorp, 
waar de oorlog echter op een heel andere 
manier verloopt dan in werkelijkheid het 
geval was. Hier moet je echt alle beschik- 
bare middelen benutten om de opdracht 
rond te krijgen: vaak wisselen tussen Kirk, 
Spock en McCoy plus alles en iedereen 
scannen. Aan de rest van de episodes 
ben ik op dit moment nog niet toegeko- 
men, maar ik ben wel van plan het hele 
spel door te spitten. 


In de inleiding van de documentatie ver- 
klaren de programmamakers, dat zij een 
jaar bezig geweest zijn om de verhalen 
zoveel mogelijk in de klassieke Star Trek 
stijl te houden. Het spel is dan ook opge- 
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dragen aan de schepper van de serie, 
Gene Roddenberry”. Hij kan jammer ge- 
noeg niet meer beoordelen of de makers 
in hun opzet geslaagd zijn, maar de ware 
“Trekker" kan zijn/haar hart weer ophalen. 


KONKLUSIE 
STAR TREK: JUDGMENT RITES is het 
meest interessant voor de fans van de se- 
rie, die minder gecharmeerd zijn van de 
ruimtegevechten. De mini-adventures zijn 
uitgebreider en moeilijker dan die in de vo- 


rige aflevering, terwijl er tevens iets meer 
animatie in de graphics verwerkt is. 

De muziek en geluidseffekten zijn eve- 
neens wat beter geworden, zodat het tota- 
le programma zondermeer geslaagd te 
noemen is. 

Inmiddels is Interplay ook voor de ruimte- 
vechters bezig met een nieuw produkt on- 
der de titel "Star Trek: Starfleet Academy”. 
Dit wordt een Super-VGA vliegsimulator in 
Star Trek stijl, welke rond Kerstmis ver- 
wacht wordt. 


Wat Judgment rites betreft: verplichte 
kost. "Beam me up, Scotty”. 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Softwarehuis: Infogrames. 

Min. 80386/25Mhz., min. 2Mb., DOS 3.0 of ho- 
ger, VGA, harddisk, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5”HD. 

PC-speaker, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL, 139,= 


Op de harddisk is 14Mb. ruimte nodig. 


Deel 1 van dit spel is door ons gerecenseerd in 
Software Gids nr. 17 en in dat blad kunnen we 
lezen dat de gebruikte vector graphics nogal 
onnatuurlijk overkomen, de bewegingen erg 
soepel zijn en dat de besturing zeer lastig is. 
Wat dit alles betreft is deel twee onveranderd. 
Nog steeds vloeiende graphics, opgebouwd uit 
driehoeken en vierkantjes en weer de lastige 
besturing. Net als bij de eerste aflevering krij- 
gen we ook nu weer te maken met enkele on- 
volkomenheden in de grafische presentatie. 
Geen bugs, maar wel kleine slordigheden, zo- 
als een hoofd dat heel even de romp verlaat of 
een voorwerp dat niet netjes op z'n plaats blijft 
liggen. 


Opnieuw draait het bij dit verhaal om kelders 
en zolders met spoken en monsters, maar als 
arcade-spel is deel 2 heel wat lastiger gewor- 
den. Er moet veel meer gevochten worden en 
dat tegen meerdere tegenstanders. De achter- 
gronden zijn iets verbeterd en nu dus zeer fraai 
en indrukwekkend. Het spel is uitgebreid en 
daardoor lastiger dan het eerste deel. Zo zijn 
er 210 achtergronden, 70 figuren, 600 3-D 
voorwerpen en 1500 animaties. Volgens de 
doos heb je 50 uur nodig om het spel rond te 
spelen en ik vermoed dat ze er niet ver naast 
zitten. 


Beeld en geluid zijn uitstekend, maar de 
vreemde figuurtjes moet je wel op de koop toe 
nemen. De één vindt ze schitterend, terwijl een 
ander deze excentrieke presentatie absoluut 
niet kan waarderen. Beide partijen hebben 
echter niets te klagen over scrolling en anima- 
ties, maar zijn het volledig eens over de moei- 
lijke besturing. 

Volhouden, doorzetten, volharden, doorbijten 
(en noem nog maar een paar synoniemen) heb 
je nodig voor dit spel. Na veel oefenen gaat het 
beter en dan heb je een uitstekend spel met 
veel spanning en onverwachte wendingen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Digital (Full Motion) Video Cartridge voor CD-I 


De naam van het apparaat is niet helemaal duidelijk. Soms lezen we in documentaties DIGITAL VIDEO, soms FULL MOTION VI- 
DEO en Philips zelf gaat op zeker door gebruik te maken van beide namen en heeft het dan ook over "DIGITAL (FULL MOTION) VI- 
DEO". Ook de benaming MPEG-cartridge of -module wordt gebruikt; niet alleen bij CD-I, maar ook bij andere systemen die deze me- 


thode gebruiken voor het weergeven van gedigitaliseerde films. 


MPEG staat voor Motion 
Picture Expert Group en is 
eigenlijk de naam voor de 
codering, die door deze 
groep is ontwikkeld. Dit 
kun je beschouwen als een 
soort standaard om. video- 
beelden en -geluid te com- 
primeren, waardoor ca. 70 
minuten film met geluid 
op één CD gezet kunnen 
worden. Met gebruik van 
de MPEG-module kan dit 
signaal weer gedecodeerd 
worden, zodat op het 
scherm een normaal vi- 
deobeeld verschijnt. De 
naam MPEG zul je ook te- 
genkomen bij andere sys- 
temen, die deze methode 
gebruiken voor het weer- 
geven van videofilms zo- 
als CD-32 en 3DO. 


De Video Cartridge voor 
de CD-I speler van Philips 
is 19,5x16,5x2,3 cm groot 
en weegt 680 gram. De 
cartridge is omgeven door 
een metalen mantel en 
verdwijnt geheel in de ach- 
terkant van de CD-l speler. 
Wees zuinig op het meta- 
len haakje, dat bij de car- 
tridge wordt geleverd, want 
dit pennetje kan gebruikt 
worden om de cartridge 
weer uit de kast te trekken. 
Dit zal echter niet gauw 
nodig zijn, want met deze 
uitbreiding verwerkt de 
CD-| speler nog steeds 
alle CD's, die deze module 
niet nodig hebben. 

In de kast zit een print met 
daarop een Multi RISC 
processor en 1,5Mb. extra 
geheugen. Dit geheugen 
wordt in de toekomst ook 
gebruikt om spellen, mu- 
ziekvideo's en andere 
CD's -die met deze uitbrei- 
ding werken- te versnellen 
en/of te verbeteren. De 
speelfilms op CD-l zijn ver- 
deeld over minimaal 2 
CD's, omdat -ondanks de 
gebruikte compressie- het 
niet mogelijk is 90 minuten 
(of meer) film + geluid op 
één CD-tje te persen. 


BEELD en GELUID 
Na compressie en de-com- 
pressie krijgen we op ons 
scherm niet het originele 
beeld, doch een beeld van 
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iets mindere kwaliteit, om- 
dat gewerkt wordt met de 
verschillen tussen de beel- 
den en door het weglaten 
van ‘overbodig’ beeldmate- 
riaal. Dit is heel eenvoudig 
gezegd om niet verder op 
het compressiesysteem in 
te gaan, want hierover zijn 
wel een paar paginaatjes 
vol te schrijven. Dit kwali- 
teitsverlies is op een TV of 
video-monitor nauwelijks 
zichtbaar en het beeld lijkt 
dan ook op dat van een 
zeer goede kwaliteit video- 
band met dito opname. 
Het beeld is minder scherp 
dan van b.v. een rechts- 
treekse TV-uitzending, 
maar vele malen beter dan 
dat van een huurvideo of 
koopvideo. Ruis, spikkels, 
streepjes, bibberen en an- 
dere _ onvolkomenheden 
ontbreken op de CD en ui- 
teraard heeft de schijf 
geen last van verliezen zo- 
als die plaatsvinden door 
het op hoge snelheid ko- 
piêren van videobanden. 
De iets mindere scherpte 
wordt ruimschoots gecom- 
penseerd door het sto- 
ringsvrije en vooral rustige 
beeld. Zit er echter een 
vlekje op de mastertape of 
-film, dan zie je dat natuur- 
lijk wel op de GD (ik kwam 
er toevallig eentje tegen op 
Top Gun, toen ik het beeld 
had stilgezet voor een op- 
name). 

Ook belangrijk is de zwar- 
ting. Bij een videoband 
ontbreekt zwart, omdat 
door ruis en bandverlies dit 
deel donkergrijs wordt 
weergegeven. Door de 
compressie wordt het con- 
trast iets verhoogd, maar 
dit kan makkelijk gecom- 
penseerd worden door op 
de TV de helderheid wat 
bij te regelen, 

Op de CD dus iets minder 
technische kwaliteiten dan 
op het origineel, maar voor 
het oog een zeer rustig en 
gaaf beeld, waarbij de kij- 
ker niet afgeleid wordt door 
allerlei rommel die van de 
band afkomstig is. 
Plaatsen we een MPEG- 
kaart in een PC en bekij- 
ken we het beeld van 
dichtbij op een goede hi- 
res monitor, dan zien we 
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dat het beeld is aangetast 
door het deel van de com- 
pressiemethode, dat 
beeldgegevens heeft weg- 
gelaten. Op een TV heb je 
hier geen last van. Ook 
niet bij rechtstreekse weer- 
gave via een SCART- of 
videokabel. Op monitor of 
TV kun je een idee krijgen 
hoe het andere deel van 
de compressie werkt door 
goed te kijken naar licht 
gestructureerde en don- 
kergekleurde achtergron- 
den, waarin weinig of geen 
beweging zit (b.v. blauwe 
hemel, een groot gebouw 
of een wand in een ka- 
mer). Kijk je geconcen- 
treerd hiernaar, dan zul je 
zien dat bij het ontbreken 
van (camera) bewegingen 
het beeld niet verschilt, 
maar zodra een beweging 
plaatsvindt het beeld 
eventjes iets te abrupt ver- 
andert en een miniem 
kleurverschil optreedt. Hie- 
ruit blijkt dat een deel van 
de compressie bestaat uit 
het niet vervangen van 
beelden of onderdelen van 
een beeld, zolang hierin 
geen wijziging heeft 
plaatsgevonden. Zit er veel 
beweging in de opnames, 
dan is de kwaliteit het 
hoogst, maar de compres- 
sie het minst. Bij bijna stil- 
staand beeld is de com- 
pressie maximaal, maar de 
kwaliteit het minst. Zolang 
je echter gewoon naar de 
film of het spel kijkt merk je 
niks van dit alles. Wij kij- 
ken beroepshalve iets an- 
ders naar dergelijk materi- 
aal, maar zetten we de 
ogen weer op standje 'nor- 
maal’, dan is film op CD 
gewoon genieten. 

Het geluid is zondermeer 


dv 
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uitstekend. Wie z'n filmgeluid af- 
speelt via een audio-installatie 
krijgt bijna bioscoopkwaliteit en 
wie de aanschaf van een Dolby 
Surround Stereo decoder over- 
weegt kan nu de knoop definitief 
doorhakken. Heeft de film (en dus 
de CD) dit geluidssysteem, dan 
kun je auto's door je hele kamer 
horen rijden of een helikopter bij- 
na recht achter je horen landen. 
Ook gewoon stereo of stereo via 
een pseudo-surround installatie is 
perfekt. 


Net als bij m'n verslag over het 
CD-| systeem in Software Gids nr. 
20 moet ik er op wijzen, dat opti- 
male kwaliteit van beeld en geluid 
alleen haalbaar is bij aansluiting 
van de CD-| speler op een TV of 
monitor via de SCART-verbinding 
en voor audioweergave via een 
goede stereo installatie. Loopt het 
beeldsignaal via een rf-kabel en 
het geluid via de TV-speakers, 
dan is de kwaliteit minder, maar 
het kwaliteitsverschil tussen een 
videoband en een CD blijft natuur- 
lijk wel zichtbaar. 


De richtprijs van deze Digital Vi- 
deo Cartridge is FL. 549,= 


FILMS OP CD-I 

Ik heb voor deze recensie 4 films 
bekeken: Top Gun, The Naked 
Gun 2 1/2, Black Rain en Star 
Trek 6. 

Voor de filmliefhebbers: deze 
films zijn leverbaar met origineel 
geluid ZONDER ondertitels! 

De films staan op 2 CD's en heb- 
ben, net als audio-CD's een index 
die de film verdeelt over 10 tot 20 
‘blokken’. Via een menu op het 
scherm kun je de gehele film star- 
ten of zo’n enkel blok. De blokken 
worden gemaakt aan de hand van 
episodes in de film, die duidelijk 
gescheiden zijn en worden voor- 
zien van een titel. De lengte van 
de blokken is dan ook afhankelijk 
van de lengte van zo'n afgeba- 
kende episode. Zo kun je op de 
ene CD allemaal blokjes van 6 à 8 
minuten tegenkomen, terwijl op 
een andere CD enkele blokjes 
van 2 of 3 minuten afgewisseld 
worden met een stuk van 15 mi- 
nuten. De filmfanaat of -recen- 
sent, die bepaalde scènes meer- 
dere keren wil bekijken kan op 
deze manier snel naar het deel 
van de film, waarin zich zo'n scè- 
ne bevindt. Via de scan-optie, die 
instelbaar is in stapjes van 5, 10 
of 20 seconden kun je de film 
a.h.w. doorspoelen. Wie behoefte 
heeft aan stilstaande beelden om 
b.v. een opnamefoutje of een 
stunt beter te bekijken kan z'n hart 
ophalen, want deze 'stills' zijn net 
zo scherp als de videobeelden, 
bevatten absoluut geen storing en 
zijn vrij van trillingen: dia kwaliteit. 
Via een sub-menu kan de scantijd 
ingesteld worden, kun je kiezen 
uit geluid in stereo of mono en 
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kun je de CD-| speler zo installe- 
ren, dat deze de films meteen 
start zonder eerst het menu te to- 
nen. Deze instellingen kunnen 
achteraf gewijzigd worden, doch 
blijven opgeslagen in het geheu- 
gen van de speler, zodat je niet 
vaak hoeft te veranderen in het 
sub-menu. 

De eerste films op CD-l kosten 
FL. 49,95 en voor dat bedrag krijg 
je de beste kwaliteit, die op het 
ogenblik mogelijk is in de sector 
consumenten elektronika. 

De kwaliteit van de films zal in de 
nabije toekomst nog iets verbete- 
ren. lets verder in de toekomst 
zullen satelliet uitzendingen en 
kabeldoorgifte van TV- signalen 
ook volgens een soortgelijk sys- 
teem verwezenlijkt worden. 


SPELSOFTWARE 

Op het ogenblik krijgen we bij 
spellen op (standaard) CD-| wel 
filmbeelden, doch deze beslaan 
slechts een klein deel van het 
scherm of zijn gemonteerd in een 
starre achtergrond. Over enkele 
maanden kunnen we echter spel- 
software verwachten, die beeld- 
vullend filmmateriaal biedt, waar- 
binnen we zelf mee kunnen spe- 
len of ons verplaatsen; mits de 
CD-l speler is uitgerust met de Di- 
gital Video Cartridge. Voor de PC 
(MS-DOS) heb ik reeds een demo 
gezien van RETURN TO ZORK. 
Ik weet niet of dit spel voor CD-I 
wordt uitgebracht, maar op PC 
(met MPEG en CD-ROM player) 
was het zeer indrukwekkend om 
te zien hoe je jezelf moest voort- 
bewegen binnen een volledige, 
beeldvullende speelfilm. Op een 
CD-l demo heb ik o.a. The 7th 
Guest met open mond bekeken. 
Op een 486DX met double- speed 
CD-ROM drive is de scrollsnel- 
heid van de CD-| versie bij lange 
na niet haalbaar. Nog indrukwek- 
kender is de demo van Micro- 
cosm. 


PHILIPS CDI-210 
In Software Gids nr. 20 beschre- 
ven we de CDI-220 speler van 


TOUCHPAD 


Philips. Dit is het luxe 
Match-Line model, maar 
sinds kort is ook de goed- 
kopere CDI-210 leverbaar. 
Deze machine kost FL. 
999,= (of minder) en is 
technisch gelijk aan de 
220. Deze 210 mist enkele 
luxe extraatjes, zoals een 
koptelefoonuitgang met re- 
gelbaar volume en enkele 
funkties op het apparaat, 
die echter bij beide appa- 
raten op de afstandsbedie- 
ning te vinden zijn: vooruit 
zoeken, achteruit zoeken 
en stilzetten van het beeld. 
Verder kan het apparaat 
alles wat z'n dure broertje 
kan, maar doet dit wel in 
een iets donkerder behui- 
zing zonder ’Match-Line 
look’. Wie uiterlijk vertoon 
minder belangrijk vindt kan 
dus voor het bedrag van 
de CD-220 ook de CD-210 
plus MPEG-module aan- 
schaffen! 


De joypad heet Touchpad 


Voor de liefhebber van ak- 
tie- en platformspellen is 
nu een joypad leverbaar 
voor een bedrag van FL. 
69,=. Deze TOUCHPAD 
(officiële naam) lijkt sterk 
op de joypads van spel- 
consoles en heeft enkele 
vuurknoppen en een klein 
cursorblokje. Wie het han- 
diger vindt om met een 
knuppeltje te werken, kan 
in dit cursorblokje een 
mini-joystick schroeven. 
De Touchpad is omscha- 
kelbaar voor links- en 
rechtshandigen. Tevens is 
de ’snelheid' regelbaar in 2 
standen. Aan deze joypad 
zit een snoer van bijna 2 
meter. Onze ervaring met 
dit handige apparaatje is 
zeer positief. De controller 
ligt lekker in de hand, de 
cursor werkt snel en voelt 
goed aan met duidelijke 
drukpunten. Wie ook op 
spelconsoles speelt, zal 
heel vlot goed met deze 
accessoire kunnen op- 
schieten. 


Alfred. 


Met dank aan MVSP voor het beschikbaar 
stellen van hard- en software. 
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KETHER 
Softwarehuis: Infogrames. 


CD-l, 

Afstandsbediening of Touch- 
pad. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak en schermteksten: En- 
gels, Frans. 

Handleiding: Engels, Frans. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Dit spel is prima te spelen met 
de afstandsbediening, maar 
de arcade-onderdelen lukten 
mij net iets beter met de nieu- 
we joypad (Touchpad), die 
door Philips voor de CD-| in- 
middels is uitgebracht. 

Het spel omvat 5 planeten die 
allen bezocht moeten worden. 
Om deze planeten te bereiken 
moet je je met een ruimteschip 
verplaatsen door een canyon, 
tussen rotsblokken, door de 
‘straten’ van steden etc. etc. 
waarbij de volgorde van deze 
tocht en de soort obstakels af- 
hankelijk zijn van de gekleurde 
sterren, die je op deze tocht 
kunt ‘vangen’. In het begin is 
dit allemaal wat lastig, maar 
de obstakels verlopen volgens 
een vast patroon en als je na 
een tijdje ook weet welke kleur 
ster welk volgend level in- 
houdt, kun je zelf bepalen wel- 
ke weg je het makkelijkst kunt 
vervolgen om de planeet uit- | 
eindelijk te bereiken. Dit bete- 
kent meteen dat de liefheb- 
bers van het echte arcade- 
werk hier ervoor kunnen kie- 
zen om de route te nemen met 
de sterkste tegenstanders (die 
ook nog op jouw schip schie- 
ten, terwijl terugschieten niet 
mogelijk is). Afhankelijk van de 
gekleurde sterren kun je een 
makkelijke route kiezen of een 
zeer lastige, zodat dit onder- 
deel meerdere keren te spelen 
is zonder al te veel in herhalin- 
gen te vervallen. Dit aktiewerk 
gebeurt in 3-D schermen waa- 
rin je links, rechts, omhoog en 
omlaag kunt manoeuvreren te- | 
gen een fraai scrollende ach- 
tergrond. | 
Eenmaal op de planeet moet | 
je een puzzel oplossen. Daar 
er 5 planeten zijn krijg je 5 ver- | 
schillende puzzels voorge- | 


schoteld. Deze zijn niet al te 


een tijdslimiet van 1 minuut. 
Na het oplossen van het 
vraagstuk kom je bij elke pla- 
neet in een doolhof terecht. 
Hier moet je schieten op te- 
genstanders, 5 lokaties bezoe- 
ken waar je wapen weer wordt 
opgeladen en je symbolen te 
zien krijgt. Heb je ze alle 5 ge- 
had en kom je heelhuids bij de 
uitgang, dan volgt weer een 
puzzel -gebaseerd op de 5 ge- 
vonden symbolen- en als je 
ook deze oplost kun je je weg 
vervolgen naar de tweede pla- 
neet, waarbij je zelf kunt bepa- 
len welke dit is; een vaste 
volgorde is dus niet vereist. 


‚ De doolhoven hebben auto- 


mapping, terwijl de plattegron- 
den ook in de handleiding te 
vinden zijn, dus pen en papier 
kunnen hier achterwege blij- 
ven. Wel is het makkelijk wat 
aantekeningen te maken over 
de symbolen en de sterren. Na 
elke planeet wordt het spel au- 
tomatisch geSAVEd in het ge- 
heugen van de CD-| speler. 


BEELD en GELUID 
Voorafgaand aan het spel kun 
je een uitgebreide introductie 
bekijken met het achtergrond- 
verhaal. Hier blijkt al meteen 


lastig, doch wel gebonden aan | 
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NE 
dat we met een stukje vakwerk 
te maken hebben. Tijdens ons 
aktie-onderdeel met het ruim- 
tevaartuig vallen vooral de 
soepele scrolling en de fraaie 
achtergronden op; het is alle- 
maal net ietsje mooier en vlot- 
ter dan bij INCA, waar dit spel 
veel van weg heeft. Vind je 
INCA goed, dan zul je dit spel 
zeker waarderen. 

Eenmaal in de doolhof wordt 
het allemaal nog iets mooier, 
want op de 5 lokaties krijgen 
we schitterende presentaties 
in 3-D; dusdanig goed, dat het 
lijkt of er ook werkelijk diepte 
in het beeld zit. En dat zonder 
zo'n eng gekleurd kartonnen 
brilletje. 

Alle spelonderdelen zijn gra- 
fisch ronduit perfekt en er 
wordt echt alles uit de CD-| 
speler geperst. Beter kan het 
alleen met behulp van de Digi- 
tal Video Cartridge. 

Bij dit alles prima muziek die 
de beelden zeer sfeervol 
maakt. Ook de geluidseffekten 
zijn goed. Niet overdreven; ge- 
woon in de juiste verhouding 
met de beelden en de spelon- 
derdelen. 


SPELKWALITEIT 


es 


mld d 


fik AN 
Het spel is zeer boeiend, maar 
voor velen wel extra lastig, 
omdat je van alle markten 
thuis moet zijn. Behendigheid, 
aktie, schieten en puzzelen 
moet je leuk vinden om het ge- 
hele spel te kunnen waarderen 
en dan kun je het rustig meer- 
dere keren spelen, want er is 
genoeg variatie mogelijk. Het 
vliegen tussen de meteorieten 
en door de diverse landschap- 
pen plus steden is een pittige 
klus, die helaas steeds over- 
gedaan moet worden, zolang 
je niet een volledig onderdeel 
van het spel geheel hebt door- 
lopen. Pas dan wordt de spel- 
situatie bewaard, dus volhou- 
den! Het spel is grafisch dus- 
danig mooi, dat alleen meekij- 
ken met de speler al een ge- 
not is. 


KONKLUSIE 

Met spellen voor de CD-ROM 
op de PC was al duidelijk 
merkbaar dat hier in Europa 
heel fraai werk geleverd wordt, 
Inhoudelijk zijn de spellen net 
ietsje anders dan de Ameri- 
kaanse massaprodukten, 
waarbij iedereen een kloon 
maakt van goedlopende titels 
van de ander, al moet ik hierbij 
meteen vermelden dat de ma- 
kers echt wel naar INCA heb- 
ben gekeken om ideeën op te 
doen. Grafisch is het ook alle- 
maal net ietsje verschillend 
van de produkten uit de V.S. 
en dat geeft de broodnodige 
variatie. 

KETHER is gewoon goed op 
alle spelonderdelen, maar je 
zult ze wel allemaal leuk moe- 
ten vinden. De liefhebber van 
pure aktie zal zich niet thuis 
voelen in de dungeons en wie 
liever in zo'n doolhof puzzels 
probeert op te lossen, zal het 
schiet- en vliegwerk net iets te 
veel zijn. Wie het echter alle- 
maal wil uitproberen, zit goed 
met dit uitstekende produkt 
van Infogrames. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door MVSP. 


oo 0 WW MW 


Software Gids 


UN L\E A S 


DD scuydr 


DRACULA UNLEASHED 


Softwarehuis: Viacom. 

Min. 80386SX 20Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0 of hoger, 
(S)VGA, CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

AdLib Gold, Sound Blaster, 
Pro Audio Spectrum, Sound 
Master 2, Microsoft Sound Sys- 
tem. 

Richtprijs: FL. 129,= 


Sd 1 Küng s Crets”. 


Within Notung Hill 5 minate _ 


Dracula Unleashed draait zo- 
wel onder VGA als onder SVGA 
en VESA. Bij de laatste video- 
standaard kunnen echter pro- 
blemen ontstaan. Mijn Genoa 
8500 kaart bleek niet volledig 
compatible met dit programma, 
wat er voor zorgde dat het sig- 
naal van de Soundblaster Pro 
werd gestoord. Dit valt in vrij- 
wel alle gevallen op te lossen 
door het (bijgeleverde) pro- 
gramma Univesa te installeren. 
Een doublespeed-CD-ROM is 
niet noodzakelijk, het spel 
werkt namelijk uitstekend op 
een single-speed CD-speler. 


Het is natuurlijk puur toeval. 
Het uitbrengen van een Dracu- 
la-adventure heeft uiteraard 
helemaal niets te maken met 
de verfilming van Bram Sto- 
kers’ gothische roman door 
Francis Ford Coppola. Wel- 
nee. 

Mochten we eerder al een 
ronduit matig arcadespel rond 
dit thema (van Psygnosis) be- 
groeten, nu is dan de beurt 
voor de Prins van de Duister- 
nis om op de CD-ROM Dracu- 
la Unleashed zijn opwachting 
te maken. En wel in een gra- 
fisch adventure, om precies te 
zijn. 

AameEHEn het om CD-ROM 
gaat, schept dat uiteraard wel 
enige verwachtingen. Na re- 
cente technische hoogstand- 
jes als Rebel Assault, The 
Journeyman Project en Iron 
Helix zijn de mogelijkheden 
van het medium CD immers 
duidelijk genoeg geworden. 
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De verwachtingen worden nog 
groter als we op de doos ver- 
meld zien, dat het programma 
maar liefst 90 minuten aan vi- 
deobeelden bevat. Het cd'tje 
blijkt dan ook vol te staan. 
Maar liefst 650 Mb. treffen we 
aan op het zilveren schijfje. 
Dat dit Dracula-verhaal wordt 
uitgebracht door de Ameri- 
kaanse kabelexploitant Via- 
com lijkt ook alleen maar gun- 
stig. Tenslotte heeft deze or- 
ganisatie contacten in de 
Amerikaanse filmwereld (on- 
langs nog werd gesproken 
over overname van Para- 
mount) en dan mag je ver- 
wachten dat ze wat het filmge- 
deelte van het spel betreft wat 
behoorlijks kunnen produce- 
ren. Toch? 


Om gelijk maar met de deur in 
huis te vallen: het spel is zeer 
zeker niet onaardig, maar 
schiet op wezenlijke punten te- 
kort om een topper te worden. 
Daar staat dan wel weer een 
alleszins redelijke prijs tegen- 
over. 

Wat het verhaal betreft komt 
de speler niets tekort. Hoewel 
de storyline bol staat van de 
cliché's, is de plot best leuk en 
in elk geval vele malen beter 
dan de talloze held-redt-weer- 
loos-meisje of _heldin-redt- 
weerloos-jongetje- geschiede- 
nissen, waarmee je als adven- 
ture-speler veelal wordt ge- 
confronteerd. Nu valt er in eer- 
ste instantie ook weinig te red- 
den. De hoofdpersoon in Dra- 
cula is Alexander Morris en hij 
houdt zich bezig met zijn broer 
Quincy, die gelukkig al dood is 
en dus niet meer uit 
de één of andere 
benarde situatie 
hoeft te worden ver- 
lost. Alexander is 
dan ook voorname- 
lijk geïnteresseerd in 
de doodsoorzaak en 
om de zaak eens tot 
op de bodem uit te 
zoeken, reis je naar 
Londen, waar je 
broer eerst woonde. 
Met hulp van zijn 
vrienden, de leden 
van de elitaire Hades-club 
(goed voorteken, zo'n 
naam…), ga je op onderzoek 
uit en kom je er gaandeweg 
achter, dat Dracula actief is in 
de hoofdstad van het Britse 
Rijk. In de loop van het spel 
blijkt ook dat de leden van de 
Hades-club zelf ook niet hele- 
maal zuiver op de graat zijn… 


Het adventure is echter veel te 
gemakkelijk. Inmiddels heb ik 
het spel uitgespeeld en Dracu- 
la voorgoed verslagen, na 
slechts enkele avonden inten- 
sief spelen. De makers wisten 
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dat ook en hebben geprobeerd 
om het programma moeilijker 
te maken door je voor een 
tijdslimiet te stellen. Binnen 
vier dagen moet je Dracula 
verslagen hebben, anders 
kom je zelf aan een vroegtijdig 
einde. Ook binnen die vier da- 
gen moet je constant op de 
klok letten. Al op de eerste 
dag dien je je verloofde een 
kruis te bezorgen, omdat ze je 
anders 's nachts letterlijk wel 
wil opvreten… 

De enige manier om het spel 
uit te spelen, is dan ook vaak 
saven en veel aantekeningen 
maken, totdat je in staat bent 
om alle noodzakelijke hande- 
lingen aan één stuk door uit te 
voeren. Is je dat eenmaal ge- 
lukt, dan blijkt het in feite om 
een zeer eenvoudig program- 
ma te gaan. 

‘Eenvoudig’ is ook een juiste 
omschrijving voor het beeld. 
Voor de video- gedeelten 


wordt slechts een heel klein 
deel van het scherm gebruikt. 
De rest van het scherm wordt 
opgevuld met achtergronden 
die -afhankelijk van de kwali- 
teiten van je hardware- in VGA 
of SVGA op je monitor ver- 


schijnen. Overigens is de kwa- | 


liteit van de videobeelden in 


VGA en SVGA gelijk. Hierdoor | 


krijg je in SVGA hetzelfde kor- 
relige beeld als in VGA te zien. 
Vergeleken bij de 24-bits- 
kleur- beelden, die we op som- 
mige cd'tjes al hebben mogen 
bewonderen, stelt dat wel 
enigszins teleur. 


prima aan bij datgene wat er 
te zien is. Hoewel het acteerni- 
veau wel wat hoger ligt dan in 
series als GTST, doen aan het 
spel enkele zeer slechte ac- 
teurs en actrices mee. Zo is 
daar je verloofde, die de mi- 
miek heeft van de doorsnee 
dwangbuisbewoner. Ook heeft 
het gros van de meespelende 
‘Londenaren’ een wel heel erg 
Amerikaans accent. Uiteraard 
zijn er ook goede spelers, 
maar dit zijn de uitzonderingen 
die de regel bevestigen en het 
zou me ook niet verbazen als 
deze per ongeluk door de se- 
lectieprocedure zijn heengeko- 
men. Over het geluid ben ik 
evenmin bijzonder te spreken. 
Af en toe valt in de muziek 
zweving te horen en dat is 
jammer, zeker omdat voor de 
gelegenheid het niet onaardi- 
ge 'O Fortuna’ van C. Orff uit 
de kast is gehaald. Bij de - 
overal aanwezige- spraak is 
daarnaast constant op de ach- 
tergrond ruis te horen. Kortom, 
ook hier had meer aandacht 
aan moeten worden besteed. 
Over de documentatie kan ik 
kort zijn: prima in orde. 


KONKLUSIE 

Dracula Unleashed is zeker 
niet slecht. Dat neemt niet weg 
dat het spel op een aantal 
punten veel mooier uitgewerkt 
had kunnen worden. 
Voor gevorderden is het spel 
daarnaast per definitie onge- 
schikt vanwege de lage moel- 
lijkheidsgraad. Ben je echter 
beginner op het gebied van 
grafische adventures, dan heb 
je waarschijnlijk nog een hele 
kluif aan dit spel. 


Arjan Dasselaar. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SUBAR 


2050 
REEN 


THE UNDERWATER COMBAT SWEULATION 


SUBWAR 2050 
Softwarehuis: MicroProse. 
Min. 80386, min. 1Mb., DOS 5.0 
of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 149,50 


Op de harddisk is 12Mb. nodig. 
Het programma ondersteunt 
zowel extended als expanded 
geheugen. Om maximaal van 
de grafische kwaliteiten van dit 


spel te kunnen genieten, iseen | 


snelle 486'er een must. Mijn 
AMD 486/DX40 had op sommi- 
ge punten grote moeite met dit 
programma, zodat het waar- 
schijnlijk is dat je minimaal een 
DX2/66 Mhz of een Pentium 
moet laten aanrukken om het 
programma te allen tijde soe- 
pel te laten draaien. 


2050. Datgene waarvoor al in 
de twintigste eeuw werd ge- 
vreesd, is werkelijkheid gewor- 
den. Niet de overheid, maar 
de commercie regeert het 
land. Financieel gewin staat 
voorop en moet koste wat kost 
beschermd worden. Desnoods 
met geweld. Multinationals in- 
vesteren een groot deel van 
hun omzet in het onderhouden 
van een privé leger. Complete 


zijn aan de orde van de dag. | 


Dat wat nog voor overheid 


doorgaat staat machteloos. Ui- | 
teraard zijn er altijd mensen | 


die dergelijke situaties weten 


uit te buiten. Daar ben jij er | 


één van. Als piloot van onder- 


waterjagers verhuur je jezelf | 
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aan de meest biedende; voor 
de meest uiteenlopende klus- 
sen. Zolang het maar betaalt. 


Knallen! 
Subwar 2050 speelt zich af 
rond het rondvaren met hyper- 
moderne onderzeeërs voor- 
zien van dito wapentuig waar- 
mee missies moeten worden 


{ voltooid. Dat deze missies 


voor het merendeel onder de 
noemer ‘dertien in een dozijn’ 
te rangschikken zijn, mag de 
pret niet drukken. Zoals wel 
vaker bij dit soort spellen, doet 
het verhaal er eigenlijk niet toe 
en moet het plezier voor de 
speler voornamelijk komen 
van het geknal en de simulatie 
zelf. Immers, de mens is van 
nature geneigd tot alle kwaad 
en derhalve dient er flink ge- 
schoten te worden. Wat de si- 
mulatie betreft is Subwar zon- 


‚_der meer bijzonder te noemen. 


Omdat het spel in de toekomst 
speelt, waren de makers volle- 
dig vrij en dat heeft er toe ge- 
leid dat je vaart in onderzee- 
boten, waarmee aanmerkelijk 
uitgebreidere manoeuvres 
kunnen worden uitgevoerd 
dan je gewend bent van soort- 
gelijke programma's. Want in 
tegenstelling tot de subs in bij- 
voorbeeld Silent Service 2 is 
het hier wel mogelijk om een 
looping met je onderzeeër te 
maken. Je vliegt in zeer lichte 
en wendbare subs, waardoor 
je feitelijk een ‘luchtgevecht’ 
onder water meemaakt. Hoe- 
wel het realiteitsniveau soms 
wel erg laag ligt. Zo blijkt het 
mogelijk om loodrecht naar 
beneden te stijgen (of te dui- 
ken) om binnen luttele secon- 
den enkele honderden meters 
dieper onder water te zitten. 
Een normaal mens krijgt dan 
last van caissonziekte en gaat 
over het algemeen gewoon 
dood, maar helaas niets van 
dit alles. 


Op andere punten is het spel 


| weer realistischer dan je ge- 


wend bent. Het feit dat alle ge- 
vechten zich onder water af- 
spelen, brengt met zich mee 
dat van geheel andere wapen- 
systemen gebruik moet wor- 
den gemaakt. Onder water be- 
staat er bijvoorbeeld niet zoi- 
ets als ECM (Electronic Coun- 
ter Measures, een systeem 
dat in eerste instantie is ont- 
wikkeld voor jachtvliegtuigen 
om de radar van de vijand te 
storen), sterker nog, er wordt 


‚_in het geheel geen gebruik ge- 
veldslagen tussen bedrijven | 
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maakt van radar, maar wel 
van sonar. En daar kun je ook 
leuke dingen mee doen. Voor 
de niet-ingewijden: de princi- 
pes van sonar zijn:te vergelij- 
ken met het zicht van een 
vleermuis. Door het uitzenden 
van hoog-frequent geluid en 
het opvangen en verwerken 
van echo's kan een beeld van 
de omgeving worden opge- 
bouwd, inclusief eventuele vij- 
anden. Er zijn echter wat na- 
deeltjes: zo is er een aanzien- 
lijk risico dat je je aanwezig- 
heid verraadt aan de vijand als 
je hem toevallig ontdekt met je 
sonar. Grote kans namelijk dat 
hij detectieapparatuur aan 
boord heeft die het geluid van 
een (lees: jouw…) sonar kan 
opvangen. Een ander nadeel 
kan gelukkig ook ín je eigen 
voordeel werken. Zoals onget- 
wijfeld niet iedereen weet, be- 
staat er in zeeën en oceanen 
een constante wisselwerking 
van verschillende stromingen 
met variabele temperaturen. 
Op de grens van deze stro- 
mingen ontstaat een soort 'so- 
nar-barrière', die geluid weer- 
kaatst - de sonarsignalen in- 
kluis. Erg vervelend als je de 
vijand net in het vizier had en 
hij besluit door zo'n barrière te 
duiken, maar uiteraard erg ple- 
zierig als je zelf net dreigde te 
worden afgeknald. Bijkomend 
voordeel is dat je boordcom- 
puter de lokaties van dergelij- 
ke plaatsen herkent en keurig 
weergeeft via de HUD (Head 
Up Display, een schermpje dat 
zich in je helm bevindt). Dit fe- 
nomeen en andere van strate- 
gisch belang zijnde zaken wor- 
den gelukkig uitgelegd in het 
bijgeleverde tijdschrift ‘Under 
Currents'. Naast tips vinden 
we in dit periodiek voor sub-pi- 
loten ook nog wat gezellig 
leesvoer in de vorm van een 
overzicht dat handelt over het 
tweehonderd-jarig _ jubileum 
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van de onderzeeboot als oor- 
logstuig. Het moge dan ook 
duidelijk zijn dat de handlei- 
ding prima in orde is. 


Ook wat betreft grafische 
weergave is Subwar een uit- 
stekend spel. De program- 
meurs hebben rekening ge- 
houden met het feit dat het ge- 
heel zich onder water afspeelt, 
waar een afwijkende brekings- 
index voor een geheel andere 
lichtval zorgt. Helaas voor Mi- 
croprose wordt dit geen kritiek- 
loos verslag. (Waarom ook, 
daarvoor zijn andere bladen 
en andere redacteuren…). 
Vond ik het al vreemd dat mijn 
486/40Mhz. PC bij hoge detail- 
lering grote moeite had met 
Subwar, ik betitel het als rond- 
uit idioot, dat ook op een 
486DX2/66 computer mijn on- 
derzeebootje zich in sommige 
situaties eerder door gelatine 
dan door water lijkt voort te 
bewegen. Daarbij moet eerlijk- 
heidshalve wel even worden 
opgemerkt dat de snelheids- 
problemen op deze krachtpat- 
ser vergeleken bij mijn eigen 
PC gelukkig in sterk vermin- 
derde mate aanwezig waren. 
Overigens zul je niet in alle si- 
tuaties last hebben van de zo 
gewraakte schokkerige bewe- 
gingen. Pas wanneer de bo- 
dem van de zee in zicht komt, 
begint het programma over- 
matig veel te eisen van de 
CPU. Op lage detaillering -dan 
bestaat de bodem alleen uit 
een lijnenpatroon- ligt de snel- 
heid uiteraard stukken hoger 
en draait het programma ook 
op mindere configuraties zeer 
soepel. 


Over het beeld verder nog het 
volgende. De bodem bestaat 
op alle detailniveaus uit een lij 

nenpatroon, waarbij de ve: 

schillende tussenruimtes ver- 
volgens worden opgevuld met 
simpele, effen vlakken of gete 

kende stukjes bodem (bitmap- 
texturing). Dit heeft echter wel 
als gevolg dat de bodem er 
overal grotendeels hetzelfde 
uitziet en erger: zeer hoekig 
blijkt omdat de tussenruimtes 
tussen de vlakken aan de gro- 
te kant zijn en niveauverschil- 
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len in de zeebodem daardoor 
zeer grof worden weergege- 
ven. Dat had heel wat mooier 
gekund. 

Niets dan lof voor de geluid- 
seffekten. Wel wil ik wat kant- 
tekeningen plaatsen bij de mu- 
ziek. Deze is namelijk jammer 
genoeg niet zo slecht als je 
van Microprose gewend bent, 
maar nog stukken erger. Heb 
ik eerder al eens opmerkingen 
gemaakt bij het Microprose' 
programma Rex Nebular over 
de wel zeer slaapverwekkende 
werking van het gepingel dat 
toen voor 'muziek’ doorging, 


dit keer maken de dames en | kwaliteitsproduct te hebben 


heren _ softwareproducenten 
het wel heel bont. 

De ‘componist’ heet Matthew 
Walden en zelden was zo dui- 
delijk te merken dat iemand 
niet geschikt is voor zijn vak. 
Normaliter worden mensen die 
niet functioneren _overge- 
plaatst, weggepromoveerd of 
domweg de deur uit geschopt. 
Helaas is dat hier niet het ge- 
val geweest. Met als (voor de 
trommelvliezen) zeer pijnlijke 
consequentie dat spelers die 
in de veronderstelling verkeren 
voor pakweg 150 gulden een 


gekocht, geconfronteerd wor- 
den met de zure vruchten van 
Walden's componeerwerk- 
zaamheden. 


KONKLUSIE 
Ondanks de ronduit afgrijselijk 
te noemen muziek een aanra- 
der voor onderzeebootfanaten, 
die niet zitten te wachten op 
Silent Service 3, maar in 
plaats daarvan wat variatie on- 
der de waterspiegel wensen. 
Zoals gezegd is dit spel wat 
concept betreft uniek. Blijft 
echter de fors te noemen prijs, 


die aan de hoge kant is. Daar 
komt nog bij dat het spel snel 
gaat vervelen, wanneer de 
missies allemaal zijn doorge- 
speeld. Hopelijk krijgen even- 
tuele missiedisks een wat min- 
der fors prijskaartje. 


Arjan Dasselaar. 


BEELD: 
GELUIDSEFFEKTEN: 
MUZIEK: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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FURY ofthe FURRIES 


Softwarehuis: Kalisto. 

Min. 80286, min. 640Kb., DOS 
3.3 of hoger, VGA. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 
PC-Speaker, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 119,= 

Ook leverbaar voor Amiga met 
min. 1Mb. 


Om met de Soundblaster te 
kunnen werken heeft het pro- 
gramma 128Kb. EMS-geheugen 


Het is bekend dat er weinig 
goede platformspellen_uitge- 
bracht worden voor de PG, De 
goede platformspellen, zoals 
die voor de Amiga werden uit- 
gebracht, zagen we vaak niet 
terug op de PC. (Enkele uit- 
zonderingen daargelaten). 
Fury of the Furries is één van 
de betere platformspellen en 
behoort in zijn klasse tot de 
top. 


Wanneer je het spel opstart, 
word je verrast met een mooie 
demo waarvan zowel beeld en 
geluid dik in orde zijn. Het ach- 
tergrondverhaal heeft, net als 
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bij vele andere platformspel- 
len, niet veel om het lijf. De Ti- 
nies, zo heten de bolletjes wol 
in dit spel, moeten proberen 
hun koning te bevrijden die ge- 
vangen is genomen door een 
slechte Tinie. Tijdens die mis- 


sie speel je met 4 Tinies met 
ieder hun eigen kwaliteiten en 
mogelijkheden. Zo heb je de 
gele Tinie, die vuurballen kan 
gooien en tevens door vlam- 
men kan lopen. De blauwe Ti- 
nie is de zwemkampioen en 
kan -terwijl hij onder water 
zwemt- luchtbellen afvuren op 
zijn tegenstanders. De groene 
Tinie is degene die door mid- 
del van een touw van de ene 
naar de andere lokatie of b.v. 
een platform kan slingeren. De 
laatste is de rode Tinie. Hij 
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heeft een stalen gebit, want hij 
heeft de mogelijkheid om door 
stenen te eten. Tevens kun- 
nen deze diertjes nog voor- 
werpen verplaatsen door er te- 
gen aan te duwen of er aan te 
trekken. 


: aL 

Dit platformspel is niet ge- 
maakt om de allerjongsten on- 
der ons te vermaken. Het is 
duidelijk bestemd voor dege- 
nen die wat ervaring en veel 
geduld hebben met dit soort 
spellen. Het is dan ook een 
compleet ander platformspel 
dan b.v. Krusty. De eerste le- 
vels zijn om te wennen. Daar- 
na (vanaf level 5 à 6) begint 
het serieuze werk. Tevens zit- 
ten er bonuslevels in diverse 
velden verborgen. Je bent ook 
gebonden aan een tijdlimiet, 


tje de levels uitspeelt. Erg han- 
dig is het dat het spel zelf, na 
iedere 5 levels, de stand weg- 
schrijft, zodat je niet ieder keer 
opnieuw hoeft te beginnen. 
Als je dan weet dat er onge- 
veer 100 levels zijn, hoef ik je 
niet te vertellen dat menigeen 
er een behoorlijke kluif aan zal 
hebben. 


Je hebt keuze uit 6 talen en 2 
soorten muziek, "klassiek" en 
“vrolijk". Tevens bestaat de 
mogelijkheid om de muziek af 
te zetten. Je begint het spel in 
de woestijn en het spel is ten 
einde wanneer de koning be- 
vrijd is. 

Beeld en geluid zijn niet alleen 
tijdens de intro goed verzorgd, 
maar ook gedurende de rest 
van het spel. Kleine details zijn 
goed weergegeven. 4 
De handleiding is een klein 
boekje waar alle informatie in 
staat die nodig is. Verder is de 
handleiding in 5 talen geschre- 
ven, waaronder Engels. 


Tot slot wil ik nog opmerken 
dat, indien je genoeg hebt van 
al die RPG's en vliegsimulato- 
ren en je graag wilt verdiepen 
in een platformspel, je dit spel 
niet mag laten liggen. 


Eric Sonnega. 


BEELD 
GELUID 8 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE 
PRIJS 8 
Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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TOP 101 MULTIMEDIA 
SHAREWARE '93 is een ver- 
zameling van de 101 meest 
geliefde shareware programma 
op CD-Rom. Op disks zou dit 
pakket meer dan 400 High Den- 
sity diskettes in beslag nemen. 
Door de gigantische capaciteit 
en toepassing van compressie 
kon alles een plaatsje vinden op 
deze CD. 


Aangezien de Amerikaanse 
shareware toppers soms (ook) 
bestonden ut spelprogram- 
ma's, vind je op deze CD di- 
verse van de reeds bekende 
games. 
Maar ook een groot aantal pro- 
ramma's die in Nederland 
nog) niet zo bekend zijn, von- 
den een plaatsje op deze CD. 


Computer Thuis 
Postbus 1376, 1300 BJ Almere 
Tel: 036 - 533 8765 / Fax: 036 - 534 2948 


PC toppers op CD-Rom 


Enerzijds biedt deze CD-Rom je dus 
de mogelijkheid om in één klap veel 
van de bekende toppers in je bezit 
te krijgen en anderzijds beschik je 
nu al over de shareware die over 
enige id pas in Nederland bekend- 
heid zal gaan krijgen. 


Maak ruimte op je harddisk (want je 
favoriet staat waarschijnlijk ook op 
deze CD), beperk het aantal 
(backup) diskettes en verlaag dras- 
tisch je telefoonkosten omdat je niet 
hoeft te downloaden. 

Wees in één klap weer helemaal 'bij 
de tijd’. En als klap op de vuurpijl is 
deze verzameling ook nog eens erg 
goedkoop. 

Educatief, zakelijk, nuttig, onder- 
houdend, je vindt het op deze CD. 


Prijs: f 19,95 


Voor bestellingen bel 036 - 533 8765. Verzendkosten f 6,00 per bestelling. Remboursementen f 18,00. 


TEMPRA VISION 


Een zeer uitgebreid grafisch 
pakket voor Windows op CD- 
Rom dat ook zeer veel mo- 
gelijkheden biedt voor het 
bewerken van Photo CD. Op 
dat gebied steekt het de Kodak 
Access software naar de kroon. 


Toch is Tempra Vision zeer 
eenvoudig in het gebruik. 


Volgens de makers zou het pro- 
gramma zelfs al door kinderen 
vanaf 5 jaar te bedienen zijn, 
maar dat vinden wij toch wel 
wat overdreven. 

Het is ook geen echt 'kinder' 
programma, maar een volwas- 
sen pakket voor MultiMedia pre- 
sentatie en beeldbewerking. 


Prijs: f 79,95 
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TOP 40 - FEBRUARI 1994 Breestraat 28-a, 2611 RG Delft 


EN 
(—) 31 AV-8B Harrier Assault SVGA 109 
(25) 32 Flashback 


1 IndyCar Racing 
2 Sam & Max Hit the Road 
3 TEX 119 119 (—) 33 Flight Simulator Toolkit 
4 Beneath a Steel Sky verwacht |! (27) 34 X-Wing datadisk: B-Wing 
5 SubWar 2050 129 (28) 35 NHL Hockey 
(6) 6 Day of the Tentacle 99 59 (30) 35 Front Page Sports Football 
(7) 7 Eline ll: Frontier 99 (31) 37 Pinball Dreams 
(8) 8 Rebel Assault 99 (32) 33 Innocent Until Caught 
(—) 9 Alone in the Dark 2 129 (33) 39 Even More Incredible Machin 
(9) 10 ChessMaster 4000 Turbo verwacht !! (—) 40 Premier Manager 2 
(18) 11 Strike Commander 139 119 
(11) 12 Tomado 69 
(—) 13 Kyrandia 2: The Hand of Fate 
(13) 14 Star Trek Il: Judgment Rite 
(16) 15 Aces over Europe 
(10) 16 Kasparov's Gambit 
(14) 17 the Labyrinth of Time 
(15) 18 Syndicate 
(—) 18 Alone in the Dark 


Nieuw II 


Eye of the Beholder Trilogy 
Goblins 3 

Inca Il: Wiracocha 

Leisure Suit Larry 6 

Microsoft Flightsimulator 5 0 
Police Quest 4; Open Seaso 
Quest for Glory 4 

Silverbalt 

SimCity 2000 

Winter Olympics: Lillehamme 109 
(—) 24 Sid & Als Incredible Toons 
(29) 25 Goel ! 

(12) 25 Shadowcaster 

(21) 27 the Lost Vikings 

(39) 28 Fury of the Furries 

(24) 29 Yo! Joe! 

(25) 39 Troddiers 


BEL of FAX: 015 - 12 58 38 


Alle prijzen zijn onder voorbehoud 
Bestellen kan door het zenden van een 


girobetaslkaart, bank- of eurocheque aan 
ons adres. Bel voor eventuele prijsinfo 
Alle in Nederland beschikbare titels zijn 
bij ons verkrijgbaar. Bel voor info 11! 
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Micr.-Scan 


De grootste CD-ROM collectie in Europa! 
Meer dan 350 titels uit voorraad leverbaar! 


LET OP ONZE SPECIALE 
AANBIEDINGEN … 


The Journeyman Project 0... 92,00 


ve U reist met dit spel door tijd en ruimte. U gaat op zoek ín een fotorealistische 
3D wereld met 30 minuten QuickTime Video en zeer professionele graphics. 


‚ Mad Dog McCree ……..sssurrrsrenenne. 105,00 


Dit is DE arcade smash hit van Laser Games met live action acteurs. 
U probeert de stad te verdedigen tegen Mad Dog McCree en zijn bende. 


‚ Wing Commander Il de Luxe ….…….. 119,00 
Uitgebreide 3D adventure met spectaculaire graphics.Wordt door ons 
geleverd Indusief Special Operations 1 & 2 en Speech Accessory Pack. 


UNE ereen SEEKM) 
Schepen van ijzer en mannen van staal. Het is 1914 en u kiest uit zo'n 100 missies 
op zee met Duitse en Britse oorlogsschepen. Gebruikt (S)VGA en Soundcard. 


Shareware Overload Trio …. … 59,00 
Zoekt u iets speciaals? Meer dan 1,5 Gigabyte recente softwate op 3 CD's. 
Windows-progs., communicatie, spel, business, geluid, drivers, etc, eic. 


King's Quest VI aans carsennsereensenee 92,50 


‚ Uitgebreid MPC avontuur van Sierra in een sprookjesland met fantasiefiguren. 
Zeer filmisch spel (opvolger van King's Quest V) met zo'n 5OMb introductie. 


Vraag onze 
uitgebreide 
gratis catalogus ! 
JEE MicroScan, Postbus 104 


| _. @p 2130 AC Hoofddorp 
CE tan Tel. 02503-32286, Fax 02503-53000 
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BRIGHTLIGHT software 


tel. 01104-8411 


fax 01104-8854 


postbus 8086 Middelburg 


Aces over Europe Police Quest 4 CD-ROM 


Alone in the Dark 2 129,- | Privateer 139,- 

Canpaign 2 109,- | Quest for Glory 4 109,- Alone in the Dark 104,- 
Cyberrace 119,- | Rally 89,- Comanche (+100 uissions) 99,- 
Dark sun 119,- | San & Max hit the road 109,- City 2000 London 124,- 
Day of the tentacle 109,- | Seal tean 119,- Eye o/t Beholder trilogy 99 - 
DOOM 95,- | Seven cities of gold 99 - Great Naval Battles 99 - 
Elite 2 99,- | _Shadowcaster 129,- Inca 2 129,- 
Eye o/t Beholder trilogy 129,- | _Silverball 99, - Iron Helix 99, - 
Flightsinulator 5 119,- | Sincity 2000 109,- Journeynan Project 89,- 
Gabriel Knight 109,- | Simon the Sorcerer 109,- Labyrinth of Tine 99,- 
Goblins 3 109,- | Speedracer 134,- Legend of Kyrandia 59,- 
Hired Guns 134,- | Startrek 2 119,- Man Enough 124,- 
Indyear racing 109,- | Subwar 2050 129,- Mantis XF5700 55,- 
Kingaaker 109,- | Syndicate - data disk 65,- Rebel assault 99,- 
Kyrandia 2 - Hand of Fate 134,- | Terminator arcade 89,- Spelcasting Party Pack 104,- 
Lands of Lore 109,- | TEX 119,- Tornado 119,- 
Larry 6 99,- | X-wing - B-wing 55,- TEX 119,- 
Master of Orion 99,- | _Xanth 134,- Ultina Underworld 182 119,- 
Oscar 69,- | Zool Winter Olyapics '94 119,- 


Prijzen incl. BTW. Geen verzendkosten bij bestelling boven 98,-, anders 7,- verzendkosten. Prijzen onder voorbehoud. 
Levering indien op voorraad binnen 4 werkdagen, anders max. 14 dagen levertijd. Zoekt u een boek of een titel die nie 
in de lijst staat, bel of schrijf voor info. BRIGHTLIGHT software Postbus 8086 4436 AJ Middelburg 
Bestellen via overschrijving kan ook: Postgiro 3954487. BEL VOOR COMPLETE LIJSTEN 


ZE 
Diamond Soft, ‘o Co) 
Me aw cdron speciale) 


Aanbieding: COREL DRAW 3.0 bundel versie! bij ons slechts 
FL. 225,- incl, rembourskosten en btw !!!! * Epic pinball op 
edrom, shareware + anderen, Fl.14,95 * Doom, shareware 
vers.+50 andere games, Fl. 17,50 * Duke Nukem Il, 
shareware + 50 anderen, Fl. 17,50 “Fritz games 1 of 2, Fl, 
14,95 pst*PsL Monthly januari, Fl. 39,95 * ALADDIN!! lamp. 
Fl. 109,- * D&D fantasy empires, Fl. 135, * Cybergenic 
Ranger, Fl. 89- * Grolier enc. v6.0! oemfl. 119,- * Victor 
maxx virtual arcade, Fl. 145,- * Critical Path, the game! 
nieuw!!! Fl, 159,- * LOTUS 123 v1.1 win oem HIFI. 199,- * 20th 
century video almanac, Fl. 65,- * Star Wars Chess, oem Fl. 
65, * Beauty and the beast bundel versie, Fl. 105,- * Return 
to ZORK oem, Fl. 85,-- * GAMES for DOS of WINDOWS Fl. 15, 
Overige highlights nieuw en verwacht: strike commander, 
burntime, goblins 3, rebel assault, TX, windows heaven, 
eyborgasm, spellcasting partypack. pier 3, night owls 1 il 
conspiracy, city 2000, china & forbidden city, deamons 
gate, gabriel knight, expose, gofer winkles, cyberplasm 
formula, virtual murder, virtual reality kit. 


VERKOOP 


STORT fl. 5.00 


alle prijzen incl. btw, ex. porto, en onder voorbehoud.Bestel onze 
catalogus door 3 gulden over te maken op giro 4460114, of 
abn-amro 44.78.66.052, tnv Diamond Soft, Emmen. Binnen 
enkele dagen ontvangt u onze complete catalogus plus de 


op pestgirorekening 2.81.388 
t.n.v. 
P.C. KOLLEKTIEF 
't HARDE 
en u krijgt de CD-Rom gids en 
informatie toegzonden. 
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laatste nieuwtjes op disk! 
Nu al honderden cd's uit voorraad leverbaar! Wij leveren ook 
diskversies, en Amiga edroms, Macintosh edroms etc.etc… Meer 
hierover in onze catdisk! 


TEL. 05910 29923 


__ _dealeraanvragen welkom! 
door eigen import bieden wij meer dan wie ook! 
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Softwarehuis: Ocean. 

Min. 80386/33Mhz., min. 1Mb., 
DOS 3.1 of hoger, VGA, hard- 
disk. 

Keyboard, joystick, muis, 
Thrustmaster, Flightstick Pro. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5"HD. 

Roland LAPC-1, SCCI Canvas, 
AdLib, Sound Blaster, 
Richtprijs: FL. 129,= 


Systeemeisen: een 386DX met 
12Mb vrije schijfruimte en 4Mb 
extended geheugen of 16Mb 
schijfgeheugen met 1Mb ge- 
heugen. Wil je van alle toeters 
en bellen gebruik maken, dan 
heb je minimaal een 486DX/40 
nodig hebt. 

Heb je EMS-geheugen in ge- 
bruik, dan herkent het pro- 
gramma de evt. vrije extended 
geheugen niet meer. Heb je 
4Mb. en wil je deze gebruiken, 
dan moet alles extended óf eX- 
panded zijn. 


De doos is bijna megalomaan 
groot, hij verslaat zelfs de 
doos van Falcon 3.0. De soft- 
ware staat op 8 schijven, het 
hoogste aantal voor een 
flightsim. tot nu toe. En ten- 
slotte de dokumentatie, zij is 
bij lange na niet zo uitgebreid 
als die van b.v., Tornado of 
Falcon 3.0. Gezien het for- 
maat van de doos had ik een 
lijviger documentatie verwacht. 


De installatieprocedure: als 
je diskcompressie gebruikt 
heb je ‘meer’ schijfgeheugen 
nodig (ca. 25Mb.) omdat Oce- 
an het programma in gecom- 
primeerde bestanden op je 
harde schijf zet. Het program- 
ma, dat 
schijfgeheugen er nog aanwe- 
zig is, berekent de vrije schijf- 
ruimte op basis van niet ge- 
comprimeerde bestanden. De 
enige aanmerking die ik op de 
installatie-procedure heb, is 
dat je niet zelf aan kunt geven 
in welke directory je TFX wilt 
plaatsen. 

Na de installatie kom je auto- 
matisch in een configuratie- 
programma. Dit programma 
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test je computer op de hoe- 
veelheid rekenkracht, die aan- 
wezig is en doet een voorstel 
qua instellingen. Je kunt aan- 
geven of je een joystick, ge- 
luidskaart enz. wilt gebruiken. 
Dit verliep zonder problemen. 
Na TFX ingetikt te hebben 
kom je na de gebruikelijke 
openingssequence met intro- 
ductie-titels in het keuze- 
scherm. Hier kunnen 7 keuzes 
gemaakt worden: 

- enroll to UNAF: een scherm 
waar je je als piloot kunt aan- 
melden. 

- arcade: de titel spreekt voor 
zichzelf. 

= training: hierin zitten 10 mis- 
sies, die doorgewerkt moeten 
worden om in de opties ‘tour of 
duty’ en 'flashpoints' te kunnen 
komen. 

- simulation: eigenlijk hetzelfde 
als arcade, maar hier worden 
geen punten geteld en ga je 
niet dood als je neerstort. 

- tour of duty: hier kun je je 
aanmelden bij één van de 3 
squadrons: de F-22 Super- 
stars, de F-117 Darkstars of 
de EF-2000 Blue Angels en 
kom je in actie in één van de 5 
gebieden. 

= flashpoints: hier worden 5 
verhalen (men spreekt van in- 
teractieve soap-opera’s) uitge- 


aangeeft hoeveel | werkt aan de hand van je 


prestaties als vlieger. 

- UN-commander: hier kom je 
in een mission-editor, waar je 
zelf de missies samenstelt. 


‚ Goed, ik ging maar eens pro- 


beren. Ik wees met mijn mou- 
se-pointer ‘arcade’ aan. En na 
een soort filmische introduc- 
tie. NIETS! Ja, een aandui- 
ding ‘fpe error 2'… XXX212121... 
Na een hele tijd allerlei dingen 
te hebben geprobeerd, kwam 
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ik erachter dat mijn 387 co- 
processor de boosdoener was! 
Dit is een wel erg grote 'bug'! 
Echter, ik weet niet hoe het 
andere mensen zal vergaan, 
die een 80386 met co-proces- 
sor bezitten. Maar het is op z'n 
minst bezwaarlijk te noemen, 
om alleen voor dit spel de re- 
ken-processor uit de machine 
te moeten halen, als het pro- 
gramma niet wil draaien. Dus 
wees gewaarschuwd. (486-ge- 
bruikers hebben van dit pro- 
bleem geen last.) Hierna wa- 
ren er geen problemen meer. 

Het programma is zeer vrien- 
delijk wat betreft het geheu- 
genbeheer. De zorg voor het 
vrijmaken van zoveel mogelijk 
laag geheugen is uit de wereld 
geholpen. Wel is het zo, dat 
hoe meer geheugen er is, hoe 
soepeler het programma loopt. 


De innovaties: het is heel 
aardig om te zien dat je, in 
plaats van het overschakelen 
van de ene camera-view naar 
de andere, er naar toe ‘glijdt’. 
Evenzo de virtual-cockpit- 
view, waar je ‘vloeiend’ om je 
heen kunt kijken. Hier zie je 
ook, dat in plaats van twee 
dingen die t.o.v. elkaar bewe- 
gen, nl. het vliegtuig en de ho- 
rizon, er nog een element bij is 
gekomen: het hoofd van de pi- 
loot, dat door de massa-traag- 
heid langzamer beweegt ten 
opzichte van het vliegtuig. Het 
enige dat nog ontbreekt is ’dat 
brilletje’ waardoor je niet meer 
afhankelijk bent van je moni- 
tor! Verder kan het vliegtuig 
bijtanken in de lucht. Dat gaat 
nog heel gedetailleerd ook: je 
kunt nl. met een slang, maar 
ook met een zogenaamde 
‘boom’ -een soort bestuurbare 


AK: KECOKG 


buis- worden bijgetankt. 


De wereld waarin je vliegt: 
Er kan in 5 gebieden worden 
gevlogen: de Balkan, Somalië, 
Columbia, het zuidelijk deel 
van de Atlantische Oceaan en 
Libië. Ocean zegt dat deze ge- 
bieden accuraat met de wer- 
kelijkheid overeen komen. Ein- 
delijk zien we eens wat anders 
dan de vroegere gewoonte om 
de Russen als de 'baddies' en 
de Amerikanen als de 'good- 
ies' tegen elkaar uit te spelen. 
Het beeld is opgebouwd met 
polygonen (een veelhoek die 
een object vormt, bv. een 
vliegtuig) in combinatie met 
gourod-shading (een methode 
om een vlak van een veelhoek 
een kleurschakering te geven). 
Niet zo revolutionair als Ocean 
claimt, maar het geheel is zeer 
goed geëmplementeerd. Om 
een vergelijking te maken: 
Tornado is nog steeds onover- 
troffen voor wat betreft zijn po- 
lygonen, het heeft mist alleen 
de gourod-shading. Verder is 
de, tot nu toe, nauwkeurigste 
weer-simulator ingebouwd. Bij 
slecht weer bijvoorbeeld, kun 
je de bliksemschichten zien in- 
slaan, van beiĳjzelde startba- 
nen opstijgen, door dikke mist 
vliegen, enz. 

Het vliegen zelf: DID, het 
team dat dit programma voor 
Ocean heeft verzorgd, claimt 
het -tot nu toe- nauwkeurigste 
vluchtmodel te hebben gepro- 
grammeerd. Er zijn 4 modes 
beschikbaar: Arcade, Simple, 
Realistic en Military Spec. Er 
zijn duidelijk verschillen merk- 
baar tussen deze modes. 

Het navigatiesysteem: daar 
kan ik kort over zijn: het is heel 
onhandig. Alle flight-simulato- 
ren die ik ken, maken gebruik 
van een zogenaamde 'way- 
point-carrot’: een soort pijl- 
puntje dat onder de kompas- 
aanduiding van de HUD (Head 
UP Display) verschijnt om de 
te vliegen koers aan te geven. 
Het wordt ook in de militaire 
luchtvaart gebruikt. Kortom, 
een simpel en beproefd sys- 
teem. Waarom wordt dat hier 
niet gebruikt? Willen ze het 
buskruit opnieuw uitvinden? 
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Het is moeilijk uit te leggen 
hoe het in deze simulatie 
werkt. In ieder geval is, voor 
het vinden van de juiste vlieg- 
richting, de automatische pi- 
loot onmisbaar. 

De wapensystemen: ook hier 
zijn verbeteringen mogelijk. In 
de documentatie wordt wel uit- 
gelegd waar een wapen voor 
dient, maar hoe jij als piloot 
het moet gebruiken, is ondui- 
delijk. Wat opvalt is dat de Ma- 
verick, een televisie- geleide 
raket voor het nauwkeurig ra- 
ken van tanks, onbruikbaar is. 
Het is niet mogelijk iets pre- 
cies te raken. Zelfs een F16- 
piloot heeft het denk ik nog 
makkelijker, omdat hij het 
richtkruis van de televisie-ca- 


mera in de raket kan besturen, 
wat in dit spel niet kan. Dan de 
AAlair-to-air)-raketten. Sommi- 
gen hebben een, zelfs voor 
het jaar 2000, belachelijk be- 
reik van 200 km. Het is bijna 
onmogelijk om met deze raket- 
ten een tegenstander te mis- 
sen. De opponenten daarente- 
gen hebben niet zulk geavan- 
ceerd wapentuig. Wil je realis- 
tischer vliegen, dan kan dat 
ook, maar dan is enige terug- 
houdendheid qua wapenkeuze 
op zijn plaats. Tenslotte de la- 
ser waarmee doelen gemar- 
keerd kunnen worden. Hadden 
ze niet kunnen afkijken bij Tor- 
nado? Daar gebruiken ze een 
perfect systeem. Hier zou het 
gebruik van een muis ideaal 


zijn. 

De besturing: het is duidelijk 
dat deze vlieg-simulatie hele- 
maal voor een pretstok is ge- 
programmeerd. De routine, die 
de joystick-poort uitleest, is zo 
snel dat het denderen van het 
contact van de vuurknop er- 
voor kan zorgen dat je twee 
dingen tegelijk afschiet. Een 
snelle vinger is op z'n plaats. 
Op het toetsenbord wordt niet 
zo snel, soms zelfs helemaal 
niet of traag gereageerd. 


Geluid: Muziek en geluid zijn 
in arcade-stijl. De achtergrond- 
muziek is zeer nadrukkelijk op 
de voorgrond aanwezig, doch 
kan uitgeschakeld worden. De 
geluidseffekten zijn goed, 
doch overdreven. De raketten, 
het boordkanon en de explo- 
sies zijn in de cockpit overdui- 
delijk hoorbaar. Een afgevuur- 
de raket neemt met gesproken 
tekst afscheid van de piloot. 


Tip: in de hoofd-directory van 
TEX staan files met de naam 
tfxsav.”, als je deze in een an- 
dere directory bewaart, dan 
kun je later een game ’herstel- 
len’, voor het geval je dood 
bent gegaan of anderszins on- 
tevreden bent over je presta- 


ties. 


KONKLUSIE 


Diegenen, die een arcade- 
achtige vluchtsimulator willen 
met flink wat gimmicks (ze zijn 
niet allemaal aan bod geko- 
men vanwege de ruimte) en 
een zeven-mijls-stap voor- 
waarts willen maken in verge- 
lijking met Strike Commander, 
kunnen met dit spel een heel 
leuke tijd hebben. Ook is dit 
programma een uitstekende 
opvolger voor de fanaten van 
het inmiddels iets belegen F- 
29 RETALIATOR (eveneens 
van de DID programma ont- 
wikkelaars, die meer recente- 
lijk furore maakten met EPIC). 
Zij, die heel realistisch willen 
vliegen en in een campagne 
zelf hun missies willen coördi- 
neren, zou ik dit spel minder 
snel aanraden. 


Onno Kubbe. 

BEELD: 10 
GELUID: 10 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


THE GEEKWAD, Games of the Galaxy. 


Softwarehuis: Tsunami. 

Min. 80386/25Mhz., min. 
640Kb., DOS 5.0 of hoger, 
VGA, CD-ROM speler, muis. 
Joystick, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster, General Midi. 
Richtprijs: FL. 85,= 


Dit is een verzamel CD met 
parodieën op bekende ('gou- 
we ouwe!) spellen zoals deze 
al vele jaren voor diverse com- 


putersystemen uitgebracht 
worden in diverse varianten. 
De muziek (8 tracks) van deze 
CD-ROM is ook via een gewo- 
ne audio cd-speler te beluiste- 
ren en bevat tevens paro- 
dieën, maar dan op bekende 
muziektitels en is uitgevoerd 
d.m.v. een synthesizer. 

Het spelprogramma is van de- 
zelfde makers als "Wacky 
Funsters" en net als bij dit eer- 
der uitgebrachte spel (zie Soft- 
ware Gids nr. 21) zijn alle 
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spelletjes geplaatst tegen een 
komisch _achtergrondverhaal, 
dat geheel in cartoon-stijl met 
animaties is uitgevoerd. 


Het spel begint op de brug van 
een ruimteschip waar een ko- 
ning vastgeketend zit aan een 
tijdbom met lettercode. Via al- 
lerlei spelletjes kun je stukjes 
van de code verzamelen totdat 
je de gehele oplossing hebt en 
de koning kunt bevrijden. Op 
de brug zitten tevens 6 aliens 
die je kunt aanspreken. Je 
kunt bij deze aliens een vraag- 
en antwoordspel (Trivia) spe- 
len, waarbij 3 goede antwoor- 
den een tip opleveren over 
één van de spellen of over het 
onschadelijk maken van de 
bom. De vragen gaan over de 
volgende onderwerpen: 


ruimtevaart, sterrenkunde, 
aardrijkskunde, films en boe- 
ken. 


Via dezelfde aliens -of rechts- 
treeks via een menu- kun je de 
spelletjes spelen, maar alleen 
bij de aliens kun je een uitleg 
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over de spellen krijgen. 

Er zijn 5 varianten op bekende 
spellen: 

PHLEGMINGS: variant op 
Lemmings waarbij je de bees- 
tjes met een golfclub moet 
wegmeppen. 

BEFENDER: het overbekende 
-doch inmiddels bejaarde- De- 
fender, maar dan met koeien. 
EARTH LAST!: ik ken dit spel 
alleen als KABOOM van de 
Atari spelconsole. Nu moet je 
in je emmertje kots opvangen 
van kereltjes die ruimteziek 
zijn. 

SPACE SOLICITORS: een re- 
gelrechte kloon van Space In- 
vaders. 

GROGGER: net als bij Frog- 
ger moet je de weg oversteken 
zonder dat je wordt platgere- 
den door het verkeer. 


Alle spellen hebben één ding 
gemeen, zoals dat ook bij de 
originelen was: de moeiliĳk- 
heidsgraad loopt op naarmate 
je een hoger level haalt in het 
spel. 


Stuk voor stuk kostelijke spel- 
letjes die het nog steeds goed 
doen mits ze, zoals bij deze 
CD-ROM, in een nieuw jasje 
zijn gestoken en voorzien zijn 


van leuke geluidseffekten, 
spraak en muziek. 

THE GEEKWAD is, net als 
Wacky Funsters, een heerlijke 
CD om tussendoor een paar 
leuke spelletjes te spelen. lde- 
aal voor het gehele gezin en 
voorzien van spraak, cartoons 
en grappen. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homescoft. 
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NFL COACHES CLUB FOOTBALL 


Softwarehuis: Microprose. 
Min. 80386, min. 2Mb., DOS 5.0 
of hoger, VGA, harddisk. 
Keyboard/Joystick/Muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5”"HD. 

AdLib, Sound Blaster, Roland, 
Pro Audio Spectrum, General 
Midi, 

Richtprijs: FL. 139,50 


Voor de tien minuten durende 
installatie van dit spel heb je 
zo'n 10Mb. nodig. Uiteindelijk 
neem het spel ongeveer 7Mb. 
van je harddisk in beslag. 


Microprose heeft de echte na- 
men van de teams en spelers 
in deze -vooral in Amerika be- 
kende- sport ‘American Foot- 
ball’ gebruikt. Dat is natuurlijk 
best aardig, want nu kunt u 
thuis bijvoorbeeld de wedstrijd 
van de komende week alvast 
spelen. Verder kunt u bij dit 
spel duidelijke verschillen ont- 
dekken tussen de teams. De 
ene ploeg heeft b.v. een veel 
sterkere verdediging dan de 
ander. Of deze zwakke en 
sterke punten van een be- 
paald team ook echt overeen- 
komen met de werkelijkheid 
weet ik niet, maar m'n vermoe- 
den zegt van wel. Als je een 
wedstrijd tegen een bepaald 
team alsmaar verliest, is het 
goed om eens op de zwakke 
en sterke punten van het des- 
betreffende team te letten en 
zo uw eigen taktiek wat te ver- 
anderen. Dat kunt u tijdens de 
wedstrijd zelf doen, maar ook 
achteraf, aan de hand van 


filmbeelden van de hoogte- 
punten van de gespeelde wed- 
strijd. 

Je kunt het spel op twee ma- 
nieren spelen. Je kunt alleen 
de coach zijn en de vele op- 
stellingen bepalen of ook mee- 
doen aan de harde aktie in het 
veld. 


De beelden van het spel zijn 
niet geweldig. Ze zijn dan wel 
VGA, maar voor een spel uit 
deze tijd niet voldoende. Je 
kunt bepalen vanuit welke ca- 
mera je het spel wilt bezichti- 
gen. Dat is natuurlijk heel aar- 


dig, maar vanuit welke camera 
je het spel ook bekijkt, veel 
aan de kwaliteit van het beeld 
verandert er natuurlijk niet. 
Verder zijn de bewegingen 
van de spelers slecht. Als we 
het over het geluid hebben 
kunnen we het beter spraak 
noemen. Dat komt omdat je 
onder het spel geen muziekje 
hoort, maar gedigitaliseerde 
spraak als iemand een over- 
treding begaat, er gescoord 
wordt, enz. Dat klinkt best 
leuk, maar is op den duur wel 
een beetje saai. Ze hadden 
wat mij betreft het spel ook wel 
van een achtergrondmelodie- 
tje kunnen voorzien. 


Voor het spelen heb je een 
keyboard en een muis of joy- 
stick nodig. Zoals je hierboven 
al hebt kunnen lezen, kun je 
dit spel op twee manieren spe- 
len. Als je alleen in het bezit 
van een keyboard bent, zul je 
uitsluitend als coach kunnen 
optreden. Dat komt omdat je 
voor de aktie in het veld ook 
een muis of joystick nodig 
hebt. De besturing van het 
spel is zowel via het keyboard, 
de muis en de joystick prima. 

De documentatie is in orde. 
Deze bevat een installatie 


boekje, waar ook in staat hoe 
je van camera kunt verwisse- 
len en een boekje van 48 blz. 
dat een beknopte uitleg over 
het spel geeft. Maar toch heb 
je niet voldoende aan de docu- 
mentatie om de regels van het 
spel American Football alle- 
maal te snappen. Je zult de 
spelregels dus enigszins moe- 
ten kennen hebben om dit spel 
goed te kunnen spelen. 


KONKLUSIE 
Het spel is voor de echte Ame- 
rican Football kenners en lief- 
hebbers leuk, mede dankzij de 
namen van de echte teams en 
spelers die Microprose heeft 


amenscan voortent 
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gebruikt. Daardoor is het pro- 
gramma goed te vergelijken 
met de realiteit. 

Op mijn 386/16 computer loopt 
het spel vrijwel altijd vast. Ver- 
der bewegen de spelers op 
mijn 386/16 computer ronduit 
traag en is de gehele scrolling 
van het spel slecht. Op een 
386-33 machine gaat het een 
stuk beter, maar zijn de bewe- 
gingen van de spelers zeker 
nog niet volmaakt. Ideaal is 
een 486DX machine. 


Verder zijn het beeld en geluid 
jammer genoeg niet om over 
te juichen, zoals je hierboven 
al hebt kunnen lezen. Veel 
nieuws brengt dit produkt ook 
niet als u het gaat vergelijken 
met andere Football spellen, 
zoals Front Page Sports uit 
Software Gids nr. 18 bijvoor- 
beeld. Echt goedkoop kunt u 
dit spel ook niet noemen, want 
zo'n 140 gulden is natuurlijk 
best prijzig. Ik denk echter dat 
dit komt omdat ze aardig wat 
hebben moeten betalen om de 
echte teams te mogen gebrui- 
ken. 

Puur spel, geen topklasse dus, 
maar wel erg leuk voor de fans 
van Football. 


Rik Luiten. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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3 WERELDEN OP 2 CD'S: MIGHT & MAGIC WORLD OF XEEN BRUURS 


Softwarehuis: New World Com- 
puting. 

Min. 80286, min. 2Mb., DOS 3.3 
of hoger, VGA, harddisk, CD- 
ROM drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

PC-speaker, Roland MT- 
32/LAPC-1, AdLib, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum. 
Richtprijs: FL. 139,= 

De spellen zijn verdeeld over 2 
CD's waarvan ze ook direkt 
worden ingeladen. Op de hard- 
disk is slechts 1Mb. ruimte no- 
dig. 
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Onder bovenstaande titel heeft 
New World Computing de 
combinatie M&M4, M&M5 + 
het "bonusspel" op CD-ROM 
uitgebracht voor een zeer aan- 
trekkelijke prijs. Aan de spel- 
len zelf is niets veranderd, 
maar er is wel een heleboel 
spraak aan deze versie op 
schijf toegevoegd. Alle figuren, 
die je tegenkomt in tenten en 
kastelen en die je opdrachten 
geven, doen dit hoorbaar via 
je geluidskaart. De geschre- 
ven teksten zijn vervallen, zo- 
dat het wel raadzaam is tij- 
dens deze gesprekken de mu- 
ziek uit te schakelen, anders 
kun je soms een beetje moei- 
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lijk verstaan wat er precies ge- 
zegd wordt. 

Een speciale vermelding ver- 
dient de verpakking: Onno 
Kubbe vindt de doos van 
T.F.X. al megalomaan, maar 
de kartonnen box van dit M&M 
pakket kun je rustig als “giga- 
lomaan” betitelen. Binnenin 
vind je behalve het doosje met 
2 CD-tjes alleen wat reklame- 
folders en de 2 landkaarten, 
die bij de spellen horen. Ver- 
der is de doos voor 80% ge- 
vuld met lucht. Wat een ver- 
spilling! 

Voor diegenen, die deze 
RPG's nog niet kennen en er 
op een voordelige manier ken- 


nis mee willen maken, is dit 
een uitgelezen kans. De re- 
censies zijn na te lezen in res- 
pectievelijk Software Gids 
nr.17 en 20. 

Jocelyn. 

Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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CAMPAIGN 2 


Softwarehuis: Empire. 

Min. 80386/20Mhz., min. 3Mb. 
waarvan 2Mb. expanded ge- 
heugen, DOS 3.3 of hoger, 
VGA, harddisk. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 129,50 

Ook uitgebracht voor Amiga 
en Atari-ST 


Oorlogsspellen waarmee je de 
uitzichtloze, acht jaar durende 
strijd tussen Iran en Irak in de 
tachtiger jaren kunt naspelen 
zijn net zo zeldzaam als een 
koelkast op de Zuidpool. Met 
Campaign Il kan het. En je kan 
ook nog naar hartelust de 
kaart of de troepen verande- 
ren om je favoriete dictator 
goede winstkansen te geven, 
om niet te vervallen in de uit- 
puttingsslag die in werkelijk- 
heid een miljoen doden en ge- 
ringe terreinwinst voor Sad- 
dam Hussein opleverde. 

Wie deze Arabische versie 
van de slag bij Verdun in het 
geheel niet aanspreekt kan 
ook zijn tanden zetten in ope- 
ratie Desert Storm (de slag om 
Koeweit) of de oorlogen van 
Israël naspelen. Vechten in 
Vietnam en Korea kan ook 
nog en verder zijn er veertien 
trainingsscenario's. En je ei- 
gen oorlogje bouwen is eve- 
neens mogelijk. 


Campaign Il van de Brit Jonat- 
han Griffiths heeft een lange 
voorgeschiedenis. Het begon 
allemaal in 1990 met het tank- 
spel ‘Conqueror’. Griffiths is op 
dit voortreffelijke tactische spel 
blijven voortborduren in Cam- 
paign | en de bijbehorende da- 
tadisk. En nu Campaign Il er 
ligt moet je constateren dat er 
eigenlijk niet zo heel veel ver- 
anderd is. De huisjes en 
boompjes staan er nog steeds, 
de tanks hebben iets meer de- 
tail gekregen en je kan met bij- 
na elk militair voertuig van de 
afgelopen 50 jaar gaan rondrij- 
den op het slagveld. Cam- 
paign Il behandelt namelijk de 
oorlogen na de Tweede We- 
reldoorlog, terwijl Campaign | 
uitsluitend over de Tweede 
Wereldoorlog ging. In dat op- 
zicht vullen de twee campag- 
nes elkaar goed aan. 


In Campaign Il zijn veel aspec- 
ten van het spel verbeterd ten 
opzicht van Campaign |. Het 
spel wordt in eerste instantie 
als een puur wargame ge- 
speeld. Je moet met je troe- 
pen -blokjes met de bekende 
militaire symbolen- over de 
kaart trekken om de vijand te 
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lijf te gaan. Met in- en uitzoom- 
en kan meer of minder van de 
kaart zichtbaar worden ge- 
maakt en vallen bijvoorbeeld 
legers uiteen in meerdere divi- 
sies, brigades, regimenten en- 
zovoort. Als vijandelijke een- 
heden elkaar ontmoeten valt 
het spel terug naar het niveau 
van pelotons van bijvoorbeeld 
vier tanks en wordt er ge- 
speeld op een klein stukje 
slagveld, met bijbehorende 
tactische kaart. Als de speler 
dat wil tenminste, want conflic- 
ten kunnen ook snel door de 
computer worden beslist. Als 
de speler zich wil verlagen van 
generaal tot gemeen soldaat 
kan hij persoonlijk een wille- 
keurige tank of helicopter 
beetpakken en daarmee, in 
het gezelschap van computer- 
gestuurde eenheden, schie- 
tend over het slagveld gaan. 
Het voertuig wordt altijd van 
achteren bekeken, alsof je 
achter de koepel zit. Als je 
wordt vernietigd pak je ge- 
woon een andere tank. 


Bij Campaign | moest de spe- 
ler de tank nog helemaal zelf 
bedienen, waarbij gebruik 
moest worden gemaakt van 
het toetsenbord en/of meerde- 
re joysticks om te rijden, de 
koepel te draaien, het kanon 
te richten en te vuren. Dat 
werd soms wel wat veel en 
daarom is de automatische 
schutter van Campaign Il een 
verademing. De techniek staat 
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niet stil en er kunnen nu ook 
raketten worden afgevuurd, 
ook bijvoorbeeld door de heli- 
kopters die in Campaign | nog 
ontbraken. Een aardig aspect 
is de infanterie. De soldaten 
kunnen uit hun pantserwa- 
gentjes springen en lopen dan 
mee, vaak met bazooka's in 
de aanslag. Er kan nu ook ge- 
bruik worden gemaakt van mi- 
trailleurs, om de soldaten van 
de tegenpartij neer te maaien. 
Zaken als luchtsteun en artille- 
rie zijn verder uitgewerkt en la- 
ten zich makkelijker bedienen. 
Een sterk winstpunt is dat je 
geen minuten meer hoeft te 
wachten als je je uit een slag 
terugtrekt. Het irritante wach- 
ten totdat alle troepen van de 
kaart zijn gereden, zoals dat in 
Campaign | gebeurde, is van 
de baan. Was het in Cam- 
paign | nog wel mogelijk om 
bijvoorbeeld met een enkele 
tank een slag in je voordeel te 
beslissen door als een sluip- 
moordenaar rond te gaan en 
overal vijanden van achteren 
aan te vallen, in Campaign Il 
lukt dat lang zo makkelijk niet 
meer. 


De inmiddels toch wat verou- 
derde graphics, feitelijk 
MCGA, 300 bij 200 puntjes, 
hebben als voordeel dat het 
spel op langzamere computers 
ook nog goed loopt. Het geluid 
is ook weer wat verbeterd, 
maar nog niet groots. Indruk- 
wekkend is het grote aantal 


voertuigen, van oude Sherman 
tanks tot en met hypermoder- 
ne Abrams tanks, van oude 
Duitse Jagdpanzers tot en met 
grimmige M109 houwitsers, 
van eenvoudige Bell verken- 
ningshelicopters tot en met 
‘gunships' zoals de Apache en 
de Russische Hind. Ze staan 
allemaal in het dikke meegele- 
verde boekje, compleet met 
karakteristieken. Het gaat om 
materieel uit heel veel landen, 
zelfs de Nederlandse DAF in- 
fanteriewagen ontbreekt niet. 
Campaign Il gaat over de kou- 
de oorlog en de strijdende par- 
tijen zijn dus in theorie Nato en 
Warschaupact, in feite de lan- 
den die door deze bondge- 
nootschappen worden ge- 
steund. 

Het probleem met Campaign II 
blijft dat het, ondanks alle mo- 
gelijkheden die in het spel zijn 
ingebouwd, nog steeds een 
wankel huwelijk is tussen stra- 
tegie en behendigheid. Het 
blijft allemaal wat onbevredi- 
gend. Als het spel puur strate- 
gisch wordt gespeeld blijkt het 
bijvoorbeeld niet mogelijk om 
met meerdere samenwerken- 
de divisies of regimenten een 
enkele divisie van de vijand 
aan te vallen. Het spel valt 
steeds terug naar een gevecht 
van eenheid tegen eenheid. 
Bij wargames is het vaak de 
kunst zodanig te manoeuvre- 
ren dat je met veel troepen 
weinig troepen kunt aanvallen. 
Winnen is mede daardoor he- 
lemaal niet zo makkelijk. 


Als schietspel met tactische 
elementen is Campaign Il min- 
der leuk en minder mooi dan 
bijvoorbeeld Pacific Islands. 
Het blijft toch wat in het wilde 
weg rondkarren of rondvliegen 
en knallen. Een compliment 
nog steeds voor de Campaign 
Editor, daarmee kan zeer 
makkelijk en snel worden ge- 
werkt. De gebruiksaanwijzing 
is prima en voorzien van veel 
historische foto's. Er is zelfs 
een apart boekje met foto's 
van oorlogshandelingen, maar 
helaas ontbreekt daar de toe- 
lichting. Samenvattend kan 
worden gesteld dat Campaign 
een goede database is van 
voertuigen en militaire conflic- 
ten, maar als spel het niveau 
van 'Conqueror’ nog steeds 
niet ontstijgt, ondanks alle toe- 
ters en bellen. 


Frank Buurman. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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£TERMINATOR 


Softwarehuis: Bethesda Soft- 
works. 

Min. 80386/25Mhz., min. 4Mb., 
VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Aria, Ensoniq, Roland, Sound 
Blaster. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Op de harddisk is 18Mb. nodig 
en van het geheugen moet 
2Mb. vrij EMS- geheugen zijn. 
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Los Angeles 2029. 

Het Skynet Orbital Platform is 
vernietigd. De mensheid is ge- 
red en kan nu aan een toe- 


komst bouwen. De weten- 
schappelijke leden van het 
verzet, onder leiding van kolo- 
nel John Conner (de kleine 
held uit de gelijknamige film), 
hebben het Time Distortion 
Device teruggevonden in een 
ondergronds laboratorium. Met 
het Tijd Vervormings Apparaat 
is het mogelijk terug te reizen 
in de tijd. Via deze weg wil 
John iets van de vernietiging 
door de holocaust voorkomen, 
door commando's met dat ap- 
paraat via “nul-tijd* velden te- 
rug te sturen. Tijdens de expe- 
rimenten gebeurt er iets 
vreemds. Skynet blijkt hele- 
maal niet te zijn vernietigd. Het 
is volledig operationeel en ge- 


THE TERMINATOR RAMPAGE 


vaarlijker dan ooit. Hoe is dat | 


mogelijk? Om hierop een ant- 
woord te krijgen werken kolo- 


nel Conner en zijn mensen | 


aan de vluchtrecorder van de 
laatste shuttle vlucht naar Sky- 
net. In de gegevens van de re- 
corder vinden zij het antwoord. 


Vlak voordat Skynet uit de he- 
mel werd geblazen, zorgde het 
computersysteem ervoor, dat 


alle data teruggestuurd werd | 


naar 1984. De chip, die deze 
data bevatte, werd ingebouwd 
in een gemoderniseerde ver- 
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sie van de Terminator T-800, 
Meta-Node genaamd. De 
Meta-Node kwam op 7 augus- 
tus 1984 terecht in de Gobi 
woestijn. Daar begon het zijn 
reis naar het Cyberdyne Sys- 
tems Laboratory in het Chey- 
enne gebergte van Noord 
Amerika. De opdracht die de 
Meta-Node meekreeg was het 
voeden en herprogrammeren 
van de centrale computer van 
Cyberdyne met de data uit de 
toekomst. Daarna moest die 
computer gekoppeld worden 
aan de computer van Skynet. 
Op deze wijze kon Skynet de 
centrale computer van Cyber- 
dyne beheersen en besturen. 
Als de Meta-Node daarmee 
klaar was, moest hij het Cy- 
berdyne complex beschermen 
tegen indringers. Nadat de 
koppeling tot stand was geko- 
men kon Skynet de fouten, die 
het in de toekomst zou maken, 
herstellen. Na de koppeling 
vuurde Skynet zijn thermo-nu- 
cleaire raketten af op alle stra- 
tegische doelen op de aarde. 
Sarah Conner (de moeder van 
John) kwam tijdens een aan- 
val op Los Angeles om het le- 
ven. Doordat John en leden 
van het verzet op dat moment 
bezig waren met de “nul-tijd” 
velden, overleefden zij de aan- 
val. John Conner wist dat er 
een manier was om dit alles te 
voorkomen. 

Er moest iemand terug naar 
1984 om de Meta-Node te ver- 
nietigen voordat de koppeling 
met Skynet plaatsvindt. Met 
conventionele bewapening is 
het niet mogelijk de Meta- 
Node uit te schakelen. Het eni- 
ge geschikte wapen is een z.g. 
Variable Tectronics Phased 
Plasma Cannon, kortweg V- 
Tec. Dit wapen bevindt zich in 
Cyberdyne. Het grootste pro- | 
bleem is echter dat dit wapen 
nog in elkaar gezet moet wor- 
den. De 14 onderdelen liggen 
verspreid over ruim 24 verdie- 
pingen. 


Aan jouw de taak deze onder- 
delen op te zoeken. Dit is 
moeilijker dan je denkt, want | 
op elke verdieping bevinden 
zich lopende en zwevende ro- 
botten, die je proberen te ver- 
nietigen. Er zijn Seekers (ro- 
bots in de vorm van een bal) 
die je opzoeken en de nare ei- | 
genschap hebben om vlak bij 
je te exploderen. Verder zijn er 
Skimmers, onbemande kleine 
vliegende robots, die bewa- 
pend zijn met kleine kanon- 
nen. Deze twee soorten zijn 
eenvoudig te vernietigen, 
maar als je verder in het ge- | 
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bouw doordringt worden je te- 
genstanders ook zwaarder. 
Zoals bijvoorbeeld de Termi- 
nator T-800 of de Terminator 
CSM-101. Extreem gevaarlijk 
zijn de Meta-Borgs en de 
Meta-Guards. 


Verder vind je op diverse ver- 
diepingen materialen om je 
pantser te repareren en EHBO 
trommels om je gezondheid op 
peil te houden. Tevens zijn er 
6 verschillende conventionele 
wapens te vinden met de bij- 
behorende munitie. De wa- 
pens lopen uiteen van een 
simpel pistool tot een M-30 
granaatwerper met als klap op 
de vuurpijl natuurlijk de V-Tec. 


Beeld en geluid zijn goed ver- 
zorgd. De muziek is niet over- 
heersend en als je ontdekt 
wordt door een tegenstander 
kun je dat horen aan de mu- 
ziek. Deze zwelt aan en dan 
kun je je maatregelen treffen. 
Het beeld is aardig gedetail- 
leerd, maar toch zijn voorwer- 
pen moeilijk te herkennen. De 
detaillering kun je trouwens 
vergroten of verkleinen in het 
set-up menu. Tevens kun je in 
dit menu spelsituaties saven of 


laden en aangeven of je met 
de muis, joystick of keyboard 
wilt spelen. Voorts kent het 
spel 3 moeilijkheidsniveaus 
(aan te geven in het hoofdme- 
nu) 
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Dit spel is opgezet à la Wol- 
fenstein, in 3-D dus. Het is op 
zich een goed spel, maar heeft 
een groot minpunt en dat is de 
snelheid. De persoon, die door 
je bestuurd wordt, loopt en 
draait tergend langzaam. 
M.a.w. het spel is ontzettend 
TRAAAAAAG. De enige ma- 
nier om het spel iets sneller te 
laten lopen is in het hoofdme- 
nu de grafische weergave van 
plafond en vloer uit te schake- 
len. Maar dat vind ik niet de 
manier. Als ik dit spel vergelijk 
met DOOM (een shareware 
produkt), verslaat dat The Ter- 
minator op alle fronten. 


KONKLUSIE 


The Terminator Rampage is 
op zich best een goed spel, 
met uitzondering van de snel- 
heid. Het is een omvangrijk en 
moeilijk spel, dat je niet binnen 
een week uitspeelt. Je mag 
niet te kwistig met munitie om- 
springen, omdat je anders bin- 
nen de kortste keren zonder 
zit en dan is het helaas afgelo- 
pen met je. Enige tactiek is 
dus wel vereist. Voor de shoot 
‘em-up fans is ‘t het proberen 
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waard, als je de traagheid voor 
lief neemt. 

Indien je een dergelijk spel 
zoekt, raad ik je aan om de 
shareware versie van Doom 
ook eens te proberen. 


Eric Sonnega. 


BEELD: 8 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


DOOM 


Softwarehuis: ID software. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 
Diskettes: 3.5"HD 
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Omdat deze shareware versie 
zonder handleiding wordt ver- 
spreid geen achtergrond ver- 
haal. Eigenlijk is dat geen pro- 
bleem, want als je het spel 
eenmaal speelt heb je geen in- 
formatie nodig. Je moet ge- 
woon al je tegenstanders naar 
het Walhalla helpen en de uit- 
gang zien te vinden (tevens in- 
gang naar het volgend com- 
plex). Simpel tach? Fout! Al- 
leen monsters elimineren en 
naar de uitgang lopen is niet 
genoeg. Dan mis je veel van 
het spel. In elk level zitten tal 
van geheime ruimtes, die ont- 
dekt moeten worden. In deze 
ruimtes vind je nuttige voor- 
werpen als munitie, EHBO kis- 
ten, wapens etc. Overigens 


liggen deze voorwerpen ook in 
de “gewone” kamers en gan- 
gen. 


Op zich is het spel makkelijk te 
besturen. Het is een Wolfen- 
stein kloon, net zoals the Ter- 
minator. Doom is echter gra- 
fisch het mooiste, snelste en 
sfeervolste 3-D shoot 'em-up 
dat ik ooit gezien heb. En dat 
is niet overdreven. Als je dit 
speelt heb je een slabbetje no- 
dig om de kwijl op te vangen, 
die uit je mondhoeken naar 
beneden druipt. Grafisch dus 
uitstekend. Zoals tegenstan- 
ders, muren, nissen, compu- 
terruimtes etc. etc. in beeld 
worden gebracht is echt onge- 
looflijk. Door met verschillende 
kleurnuances te werken in 
combinatie met sfeervolle mu- 
ziek, wordt er een beeld ge- 
creëerd, waarvan de uitstraling 
zo spookachtig wordt, dat je 
hartkloppingen krijgt achter je 
computer. 


Een ander sterk punt is dat je 
monsters kunt neerhalen, die 
boven aan een trap staan of 
ergens boven in een nis, ter- 
wijl jij beneden loopt. Al schie- 
tend een trap op- of aflopen 
behoort ook tot de mogelijkhe- 
den: Ontzettend realistisch 
us. 


Ook ontbreekt de z.g. auto- 
mapping niet, die je met de 
TAB toets op kunt roepen. Het 
hoofdmenu is oproepbaar met 
de ESC toets. Verder kent het 
spel 4 moeiliĳkheidsgraden 
plus een laad- en een save 
optie. Tevens kun je met de - 


of vergroten. De diverse funk- 
tietoetsen worden in een menu 
zichtbaar gemaakt. De wa- 
pens die je kunt gebruiken va- 
riëren van pistool tot plasma 
kanon. In totaal is het mogelijk 
om 7 wapens bij je te dragen. 
Zelfs een kettingzaag behoort 
tot de mogelijkheden. In de 
shareware versie is het plas- 
ma kanon niet aanwezig. De 
commerciële versie kent 3 de- 
len, waarvan je met de share- 
wars versie deel 1 kunt spe- 
en. 

Volgens de eerste berichten is 
deze officiële versie nog iets 
beter dan de shareware ver- 
sie. 


KONKLUSIE 


Door de sfeer die wordt opge- 
roepen, alsmede de grafische 
kwaliteiten en de snelheid, 
staat dit spel in zijn genre een- 
zaam aan de top. Voor de één 
een nadeel, maar voor de an- 


cq + toets het beeld verkleinen 


der grandioos zijn de bloederi- 
ge scènes, want gewelddadig 
is DOOM wel. De slachtpartij- 
en zijn mogelijk nog erger dan 
die van het omstreden Mortal 
Kombat. Maar ja, het blijft een 
spel en geweld past uitstekend 
in dit produkt. Kijk je 's avonds 
naar het journaal, dan zie je 
ook bloederige en gewelddadi- 
ge beelden, maar dat is 
ECHT! 

Vergelijk je DOOM met b.v. 
the Terminator, dan is DOOM 
op alle fronten beter. Het 
wachten is op de complete 
commerciële versie, die waar- 
schijnlijk wordt uitgebracht 
door Imagineer. Tot slot: ben 
je niet vies van gewelddadige 
spellen, dan is de aanschaf 
van dit spel verplicht. 


Eric Sonnega. 
BEELD: 10 
GELUID: 10 


SPELKWALITEIT: 10 


WINTER OLYMPICS 


Softwarehuis: U.S. Gold, 

Min. 80386(SX)/25Mhz., min. 
640Kb., VGA, harddisk. 
Keyboard/joystick. 

Aantal spelers: 1-4. 

Diskettes: 3.5" HD. 

Roland, AdLib, Sound Blaster, 
Pro Audio Spectrum. 
Richtprijs: FL. 108,= 

Ook uitgebracht voor Amiga. 


Op de harddisk neemt het pro- 
gramma 8Mb. in beslag. 
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Elk jaar is er wel ergens een 
sportevenement en enkele 
softwarehuizen laten het niet 
na om tijdens -of vlak na- deze 
gebeurtenissen een eenvoudig 
arcadespel uit te brengen rond 
deze sportieve prestaties. 

Nu zijn dan de Olympische 
Winterspelen in Lillehammer 
aan de beurt en dit spel heeft 
als één van de zeer weinigen 
een handleiding met daarin 
een hoofdstuk in het Noors. 


Zoals gebruikelijk bij dit soort 
spellen worden ze eenvoudig 
gehouden en zijn ze bedoeld 
voor impulsieve aankopen 
rond deze evenementen, want 
zodra ze afgelopen zijn is de 
belangstelling al snel tanende. 
Van het beeld en geluid moet 
je je dus niet al teveel voor- 
stellen en een simulator is het 
absoluut niet. Nee, we moeten 
ouderwets op ons toetsenbord 
rammen of met de joystick 
slingeren om figuurtjes vooruit 
te sturen op de verschillende 
onderdelen van deze spelen. 
Je kunt o.a. schaatsen en bob- 
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sleeën, terwijl op de lange lat- 
ten diverse kunstjes vertoond 
kunnen worden. In totaal 10 


onderdelen kunnen _nage- 
speeld worden; op clubniveau, 


alleen trainen, als competitie 
of als onderdeel van de Win- 
terspelen. Rond de spelletjes 
wat muziek, enkele gedigitali- 
seerde foto's en wat geteken- 
de plaatjes. De spellen zelf 
zijn grafisch zeer eenvoudig 
weergegeven en moeten het 
dus hebben van de lol die het 
geeft om -liefst met meerdere 
personen- te rammen, uit te 
glijden, over de kop te gaan 
of…. gewoon beter te zijn dan 
een ander. 


Puur behendigheid, dat is de 
hoofdmoot en dit moet je leuk 
vinden. En je bent echt wel 
even zoet want erg makkelijk 
zijn de spellen niet. Als behen- 
digheidsspel zondermeer ge- 
slaagd, maar verder zwak. 


Alfred. 


BEELD: 6 
GELUID: 6 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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Oplossing: Leisure Suit Larry 6 


Ontvangsthal: Praat meerdere malen 
met Gammie. Pak een sleutel uit de linker- 
box. Ga naar je kamer en open de deur 
met de sleutel. Pak de bloemen uit de 
vaas en bekijk de kaartjes, die op tafel lig- 
gen. Gebruik de telefoon en bel 75 (hou- 
sekeeping) en bel ook 71. Ga naar de 
badkamer en gebruik de kraan. Bel nog- 
maals 75 en bel ook 76. 

Hal: pak alles van de kar (voorkant: was- 
handje, blok zeep, handcrème, toiletpa- 
pier. Achterkant: flossdraad, handdoek, 
toiletzitje). 

Treatment Center: praat met Rose en 
geef haar de bloemen. Pak een brochure. 
Douche: pak de losse tegel eruit en gluur 
door het gat. 

Modderbadkamer: praat met Char. 
Fitness center: praat met Thunderbird. 
Aerobicszaal: gebruik de lege plaats. 
Praat met Cav. Pak de ID-kaart (meerdere 
malen klikken). 

Zwembad: pak de zonnebril van de drij- 
vende bar. Klik meermalen met het hand- 
ikoon op de zonnebril. Maak een zwem- 
broek door het flossdraad op het doekje te 
gebruiken. Pak de opblaasbare bever. 
Strand: graaf in het zand en je vindt een 
olielamp. 

Eetkamer: graai in de kar met ijsblokjes 
en pak de sinaasappel. 

Keuken: blaas de bever op met de lekke 
band. Graai ook even in de vuilnisbakken 
en pak het varkensvet (lard) eruit. 

Blues Bar: pak een lucifer uit het bakje. 
Badkamer: pak de steeksleutel en de vijl 
van Mark. Ga naar de kamer en pak het 
condoom van het bed. 

Zwembad: ga met de bever in het zwem- 
bad en peddel naar de bar. Aan bar: 
schud de bever om een drankje te bestel- 
len en praat met Merrily. Praat daarna met 
de badmeester en je krijgt de sleutel van 
de toren. Ga de toren in en maak bovenop 
de toren een afdruk van de sleutel in het 
zeepblok. Duik van de toren. 

Bij bar: vijl de gevonden sleutel bij om 


CODES LOST VIKINGS 


level 01: STRT level 02: GR8T 
level 03: TLPT level 04: GRND 


level 05: LLMO level 06: FLOT 
level 07: TRSS level 08: PRHS 
level 09: CVRN level 10: BBLS 


level 11: VLCN level 12: QCKS 
level 13: PHRO level 14: C1RO 
level 15: SPKS level 16: JMNN 
level 17: TIRS level 18: JLLY 


level 19: PLNG level 20: BTRY 
level 21: JNKR level 22: CBLT 
Tevel 23: HOPP level 24: SMRT 
level 25: V8TR level 26: NFLS 
level 27: WKYY level 28: CMBO 
level 29: 8BLL level 30: TRDR 


level 31: FNTM level 32: WRLR 
level 33: TRPD level 34: IFFF 
level 35: FRGT level 36: 4RN4 
level 37: MSTR 


Benoît Dupont. 
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een kopie van de torensleutel te maken. 
Geef deze aan Mer. 

Bovenop de toren: Streel Mer enkele 
malen en doe je kleren uit. Gebruik daar- 
na de zipper op Mer. 

Modderbadkamer: zet de planten opzij 
en draai de camera los met de steeksleu- 
tel. Ga naar het “gatehouse“. De beambte 
vermaakt zich prima en merkt niet, dat je 
zijn handboeien afpakt. Geef deze aan 
Thunderbird. Zoek daarna de kamer van 
haar op en klop aan. Verwijder de diamant 
van de halsband. Ga met de tram van Art 
mee en rij door tot de rechterkant van het 
gebouw. Praat met Art en geef hem een 
lucifer. Hij gaat nu even weg, zodat je zijn 
tram kunt saboteren. Open de klep en 
maak de kabels los met de steeksleutel. 
Vraag Art te helpen wanneer hij terug is. 
Je krijgt zijn zaklamp. Haal hier snel de 
batterijen uit (want Art vraagt de lamp te- 
rug). Maak het hek open met de ID-kaart. 
Ga de tent in de pak bier uit de tobbe. 
Blues Bar: strompel over de stekker. 
Praat met Burgundy en geef haar het bier. 
Haal nogmaals bier op en geef dat ook 
aan haar. Loop naar de achterkant van 
het toneel en pak de japon van Burgundy. 
Pak ook even een lucifer. Ga naar de 
kleedkamer, open het kastje rechtsonder 
en gebruik de handdoek op het kastje. Ga 
naar de sauna en praat enkele malen. Pak 
hierna de armband. Neem ook even een 
modderbad. Nu moet je onder de douche. 
Modderbadkamer: geef de batterijen aan 
Char. 

Fitness center: pak de rubber riem. 
Cellulite Drainage Room: maak het gat 
in de vacuüm slang dicht met de rubber 
riem. Smeer de zuiger in met het varkens- 
vet. Maak de tank open met de steeksleu- 
tel. Probeer meteen even de machine uit. 
Haal Gammie op. Maak de slangen aan 


haar vast en zet de machine aan. Geef 
haar de sinaasappel. Praat met haar. 
Maak het washandje nat en leg het de- 
snoods even in de bak met ijs in de keu- 
ken. Leg het washandje op Gammie's 
hoofd. Loop daarna door de gang en je 
ziet een serveerblad staan. Neem het mi- 
neraalwater eraf. Klop ook even op de 
deur. Geef het water aan Gammie. Vul de 
olielamp door hem onder de kraan te hou- 
den. 

Make-up Classroom: pak de stroom- 
draad van de vloer en praat met Shablee. 
Geef haar de japon. 

\Strand: praat met Shablee en streel haar 
enkele malen. Gebruik de zipper op haar 
en geef haar daarna het condoom. Leg 
het toiletzitje op de WC en gebruik het toi- 
letpapier. Trek voor de volledigheid ook 
nog even door. Pak de volgende dag de 
champagne op het strand. 
Modderbadkamer: strip de uiteinden van 
de stroomdraad eraf. Stop de draad in het 
stopcontact en sluit hem daarna aan op 
het combinatieslot. 

Electroshock kamer: pak de parel van 
de vloer. 

Hal: gooi wat ijsblokjes bij de champagne- 
fles. 

Keuken: druk op de knop van de "dumb- 
waiter" en druk daarna op de rode knop. 
Steek de lucifer aan in de open haard en 
steek hiermee de olielamp aan. Praat met 
Shamara. Geef haar de bloem, de dia- 
mant, de armband en de parel. Laat haar 
de tekst horen, geef haar het "kunstwerk- 
je“ en de lamp. Geef haar daarna de 
champagne. 

\Einde: nu heb je het spel uitgespeeld met 
984 punten. 


Richard Dam - Emmen. 


BETRAYAL AT KRONDOR - TIPS 


Hieronder een aantal oplossingen van de “Moredhel Wordlocks", zoals je die regelmatig 


} tegenkomt tijdens het spelen van Krondor. Meestal zijn in de kisten wapens, uitrustingen 


en andere bruikbare spullen te vinden, maar soms bevatten ze ook aanwijzingen of 
voorwerpen, die van belang zijn voor het uitspelen van een hoofdstuk of een “subquest”. 


DIE, SIEVE, DRUM, BARROW, FOG, KEY, STRANGER, DELEKHAN, DAY 
NIGHT, RING, SMOKE, EYES, GLOVES, RAIN, HANGMAN, FIRE, 
DISPUTE, OCEAN, THORN, EGGS, PEACE, CARDS, WAGON, SHADOW, 
SAWS, WALL, TABLE, COLTS, COFFIN, WRONG, SILENCE, SHOES, 
MUSIC, WALNUT, TRADE MARES, COALS, FUTURE, SECRET, BARK, 
BREATH, YESTERDAY, JACKET, SAWDUST, DOOR, OUTSIDE, ONION, 
WEARY, ADVICE, LAKE, ASHES, ORANGE, BRIER, BLADE, BOOK, 
BUBBLE, ROPE, KNOCKER, DARKNESS, CANE, TOWEL, PRIEST, 
ALPHABET, ECHO, PADDLE, FIRE, EQUALS, LIFE, SNOWFLAKE, 
SQUARE, BROOM, WATER, HONEY, TEMPER, EYES, GRAVE, ICICLE, 
VICTORY, PIPE, PLOW, BULL, STAKE, BOOK, DEATH. 


De dubbele woorden komen in het spel ook bij verschillende kisten voor. 

Het enige probleem, dat ik zelf ben tegengekomen, was de opdracht die je in hoofdstuk 
3 van de priesters van Kahooli krijgt. Hier moet je kiezen voor "mortification of the flesh", 
hetgeen inhoudt dat je al je voedsel moet weggooien en ervoor dient te zorgen dat je 
honger hebt als je de tempel binnengaat. De rest van dit adventure laat zich vrij makke- 
lijk uitspelen, als je maar zorgt dat je de teksten goed leest en de verhaallijn blijft volgen. 


Jocelyn. 
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SIMON THE SORCERER, 


Je begint in het huisje van de tovenaar. 
Open la, pick-up scissors, pick-up van de 
koelkast de magnet, van hieruit naar de 
smid, pick-up rope, pick-up clapper van de 
tafel, ga nu naar het huisje met het wa- 
genwiel en pick-up ladder, ga het huisje 
in, pick-up specimen jar en cold remedy, 
ga nu naar het cafe The Drunken Druid, 
pick-up matches van de fruitmachine, en 
knip met de scissors de baard af van de 
dwerg, praat hier met iedereen, neem 
even een kijkje in de shop, praat hier wat, 
en ga dan het bos in, je komt een barbari- 
an tegen, bevrijd deze van de doorn in zijn 
voet, en je krijgt van hem een whistle, ver- 
volg je weg door het bos, praat tegen de 
wijze uil, en deze zal een veer verliezen, 
pick-up deze (bij deze uil kun je tips krij- 
gen voor het spel). Je komt langs een 
boomstronk die tegen je praat en er volgt 
een gesprek met een woodworm, daarna 
kom je bij Bard met zijn sausaphone, hier 
volgt ook een gesprek, dan kom je bij een 
gat in de grond die is afgezet, praat hier 
wat, je zult een huisje met een put ervoor 
vinden, use handle, en pick-up bucket met 
water, ga het huis in, je kunt hier proberen 
om wat mee te nemen, maar dat zal niet 
gaan, ga van hier naar het huis van de 
houthakker, weer praten en hij geeft je 
een metal detector. Bij de ingang van de 
dwergmijn vind je een rock, look at rock 
en je ziet het woord beer, links van de 
dwergmijn ga je de trap op, bovenaan vind 
je een papier met een shoppinglist, ga nu 
rechts van de dwergmijn de trap op, en ga 
de grot in, loop rechtdoor en ga het be- 
sneeuwde gebergte in tot je een small sta- 
tue ziet staan, use metal detector, loop 
door tot bij giant, nu kun je niet verder, ga 
terug tot je een boom ziet met een deur 
erin, open door en je vind hier een jarige 
hagedis die door met je te praten een war- 
me hap aanbied, eenmaal voorgescho- 
teld, use specimen jar op stew. Ga nu op 
weg naar de brug met een troll erop, praat 
net zo lang tegen de troll dat hij op de 
whistle blaast, na act die volgt kun je de 
placard pakken, en vervolg je je weg het 
bos in, je komt nu olaf tegen, praat met 
hem, en simon zal water op de grond 
gooien, hij loopt het beeld uit, loop dan 
weer terug en pick-up beans, ga oost en 
ga noord het trapje op, je komt bij een wa- 
terval, klim hier via de vines naar bene- 
den, praat tegen de vissende golum, en 
geef hem swamp stew.Simon gaat nu vis- 
sen, en hij vist een ring op, klim weer naar 
boven, ga west, en neem het rechterpad 
zuid, je komt bij een toren, use clapper on 
bell, use bell, na act use hair, boven aan 
gekomen bij een knappe dame, weer pra- 
ten, je hebt nu een varken in je menu, use 
map, en teleporteer je naar de village, ga 
de shop in, en give shoppinglist aan de 
shopkeeper, ga nu naar het huisje waar je 
het spel begon (tovenaarshuisje), loop 
achterom naar de composthoop, use be- 
ans on compost, pick-up watermeloen, ga 
nu naar het huisje met de bijenkorf, use 
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varken on chocolate truffle door, ga het 
huisje in, pick-up smokebox, pick-up hat, 
use smokebox on bijenkorf, pick-up wax, 
ga terug naar de shop en klim in de box, 
eenmaal weeruit de box, look boxes, pick- 
up spellbook, look spellbook, pick-up rat- 
bone, use paper on door, use ratbone on 
lock, pick-up paper, use key on lock, open 
door, pick-up bucket, en loop het trapje af 
naar beneden, pick-up flaming brand, en 
pick-up mints, en praat tegen de druid, 
daarna remove ring,‚en praat weer tegen 
de druid. 


Na dit gesprek, use bucket on druid, use 
flaming brand on druid, open iron maiden 
en ga erin, na act, open iron maiden, en 
pick-up hacksaw uit de kikker z'n bek. Use 
hacksaw on bars, loop naar buiten, tele- 
porteer je nu naar de village en loop naar 
het cafe the drunken druid, praat nu met 
de barman en bestel wat, zo gauw hij ach- 
ter de bar verdwijnt, use wax on beer bar- 
rel, na act, loop naar buiten, pick-up beer, 
ga nu op zoek naar bard met de sausa- 
phone, use watermeloen on sausaphone, 
breng hierna een bezoek aan het huisje 
met het wagenwiel ervoor, en praat wat, 
teleporteer je nu naar de centre of the fo- 
rest, klik wear beard en ga de dwergmijn 
in, dan password beer, dan rechts de trap 
af, use feather bij de slapende dwerg en 
pick-up key, naar boven, give beer aan de 
slapende dwerg (wachter), na act weer 
naar boven en de linker trap af‚ pick-up 
hook, use key on door, praat wat en 
mocht hij je weg sturen, ga weer naar bin- 
nen en give beer voucher, teleporteer je 
nu naar de village en bezoek dodgy geez- 
er en give gem, blijf net zolang praten dat 
hij er 20 gold stukken voor geeft, ga nu 
naar de shop en koop hier white spirit en 
de hammer, teleporteer je naar sleeping 
giant, use sausaphone, loop over de om- 
gevallen boom tot bij de ingang grot, ga 
naar binnen, je zult verkoold weer buiten 
staan, maar ga opnieuw naar binnen en 
use cold remedy on dragon, ga nu weer 
naar binnen en pick-up fire extinguisher, 
weer buiten, ga langs de grot oost, pick-up 
rock uit de sneeuw, en look at rock, loop 
oost en spring over de icy ledge, loop door 
tot bij een boom, talk to three, use white 
spirit on pink splodge, talk to three, en je 
krijgt de magische woorden, alakazem, 
hocus pocus, abracadabra, sausages. 
Loop nu naar de boom waar de jarige ha- 
gedis woont, eenmaal binnen, consume 
stew en de hagedis vertrekt, move chest, 
open trapdoor, trap af‚ use hammer on 
plank, en vervolg je weg, pick-up frogsba- 
ne, teleporteer je naar village en bezoek 
de smid, use rock (waar fossiel inzit) on 
anvil, breng nu een bezoek aan het huis 
met het wagenwiel, en give frogsbane aan 
kikker, nu naar het gat in de grond wat af- 
gezet is, give fossiel on hole, praat wat en 
ga nu naar de craggy peaks waar de me- 
tal detector ligt, look at dirt, pick-up milrith 
ore, ga nu weer naar de smid, use milrith 
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ore on anvil, ga nu naar de houthakker 
(van wie je de metal detector kreeg)give 
axe head aan woodcutter, loop huisje bin- 
nen, pick-up climbing pin, use fire exting- 
uisher on fireplace, move hook, pick- up 
mahogany, nu op zoek naar de boom- 
stronk met de woodworm erin, talk to tree 
stump, en je hebt woodworm. Teleporteer 
je naar cross roads, neem het pad naar de 
toren, use hair, use woodworm on floor- 
boards, pick-up wedge, use ladder on 
hole, trap af, open tomb, na de schrik ga 
je opnieuw naar beneden, open tomb, 
pick-up loose bandage, pick-up staff, tele- 
porteer je naar dragon's cave, ga voor de 
ingang staan, use hook on boulder, walk 
to boulder, boven op de grot aangekomen, 
use rope on magnet, use rope + magnet 
on hole, doe dit 4x, teleporteer je naar vil- 
lage, en bezoek de wizard's in de bar, 
give staff on wizard, praat wat, give 30 
gold stukken aan wizard, teleporteer je 
naar witch's cottage, open deur, door van 
de spreuken te kiezen, zal je van haar 
winnen (of niet), blijf gewoon doorgaan, 
als de dragon verschijnt kies je abracada- 
bra, walk to mousehole, teleporteer je 
naar dragon’'s cave, loop naar climbing 
pin's, use climbing pin on hole, bij 
sneeuwman consume mints, volg pad, 
use broom, consume potion, na act, pick- 
up leaf, walk to bucket, pick-up stone, 
pick-up lily leaf, use matchstick on lily leaf, 
use leaf on matchstick, use hair on tap, 
walk to seeds, pick-up seeds, walk to sho- 
re, use stone on seeds, use oil on tap, 
move hair, en vaar 2x west. 


Look water, pick-up tadpole, talk to frog, 
(kies de regel met tadpole), pick-up 
mushroom, en ga terug naar de bucket, 
consume mushroom, pick-up branch, 
open door, van de schrik bekomen, open 
door, use branch on chest, pick-up spear, 
pick-up shield, ga naar beneden, pick-up 
chest, move lever, use chest on block, 
move lever, weer move lever, pick-up 
candles, use spear on skull,pick- up skull, 
ga naar slaapkamer boven, pick-up book, 
pouch, sock, magic wand, use sock on 
pouch, use pouch on hole, naar boven, 
pick-up chemicals en book, look book, use 
chemicals on shield, use shield on hook, 
loop naar de slaapkamer, talk to mirror tot 
je de namen weet van de demons, ga 
naar de demons, praat net zolang tot si- 
mon een magic squire op de vloer maakt. 
Na deze act, look book (klein), loop naar 
de teleporter. Pick-up pebble, pick-up sap- 
ling, praat tegen de attendant tot je ticket's 
krijgt, look brochures, use elastic band on 
sapling, use catapult on bell, pick-up sou- 
venir matches, richting pits, pick-up floor- 
wax, use magic wand on sordid, use mat- 
ches on pits, use magic wand on lava, na 
act, ga opnieuw naar sordid, use floorwax 
on sordid. 

The End. 


COR VINK 
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OPLOSSING LOST IN TIME 


Opmerkingen: 

Voor elk woord lees klik! 

; betekent vervolgens aanklikken. 

() betekent: dit krijg je door aktie. 

Als er iets in je notitieboek bijkomt altijd di- 
rekt lezen. 


Je begint op een schip met een tang, af- 
bijtmiddel en een pipet. 

Ruim: kruk; mahonie; tang met spijker 
(spijker); tang met spijker (kromme spij- 
ker); ton; lamp; lamp met vaten; spons; 
emmer; spons met water; natte spons; 
lamp met valluik. 

Onderruim: vat; eikenhout; fles palmolie; 
pomp; palmolie met hefboom; hefboom; 
ketting; kurketrekker. 

Ruim: plakkaat; natte spons met plakkaat; 
kurketrekker met stop in de wand; gat in 
de wand (demo en mes); paal; mes met 
paal. 

Tussendek: tang met houten pen; kuip; 
poetslap; kanonskogel; gebroken roeis- 
paan; poetslap met ring aan wand en 
draai direkt rechts; geheime ruimte; zeep; 
tang met zeep (geraspte zeep); geraspte 
zeep met glijrails van de schuifdeur; hand- 
greep schuifdeur (demo). 

Poort landhuis: tractor; accu; gereed- 
schapskist (pakje met aluminiumfolie en 
luciferdoosje; gereedschapskist (pipet); 
korf op tractor (appel); pipet met accu 
(lege accu en accuzuur); appel met paard; 
ingangspoort; brief en dartpijl (dartpijl en 
aanwijzing in je notitieboek); ingangspoort; 
accuzuur met slot. 

Huisdeur: portret (met ijzerdraad); hout- 
blok; deurklink; dartpijl met slot; ijzerdraad 
met deurklink (magneetspoel). 

Vuurtoren noordzijde: fles azijn; azijn 
met lege accu (volle accu); magneetspoel 
met volle accu (electromagneet); dartpijl 
met kurk van vat; lichtschacht. 

Huisdeur: electromagneet met spleet on- 
der deur. 

Huis: roeispaan; brandblusser; zekerin- 
genkastje; koperdraad; hars; aluminiumfo- 
lie met zekering; open haard; draaispies; 
houtblok met vuurplaats; ijzeren staaf die 
tegen wand staat met vuurplaats. 
Vuurtoren noordzijde: lichtschacht; 
draaispies met lichtschacht; tuinslang. 
Vuurtorendeur: tuinslang met deurklink 
(eindstuk tuinslang). 

Keldergebouwdeur: portret met holte on- 
der deur; portret; code leeftijdsverschil ge- 
storvene invoeren; kruis; eindstuk tuin- 
slang met handgreep lift, liftbediening; 
knop (vuurtorendeur gaat open en je hebt 
tuinslang met gaten). 


Vuurtorentrap: klomp (roestige sleutel); 
roestige sleutel met slot; ga nu terug en 
pak ook de glasscherf. 

Vuurtoren eerste etage: schuifla (notitie); 
schuifla (beits); roeispaan met kast 
(scheermes); verrekijker (beweeg je muis 
tot er een wrak in beeld komt, klik wrak 2x 
en noteer de code die je ziet; symbool en 
kleur. Deze code is variabel). 
Vuurtorenlamp: gordijn 2x (petroleum); 
scheermes met gordijn (lap). 
Keldergebouwdeur: portret; lift; knop. 
Krypte: schatkist 2x en m.b.v. schake- 
laars voer je de juiste code in en druk je 
op de knop (notitie en glaswol); vat met 
bodem (appelwijn en kurk); kurk met fla- 
con (roestoplosser en kurk kwijt). 
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| Bron: tuinslang met gat in kraan; tuin- 
slang; glaswol met lek; hars met glas- 
wol/lek; eind van slang met bron. 

‚ Keldertraliehek: kanalisatiewiel 
draaien. 
Bron: kraan; kurk uit bron; tuinslang; 
scheermes met tuinslang (slagstok). 
Keldertraliehek: kanalisatiewiel _dicht- 
draaien; beits met algen; glasscherf met 
algen; draaispies met mechanisme; roe- 
stoplosser met mechanisme; slinger (hek 
open); boot; klomp met zeewater; lap met 
lek; kurk met lek; roeispaan met boot 
(demo). 
Vissershut: stoel (notitie); stoel (ver- 
plaatst); buffet (boot in fles); buffet (vis- 
saus); mandje op tafel (zakdoek); mandje 
op tafel (spijker); mandje op tafel (brood); 
vissaus met brood (nat brood); slagstok 
met boot in fles (lucifer); stoel; spijker met 
schakel kroonluchter (kroonluchter). 
Strand: kroonluchter 2x (enterhaak, kaars 
en dobbers); nat brood met boei op dak; 
boei; scheermes met knoop (touw); touw 
met enterhaak (anker); anker met klippen. 
Keldertraliehek: achtergelaten spullen. 
Huis: slagstok met vat (open vat); petrole- 
um met vuurplaats; zakdoek met vuur- 
plaats; lucifer met luciferdoosstrijkvlak 
(brandende lucifer); brandende lucifer met 
vuurplaats (bodemplaat wordt zichtbaar); 
leeg vat met bodemplaat; kaars met gat in 
zijwand vat; kist; klomp met zand; zand in 
vat (geheime opening verschijnt); geheime 
opening. 


open- 


Scheepsruimte waar voorheen slaaf 
lag: mast; tang; pipet met zeewaterpoel 
(zeewater); dobbers met bodem; kist; tang 
met kabel (duidelijk!); koperdraad met ka- 
bel; tang met kabel; zeewater met slot; 
brandblusser met slot; slagstok met slot 
(demo en haak). 

Tussendek: schuifdeur (Melchior zegt: 
zoek kleren). 

Ruim: kist; haak met slot; kist; kleren; kist; 
inhoud; ceintuur. 

Tussendek: schuifdeur (Melchior zegt: 
maak me los). 

Tussendekhok: houten pen met gebro- 
ken roeispaan; ceintuur met houten pen 
(stok); kromme spijker met stok (boots- 
haak); bootshaak met lus; onderkant touw; 
kurketrekker met gaatje; onderkant touw 
(onderkant wordt zichtbaar); onderkant 
touw met kurketrekker. 

Tussendek: luik (bij kisten); touw; emmer 
3x (zwaardviszwaard); schuifdeur (Melchi- 
or bevrijd en demo). 

Balkon: railing; vlag. 

Kajuit: bureau; bureaustoel 2x; zilveren 
sleutel. 

Wasruimte: tapijt; tapijthoekje; messings- 
leutel. 

Kajuit: bureau; schuifla; messingsleutel 
met slot; droogstempel; schuifla 2x; dolk. 
Slaaphut: commode; linkerknop; flesje 
reukzout; commode; rechterknop; schaal; 
draai naar rechts; bord; banaan; draai 
naar links; dolk met tapijt; valluik. 

Ruim: kist 2x; dolk met veer; rijstpoeder; 
kist 2x; dolk met veer; zakdoek. 

een deKhoKe haal hier de kurketrekker 
op! 

Voorraadkamer 1: paal; kurketrekker met 
opening; loper. 

Voorraadkamer 2: (openen met loper in 
slot); secretaire; schuifla; ring; hoek van 
de kamer; gordijnen; vogelkooi. 
Voorraadkamer 1: rijstpoeder met paal 
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(je kunt weer naar boven). 

Wasruimte: zakdoek met koperpoets; 
zakdoek met wastafel; droogstempel met 
wastafel (code wordt zichtbaar, noteren 
dus, code is variabel); buffet; ring met reli- 
Öfdeur (doorgang naar rooksalon open). 
Rooksalon: bar 2x; platenspeler; tafeltje; 
grammofoonplaat. 

Kajuit: reukzout met schaal; schaal onder 
plaats waar papegaai zit; afbijtmiddel met 
schaal (papegaai raakt bewusteloos); 
grammofoonplaat met platenspeler; pla- 
tenspeler met muziektafel; platenspeler; 
schakelaar platenspeler; slinger platen- 
speler (muziek); kooi met bijzettafel; ba- 
naan met kooi; vlag met kooi; schilderij; 
kanonvuur op schilderij; safe; voer code 
in; kistje; vogelkooi meenemen; kast; zil- 
veren sleutel met slot; metalen kist 2x; ij- 
zeren sleutel. 


Tussendek: poetslap met ring; draai di- 
rekt naar rechts; vogelkooi met bodem ge- 
heime ruimte; vogelkooi weer oppakken; 
valluik met stangen (zijn nu opzij gespron- 
gen); ijzeren sleutel met slot (nu weet je 
wat je eerst moet doen). 

Kajuit: kistje 2x aanklikken om in beeld te 
Krijgen; draai d.m.v. groene pijlen kistje 
naar rechts; klik boven; klik holte; kleine 
sleutel; weer kistje; boven; midden (slot 
zichtbaar); sleuteltje met slot; revolver. 
Tussendek: valdeur; ijzeren sleutel met 
slot (demo). 

Cel: vloer; vloerspleet; tang met magneti- 
sche steen; kist; katoenbaal; katoenbaal 
met mast; mast; tang met deur; bootshaak 
met bovenste plank (fles rum); magneti- 
sche steen met revolver; revolver met Yo- 
ruba's boeien; natte spons met fles rum 
(notitie en etiket); etiket met Melchior 
(demo en holocom). 

Waterval: kurketrekker met kokosnoot; 
open kokosnoot; pipet met open koko- 
snoot (kokosmelk); kind; vlag met beestje; 
kokosmelk met beestje; Madjumbewoord 
2x met deuropening; holocom 2x om te 
aktiveren; papegaai met deuropening 
(sleuteltje) 

Makandal: sleuteltje met vogelkooi (munt- 
jes); deur; muntjes met opening in deur. 
Delia: deur; pak nu zo snel mogelijk het 
toverboek en stop het in je menu; Delia 
zal nu even verdwijnen, het toverboek ligt 
er immers niet; spiegel met vogelspin; kle- 
dingstuk snel in je menu (toverdrank). 
Makandal: deur; raam; holocom met tafel; 
holocom; toverdrank in Makandal's glas; 
leeg glas van Makandal (demo). 

Delia: deur (veranderdrank). 

Makandal: deur (zwijgdrank); verander- 
drank met zwijgdrank (spraakdrank). 
Plantage: Serapion; spraakdrank met Se- 
rapion; Serapion (keukenzout); verander- 
drank met keukenzout (suiker); suiker met 
hond. 

Keuken: wieg; zak (vanille en bloem); 
haal de vanille en bloem uit de zak door er 
ergens mee op te klikken en daarna in je 
menu te stoppen (de items moeten beslist 
uit de zak zijn!!!!); zak met vuurgloed; zak 
met krukje; zak waar nu slang in zit met 
vuurgloed. 

Jarlath: bloem met Jarlath. 

THE END. 


Peter Postma, met speciale dank aan 
Cor Vink. 
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PROTOSTAR WAR ON THE FRONTIER 


De opdracht bij dit spel is de 
verschillende rassen in de 
Thule-sector te verenigen om 
zodoende gezamenlijk de vij- 
andelijke macht, die dit gebied 
bedreigt, te kunnen verslaan. 
Hiertoe heb je de beschikking 
over een bewapend ruimte- 
schip waarmee je tussen de 
zonnestelsels kunt reizen en 
een kleiner vaartuig, waarmee 
je over de oppervlakte van pla- 
neten kunt vliegen en kunt lan- 
den. 

Je moet vechten tegen piraten 
en de vijand, maar alles on- 
dernemen om gevechtshande- 
lingen met (toekomstige) 
bondgenoten te voorkomen. 
Allereerst moet je zorgen dat 
je een volledige bemanning 
krijgt en dat je schip maximaal 
is uitgerust. Deze opdracht is 
gedeeltelijk gekoppeld aan de 
opdracht om een alliantie te 
sluiten met de andere volke- 
ren. 

Onderstaande tips geven de 
belangrijkste onderdelen in het 
spel weer, maar deze kunnen 
alleen met goed gevolg wor- 
den doorlopen als je voldoen- 
de ‘praat’, alle mogelijke vra- 
gen stelt en alle antwoorden 
leest! Je kunt een volk niet 
helpen als ze niet eerst om 
hulp hebben gevraagd en 
voordat ze dat doen moet je 
ze eerst leren kennen door 
eenvoudige gesprekjes over 
koetjes en kalfjes, waarbij je 
vriendelijk en betrouwbaar 
over moet komen! 


GELD 
Voor brandstof, onderdelen en 
handeldrijven heb je geld no- 
dig. Maak eerst enkele reizen 
naar dichtbijgelegen planeten 
waar veel grondstoffen te vin- 
den zijn (b.v. naar Otaris, loka- 
tie 045,084 of Boolabolla op 
045,084). Verkoop deze op je 
eigen basis en schaf hiervoor 


maximale wapens en bescher- - 


ming aan voor beide toestel- 
jen. Betaal tevens steeds mini- 
maal 5000 credits (liever 
10000) aan de basis voor de 
verdediging. Doe je dit niet, 
dan zul je bij elke terugkeer 
econfronteerd worden met 
horden vijanden, die rond de 
bases zwermen en je het le- 
ven zuur maken. Zorg voor 
voldoende brandstof (ca. 200) 
om langere reizen te maken. 


NAVIGATIE 
Voor een navigator moet je 
naar lokatie 066,039. Hier vind 
je Cassi in een beschadigd 
schip. Zij kan navigator wor- 
den op jouw schip. 
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TAKTIEK 
Voor de bediening van schil- 
den en wapens kun je terecht 
bij de technicus (Yikkak) op 
Freehaven. Hij wil graag bij jou 
aan boord komen als vechtjas. 


BIOLOOG 

De bioloog (Lindquist) die met 
je mee wil, kondigt zich aan 
via de mededelingen op de 
computer van de bases. Je 
komt vanzelf in kontakt met 
hem als je schip voldoende is 
uitgerust en je genoeg erva- 
ring hebt. 


COMMUNICATIE 

Een communicatie officier krijg 
je pas als je vrede hebt geslo- 
ten met de Ventu. Zij zullen je 
pas vertrouwen als je hun ge- 
leerden hebt bevrijd uit de 
handen van de Skeetch. Je 
vindt deze gevangen genomen 
wetenschappers op planeet 
Papillon op lokatie 84,111. 
Breng de ALLE geleerden 
naar de thuisbasis van de 
Vantu of naar een ruimteschip 
van ze. Keer terug naar een 
eigen basis en meld je via de 
computer, treedt vervolgens 
weer in kontakt met de Ventu 
en een officier (Tanuva) biedt 
z'n diensten aan. 

Thuisbasis Ventu: Tavantal, 
084,048. 


WETENSCHAPPER 
Een wetenschapper kun je krij- 
gen door vrede te sluiten met 
de Deresta. Zij zullen je op 
handen dragen als je hun ver- 
dwenen geleerden opspoort. 
Ga hiervoor naar lokatie 
120,081 (evt. 2x), vecht met 
de piraten, doch vernietig de 
schepen niet volledig. Als hun 
ruimteschepen niet meer kun- 
nen manoeuvreren, ga je 
langszij liggen en geef je de 
‘docking’ opdracht. Je kunt nu 
de geleerden aan boord ne- 
men en net als bij soortgelijke 
situaties kun je de schepen 
ook ontdoen van lading en ap- 
paratuur, wat weer geld in het 
laatje brengt. Breng de geleer- 
den naar hun thuisplaneet 
(Boobolla, lokatie 045,084) of 
naar een ruimteschip, Ga weer 
naar een eigen basis, meld je 
weer en ga weer terug naar de 
Deresta. Zij bieden nu hun 
diensten aan en Pharysha 
komt aan boord. 


Nu moet je nog 2 volkeren 
overtuigen van de noodzaak 
tot samenwerking: de Ghe- 
braant en de Kaynik. 


GHEBRAANT 
De Ghebraant kun je alleen 
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helpen als er nog werelden te 
vinden zijn die nog niet zijn ge- 
registreerd en tevens een at- 
mosfeer hebben die geschikt 
is voor deze wezens. Hier kom 
je pas achter na enkele ge- 
sprekken over hun volk, hun 
thuisplaneet en vervolgens 
door inlichtingen in te winnen 
over 'New World’, 

Wie het spel heeft toege- 
spitst op handel drijven en 
ontdekken van planeten kan 
in de situatie terecht komen 
dat inmiddels alle werelden 
zijn ontdekt en geregistreerd 
bij NEWFRONT. De kans is 
klein, maar helaas is het in 
dat geval niet mogelijk het 
spel verder te spelen! 

Kon je nu een on-ontdekte pla- 
neet tegen die aan de specifi- 
caties voldoet (b.v. op lokatie 
117,111) dan krijg je 2 opties: 
de planeet toekennen aan de 
Ghebraant of aan Newfront. 
Kies Ghebraant, ga naar ze 
toe en als de planeet geschikt 
is sluiten ze zich aan. Ga weer 
naar een eigen basis en meld 
je vorderingen. 
Thuisbasis Ghebraant: 
IV, 030,045. 


KAYNIK 

Met dit volk zul je al menig ge- 
vecht achter de rug hebben. 
Dit geeft niets voor het vervolg 
van het verhaal. Neem wat 
brandstof en ga naar hun 
thuisplaneet (Kanyiakai, loka- 
tie 144,036). Geef je over als 
ze aanvallen. Ze zullen je 
schip bijna leegroven (dus ver- 
koop eerst je lading) en ma- 
nen je zeer voorzichtig te zijn. 
Ga naar hun planeet en geef 
je evt. nog een keer over als je 
daar ook weer aangevallen 
wordt. Koop bij één van hun 
steden wat brandstof en ga te- 
rug naar een eigen basis. Ga 
weer terug naar hun planeet 
en neem kontakt op met hun 
vloot (evt. nogmaals overge- 
ven). Na twee of drie pogin- 
gen, waarbij je vriendelijk doch 
niet te zoetsappig moet ant- 
woorden, neemt hun opperbe- 
velhebber kontakt met je op. 
Na een uitvoerig gesprek slui- 
ten ook zij zich aan. Ga naar 
je thuisbasis. 


EINDSPEL 

Nu volgt een animatie waarin 
het slagschip van de Skeetch 
zich aankondigt. Dit schip kan 
niet verslagen worden met je 
huidige wapens en alle aange- 
sloten volkeren hebben geen 
oplossing voor dit probleem. 


Ga naar Bordertan en praat in 
de bar. Je krijgt nu de lokatie 
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van een wrak, waarin zich een 
speciaal wapen bevindt. Ga 
hier naartoe en neem wapen 
en motor uit dit schip over. 
Zorg nu voor zeer veel geld, 
want je moet nu het slagschip 
van de Skeetch aanvallen. 
Pomp je schip vol met brand- 
stof en wees hier zuinig op, 
want het nieuwe wapen zuipt 
energie en een volle tank geeft 
je net voldoende brandstof om 
8 à 9 keer te schieten, terwijl 6 
tot 7 schoten nodig zijn om de 
vijand uit te schakelen. Een 
heel klein beetje vliegen en 
één misser zijn dus toege- 
staan. 

En ze leefden nog lang en ge- 
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WAT MOET 

SAVE, SAVE en SAVE zijn de 
sleutelwoorden. Vooral de ge- 
vechten kunnen zeer willekeu- 
rig verlopen en een ruimte- 
schip zonder navigatie of mo- 
tor betekent het einde van het 
spel. A 
Teken een kaart met coördina- 
ten van de zonnen(stelsels) en 
namen van de planeten. Geef 
op deze kaart belangrijke loka- 
ties aan. Doe je dit niet, dan 
moet je een fotografisch ge- 
heugen hebben of je regelma- 
tig suf zoeken. 
Vecht altijd tegen piraten en In 
het begin van het spel ook te- 
gen de Kaynik. Hiermee doe je 
ervaring op en die heb je hard 
nodig voor de gevechten te- 
gen de Skeetch en later tegen 
het slagschip in het eindspel. 


WAT NIET MAG k 
Nader nooit een ander schip 
met ingeschakelde wapens en 
bescherming. Je wordt dan 
onmiddellijk aangevallen, ook 
door je eigen mensen, want pi- 
raten komen bij alle volkeren 
voor. 
Probeer bij het handeldrijven 
niet het onderste uit de kan te 
halen. Ga je te ver, dan wor- 
den de onderhandelingen 
abrupt afgebroken. Dit gebeurt 
ook als je grof of onbeleefd 
bent. f 
Het spel is afgelopen als je 
geen brandstof, geen motor of 
geen navigatie meer hebt. 

Is eenmaal vriendschap geslo- 
ten met een volk val ze dan 
NOOIT meer aan! 


Alfred. 
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DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET VAN 
COMMERCIELE AARD! Handelaren kunnen onze advertentietarieven 
aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te wei- 
geren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 8200 AM 
Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. telefoonnum- 
mer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoordnummer wor- 


den niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 
kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het bijsluiten van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor de verkoop en ruil van software worden alleen geplaatst met 
de vermelding ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! 


MSX AANGEBODEN 
NMS8250, 2+, 7Mhz., FM-PAC, Muziek Module, SCC, 
SIMPL, joystick, muis, RGB kleurenmonitor, NMS1431 
printer, DOS 2.20, veel boeken, techn. handleidingen 
(o.a. Techn. databook), PPT 3+5, hintboek Software 
Gids, veel tijdschriften (MSX Gids, MCM, MCLM, 
MCCM, MSX Joumaal, MSX Mozaïek), 300 disks, mo- 
dem + RS-232, Zeer kompleet! Liefst in één koop 
t.e.a.b. Tel. 073-568481 (Hedzer Westra). 


Wegens aanschaf MSX Turbo R: mooie MSX-2 Philips 
NMSB8235-00 met ingeb. DS-drive, FM-Pac met kopte- 
lefoon + Soundtr. 1.0/2.0 prg. + tijdschriften, tapes, 
disks met clubgar. Iz.g.st. Vraagprijs FL. 399,= of 
notk. Tevens gevraagd Philips of Toshiba Music Mo- 
dule. Tel. 02290-36975 (Alex). 


PC AANGEBODEN 
BO stuks Nashua 5.25'HD 1.2Mb. diskettes (rood). 
Leeg, geformateerd, slechts 2x gebruikt en inclusief 8 
plastic boxen. FL. 75,= incl. verzendkosten. Tel. 
03200-47218 (Redactie Software Gids, werkdagen tus- 
sen 10.00 en 17.00 uur). 


Te koop, origineel met handleiding: Dune 2, Syndicate, 
The Legacy, KQ6, Wing Commander 2, Falcon 3.0 FL. 
70,= p.st. Ultima Savage Empire, Ultima Martian Dre- 
ams, Ultima 6, Star Trek 25th Ann., Ultima 7 deel 1 en 
2, SQ4, Global Effect, SimAnt, Harpoon, Amazone, 
Darklands, Planet's Edge, A-Train FL. 50,= p.st. Rules 
of Engagement, Lightspeed, Buck Rogers 1, Siege, Po- 
lice Quest, Megatraveller 1, Airbucks, 1869 FL. 35,= 
p.st. Imperium, Tank, Hill Street Blues, Pirates FL. 
20,= p.st. Alles excl. verzendkosten. Bart v.d. Velden, 
Middelweg 9, Numansdorp. Tel. 01865-2254 na 19.00 
uur. 


Te koop: WC1, WC2, M&M 3 FL. 40,= p.st. Arnhem & 
Desert rats, Their Finest Hour, UMS 2, Space Rogue, 
Blue Max, Wonderland FL. 25,= p.st. Knights o/t Sky, 
Knights of Legend, Martian Dreams FL. 30,= p.st. Har- 
poon, Laser Squad, Aces o/t Pacific, Warlords, Dune 2, 
Monkey Island 2 FL. 50,= p.st. 

EOB 1 FL. 25,=, EOB 3 FL 50,= samen FL. 90,=. 
Monkey Island 1 FL. 35,=, Warlords 2 FL. 100,=, Elvira 
(Nederlands) FL. 35,=, UMS scenario 1 Am burger oor- 
log FL. 10,=, UMS scenario 2 Vietnam FL. 10,=. Evt 
ook ruilen. Tel. 036-5328819 na 18.00 uur. Prijzen 
excl. porto. 


Origineel met handleiding: Day o/t Tentacle, Lands of 
Lore, Strike Commander FL. 80,= p.st, X-Wing + data- 
disk FL. 100,=, Ashes of Empire + video FL. 75,=, Eye 
o/t Beholder 3 FL. 60,=, Buck Rogers 2 + Quest for Ad- 
ventures (Indy 3, Operation Stealth) FL. 25,=, Lem- 
mings + Lemmings datadisk FL. 30,=. Alles excl. porto- 
kosten. Bel na 19.00 uur: 071-619089 (Mike). 


Ultima 7 Serpent Isle, Privateer incl. Speech Pack, 
Shadow Caster, Dune 2 en Syndicate. Origineel (3.5°) 
en inclusief handleiding te koop voor FL. 100,= per 
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stuk of ruilen tegen een van de volgende spellen: Day 
oft Tentacle, Lands of Lore, Beneath a Steel Sky, Si- 
mon the Sorcerer of The 7th Guest. Ook alleen origi- 
neel en met handleiding, anders niet bellen. Tel. 080- 
712403 na 18.00 uur (Geert). Spreek evt. een bood- 
schap in. 


Origineel met handleiding: Chessmaster 3000 disks, 
Sherlock Holmes 1 CD-ROM, Microsoft Bookshelf for 
Windows 1991 edition CD-ROM, Dune 3.5", Checkit 
3.0 3.5°, After Dark disks, Realms CD-ROM, Super Te- 
tris disks, Eye o/t Beholder 1 en 2 3.5’, Body Works 
disks, PC-KWIK Power Pack version 2.1 disks, Alle 
software FL. 25,= p.st. Hintbooks: HQ 1 en 2, Spellcas- 
ting 101, Ultima 7 en Underworld 1. P.n.o.t.k. Tel. 020- 
6632044 of schrijf naar Jan Siebenga, Sumatrastraat 
248 hs, 1095 HV Amsterdam. 


Ik heb originele spellen, kompleet met handleiding te 
koop of te ruil. O.a. Return o/t Phantom, Lemmings 2, 
Day o/t Tentacle, Freddy Pharkas. Ik zoek o.a. Flash- 
back, 7th Guest CD-ROM en andere CD-ROM's, Lands 
of Lore, CD-ROM Speedway. Bas van Laar, Beemd 19, 
2771 KS Boskoop. 


Ik verkoop een deel van m'n software, Alles origineel in 
doos en kompleet met handleiding: Rex Nebular, Fas- 
cination, Eye o/t Beholder 3, Operation Stealth, Might 
& Magic 3, Pools of Darkness, Lure o/t Temptress, 
Fountain of Dreams, Ishar 1, Elvira action game, 
Bard's Tale constr. set, Ultima 6, Les Manley 1 en 2. 
Tel. 010-4790642 na 18.00 uur. 


Diverse CD-ROM's voor FL. 45,= p.st. O.a. Loom, 

Sherlock Holmes 1, Where i/t World is Carmen San- 

Diego Deluxe, Just Grandma and Me, SWOTL. Evt. 

een tegen andere CD-ROM's. Tel. 038-656892 
ob). 


Te koop: Protostar, War o/t Frontier voor maar FL. 
15,=, of ruilen tegen Wing Commander Privateer evt. 
samen met Speech Disk. Wat betreft bijbetaling wor- 
den we het wel eens. Alleen originele software met 
handleiding. Tel. 02207-15155, vraag naar Marc. 


Origineel met handleiding en verpakking: King's Quest 
6 FL. 65,= en Crusaders o/t Dark Savant FL. 55,=, 
Excl, verzendkosten. Tel. 08360-25011 (Bart bakker). 


Tulip 80286/12Mhz. computer met 640Kb., 3.5°HD en 
5.25°HD diskdrive, 40OMb. harddisk, VGA kaart, VGA 
Kleurenmonitor, veel software. P.n.o.t.k. Tel. 08360- 
28086 (Rogier). 


50 stuks 5.25" 350Kb. diskettes, gevuld met sharewa- 
re, MOD, .GIF, Soundblaster players, samplers, CD- 
database, demo's etc. Merkdiskettes met geprint label 
en titel. Alle 50 voor FL. 70,= incl. porto. Bel even naar 
Wouter: 02977-26677. 


Origineel met handleiding: F-15 III FL. 60,=. Met Sybex 
gamebook Falcon 3.0 samen voor FL. 75,=. Ook te ruil 
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tegen originele en komplete Aces over Europe of Tor- 
nado. Bel 050-779587 en vragen naar Frederik, 


Originele software met handleiding en verpakking: 
Freddy Pharkas, Tomado, A- Train. FL. 50,= p.st. excl. 
verzendkosten. Tel. 04709-84492 na 19.00 uur. 


Origineel met handleiding en doos: DR. DOS 6.0 FL. 
60,=, Triple Action Vol. 4 (Blues Brothers, Satan, 
Maya) FL. 40,=, LHX Attack Chopper FL, 60,=. In één 
koop FL. 150,=. Bel Philip, 05190-94380. 


Origineel met handleiding: Harrier Jumpjet FL. 60,= of 
ruilen tegen Gunship 2000, F19 Stealth Fighter FL. 
40,=, Covert Action FL. 40,=, The Simpsons Bart vs 
the Space Mutants FL. 25,=. Allemaal z.g.a.n. Tel. 
03458-1549, vragen naar Jan Dirk of Herman, alleen 
bellen na 19.00 uur. 


Te koop, origineel met handleiding. De verzendkosten 
zijn voor mijn rekening, alles + 1 gratis spel. 10 Great 
Games (o.a. Xenon 2, Carrier Command, Rick Dange- 
rous) FL. 60,=, Movie Premiere (Teenage Mutant Hero 
Turtles, Back Ut Future 2, Gremlins 2, Days of Thun- 
der) FL. 50,=, Jack Nicklaus Golf + 2 course disks FL. 
45,=, Golden Axe + Ninja Rabbits FL. 45,=, Elf + Eye 
of Horus FL. 50,=, Altered Destiny + King of Chicago 
FL. 40,=, Darkspyre + Don't Go Alone FL, 40,=, Cir- 
cuit's Edge + Defender o/t Crown FL. 40,=, Windwalker 
+ No Exit + Lowblow FL. 50,=, Battlechess 2 + Never- 
mind + Titan FL. 50,=, Hard Nova + Rocket Ranger FL. 
40,=, Tongue o/t Fatman + Bop's Wrestle + Double 
Dragon 2 FL. 50,=, Vaxine + Netherworld + Zoom! 
(5.25°) FL. 50,=, Robocop + Obliterator + Stormlord 
FL. 60,=. 

Kies GRATIS spel uit: Stargoose, Knight Forces, Wild 
Streets, Fallen Angel, Bob Winner, Manhattan Dealers, 
Hostage, Football Manager 2, Mayday Squad Heroes, 
Boulderdash Construction Kit (5.25"), Arctixfox, Qua- 
drallen, Barbarian, Fire & Forget, Ook originelen! Tel. 
013-354267, vragen naar Ivar. 


Te koop: 25 spellen. O.a. Zork CD, Day o/t Tentacle 
CD, Simon the Sorcerer, Rex Nebular, Monkey Island 
1&2, 7th Guest CD, Sherlock Holmes, Snoopy's Game 
Club, Belle e/n Beest, Future Wars, SQ4, KQ5, Martian 
Memorandum, Populous, Larry 3, Night Shift, Indy 4, 
Alice in Wonderland, Viking Child. Alles origineel in 
doos, in één koop FL. 500,=. Tel. 03405-64569, Her- 
man v/d Berg. 


Police Quest boek 1 t/m 3 FL. 10,=, Space Quest 4 FL. 
30,=, Island 2 FL. 30,=, Protostar FL, 60,=, DOS 6.0 
NL FL. 70,=, The Legacy FL. 60,=. Origineel, betaling 
onder Rembours, niet bellen voor ruilen. Tel. 040- 
544408 alleen op woensdag tussen 19.00 en 20.30 uur 
en op vrijdag tussen 16.00 en 19.00 uur (Martijn). 


Te koop: Seal Team, Shadow President, Syndicate FL. 
80,= p.st. Falcon 3.0, F-15 3 FL, 50,= p.st, Mad TV 
FL. 60,=, Megafortress FL. 50,=, In een koop FL. 
400,=. Ook ruilen tegen X-Wing (evt. met missiedisk), 
Privateer, Rally of ander leuk spel. Prijzen inkl. ver- 
zendkosten, software is origineel met handleiding. Bel 
01830-24660. 


Origineel met handleiding op 3.5°: Napoleonics en 
Castles. Fl. 50,= p.st excl. verzendkosten (onder rem- 
bours). Tel. 08819-76640. 


Wegens aanschaf Soundblaster 16 APS te koop: 
Sound Galaxy BX-2. Geheel compatible met Sound- 
blaster en Adlib, Goede 8-bits kaart, nog netjes in de 
originele verpakking en ca. 3 maanden oud. Prijs FL. 
120,= excl. verzendkosten, Bel of schrijf naar E. van 
Mierlo, Couperuslaan 115, 3842 AC Harderwijk. Tel. 
03410-14939, 


Man Enough alleen CD-ROM FL. 75,=, Lure o/t Temp- 
tress disk FL. 50,=. Origineel en kompleet met handlei- 
ding. Tel. na 18.00 uur: 01742-94404, 


Te koop Protostar CD FL. 75,=, Inca FL. 65,=, Subwar 
2050 FL. 90,=, Master of Orion FL. 90,=, Syndicate FL. 
50,=, Empire Deluxe FL. 60,=. Te ruil: The Humans, A- 
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Train, X-Wing, Wing Commander 2, Railroad Tycoon, 
Civilization, SimEarth, SimAnt, Populous, SWOTL, 
Taskforce 1942, Historyline 14-18. Alles origineel met 
handleiding. Na 18.00 uur, vragen naar Frans, 04902- 
47152. 


DR DOS 6.0 ongebruikt 3.5" FL. 60,=, Bard's Tale 3 
3,5" FL. 35,=, Lemmings 3.5* FL. 25,=, Indy 500 5.25" 
FL. 25,=, Great Utilities vol. 1 ongebruikt 3.5* + 5.25° 
FL. 10,=, Test Drive 2 incl. 2 datadisks 5.25" FL. 30,=. 
Boeken: Toepassingen en spellen in IBM BASIC FL. 
20,=, Schneider PC BASIC FL. 10,=, Schneider PC tips 
en trucs FL. 10,=, Quick Start PC TOOLS 5.5 FL. 15,=, 
Quick Start WP 5.1 FL. 15,=. 

Gamecard met var. kloksnelheid FL. 30,=. 

Alles origineel met handleidingen, DOS en BT3 met re- 
gistratiekaart. Incl. verzendkosten. Tel. 045-226647, 
vragen naar martijn. 


AMIGA AANGEBODEN 
T.k. Amiga 500, 1Mb., 2e diskdrive, kl. monitor, joy- 
stick, KCS Power Board PC, DOS 4.0, 150 disks met 
software, bladen etc. etc. Alles in zeer goede staat! 
Tel. 08309-52172, 


Amiga 500+ (1Mb.), muis, Supra 52Mb. harddisk (2Mb. 
ram), stereo kleuren monitor, externe boxen, externe 
3.5' drive, ca. 200 disks. Harddisk en drive hebben 
voeding van de computer. Alles FL. 1000,=. Bel. 
01687-3724 (Frank). 


Amiga 2000, 4Mb., 2x3.5* diskdrives, tijdschriften en 
boeken, ruim 200 diskettes, mono RGB TV, Star 9- 
naalds kleuren printer. FL. 2100,=. Zonder printer FL. 
1700,= (printer niet los te koop). Tel. 085-236841 (Am- 
hem). 


NINTENDO AANGEBODEN 
Te koop: Gameboy met 4 spellen (Tetris, Days of 
Thunder, R-Type, Marioland 1), Gamelight, koffer, aan- 
sluitkabel voor versterker, Gamelink kabel, hoofdtele- 
foon. FL. 225,= incl. verzendkosten. Evt. i.p.v. R-Type 
Mysteruim. Tel. 045-226647, vragen naar Martijn. 


PC GEVRAAGD 
Originele en/of PD software gevraagd. Voldoende ruil- 
materiaal of evt. betaling. Tel. 01829-5820, vraag naar 
Geerten. 


Gezocht: Megalomania, origineel met handleiding. 
P.n.o.t.k. of ruilen tegen andere spellen. Tel. 08360- 
28086 (Rogier). 


Dringend gezocht: programma voor Visula BASIC for 
Windows om .WAV-files af te spelen. Tel. 03480-20198 
na 16.45 uur, vraag naar Lucas. 


Ik zoek dringend de oplossing of het hintboek van Ulti- 
ma 7 The Black Gate. Evt. tegen betaling. Sebastiaan 
Damoiseaux, Zandvoortselaan 47, 2106 CJ Heemste- 


de. 
AMIGA GEVRAAGD 


Ik zoek een programma om A500 software naar MS- 
DOS over te zetten. Sjoerd Rutten, Broekveldseberg 
46, 6991 XW Rheden. 


PC RUILEN 
Ik ben op zoek naar Dune, Their Finest Hour en Reach 
for the Skies. Ben bereid te ruilen tegen 1942 Battle- 
hawks, Secret Weapons o/t Luftwaffe, King's Quest 4, 
The Heroes o/t 375th, B-17 Flying Fortress. Alles al- 
leen origineel en met handleiding. Neem schriftelijk 
kontakt op of bel na 19.00 uur. Hans de Graaf, Spar- 
renlaan 5, 3739 KK Hollandsche Rading. Tel. 02157- 


1862. 


Ik heb origineel en kompleet met handleiding: Day o/t 
Tentacle, Betrayal at Krondor, BAT 2, Alone i/t Dark, 
Links Golf, Lost Treasures of Infocom en Pacific War te 
ruil tegen Simon the Sorcerer, Stunt Island, The Lega- 
cy, Shadow Caster, Underworld 2, MFS 5.0, Strike 
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Commander of ander goed spel, Tel. 01150-20227 na 
18.00 uur (Johan). 


Ik heb: Sea Rogue, Laser Squad, Empire Deluxe, 
Fields of Glory, KQ6, Stunt Island, Siege, F-117A, Co- 
manche, Larry 5, Megafortress, Robosport, SimCi- 
ty/Populous, Jetfighter 2, SimEarth, Spellcasting 101, 
Ultima 5, Martian Dreams, Civilization, Patton Strikes 
Back, Dune 2, FS 4, A&SD, Sound & Graphics, Scene- 
ry Nederland en Europa. 

Ik zoek: Tornado, X-Wing, V for Victory 3, Betrayal at 
Krondor, Lands of Lore, Railroad Tycoon Deluxe, Pira- 
tes Gold, Island of Dr, Brain, Protostar, Race into Spa- 
ce, Privateer, Incredible Machine, Aces over Europe, 
Seal Team, Fleet Defender F-14, Links386 courses. 
Evt. ook andere. Bel. 02159-48627 na 20.00 uur of 
spreek in. Alleen originele en komplete software, an- 
ders NIET bellen! 


Ik heb: Pinball Dreams, Syndicate, Lost Vikings, Juras- 
sic park, Warlords 2, X- Wing + Imperial Pursuit, Flash- 
back e.a. Tegen jouw Doom, Lands of Lore, Pirates 
Gold, Epic Pinball, Silverball, Halloween Harry, Larry 6, 
PQ4, Mortal Kombat, Alone i/t Dark 2. Alles origineel 
en met handleiding. Tel. 02246-1980 (Mark). 


Origineel met handleiding in goede staat verkerende: 
Jurassic Park, Eye o/t Beholder 3, Dragons of Flame 
(RPG van SSI, EGA), Multimedia encyclopedia CD- 
ROM. Dit en meer ruilen tegen Mad Dog McCree CD- 
ROM, WC Academy, Stronghold of ander recent spel. 
Ook te koop voor FL. 75,= p.st. Bel of schrijf naar Daan 
Dohmen, Regentesselaan 11, 3708 BM Zeist, tel. 
03404-12831. 


Mijn originele en komplete BAT 2, Eo/tB 2 of Gateway 
2 (Homeworld) tegen jouw Unlimited Adventures, 
Lands of Lore, Betrayal at Krondor, Stronghold, War- 
lords 2 of Eight Ball Deluxe. Tel. 05286-1643 (Hilmar) 
na 17.00 uur. 


Mijn originele Amazon, Legacy, Gateway, BAT 2, Ulti- 
ma Underworld, SQ4, Rise o/t Dragon te ruil tegen Star 
Control 2, Syndicate, Pirates Gold, Gateway 2, Ultima 
Underworld 2, Betrayal at Krondor, Might & Magic 4 en 
5, Realms of Arkania, Blade of Destiny, The Summo- 
ning, Spellcasting 101, 201, 301, Protostar of Crusa- 
ders o/t Dark Savant. Tel. 020-6966750. 


Mijn Space Quest 4 en King's Quest 5 tegen jouw Her- 
oes Quest 1 en Quest for Glory 2. Alleen origineel met 
handleiding! Reakties: E. van Trigt, Lanecamp 52, 
3861 LP Nijkerk. 


X-Wing en Dark Sun te ruil tegen ieder recent en leuk 
spel zoals Historyline 14- 18, Inca, War Line etc. Uiter- 
aard alleen origineel en kompleet met handleiding. Tel. 
03404-52786 of 03404-49687 (Paul de Weert). 


Kontakt gezocht voor het ruilen van PC software. Al- 
leen origineel en kompleet met handleiding. Tel. 
01820-11092, vraag naar Dirk. 


Te ruil: X-Wing, Streetfighter 2, Vaxine, Cartooners, 
Lemmings, Escape from Hell, Castle of Dr. Brain, 
Thexder, Bushbuck, Bad Blood, Blade Warrior, E- Mo- 
tion, Operation Stealth, England, APB, SimAnt, Silent 
Service 2. Tevens Turbo Pascal 6.0 en MS-DOS 5.0 
(NL). Alles origineel en kompleet met handleiding. bel 
even naar Wouter, 02977-26677. 


Ik heb Flashback te ruil tegen Stunt Island of Task For- 
ce 1942, Alleen origineel met handleiding en doos. Tel. 
02155-17098, vraag naar Stijn. 


Mijn originele PQ3, KQ6, Laura Bow 2, Dark Seed, Alo- 
ne i/t Dark, Legacy, Drakhen, Amazone, Strike Com- 
mander, F-15 Strike Eagle en Betrayal at Krondor te- 
gen Larry 6, Return to Zork, Spellcasting, Dracula Un- 
leashed, Alone i/t Dark 2. Ook alleen origineel en kom- 
pleet. Tel. 03451-14951, vraag naar Michael, rond 
22.00 uur bellen. 


Origineel met handleiding: Mantis + Speech Pak, Mario 
Andretti's Racing Challenge, Inspecteur Banaan, Way- 
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ne Gretzky Hockey, Team Yankee, Perfect Starter 
(leerprogramma voor DOS), DRDOS 6.0, MS-DOS 5.0, 
MS Windows 3,1. Ruilen tegen elk mooi spel; ook al- 
leen origineel en kompleet. Tel. 05924-2938 (Sven). 


Te ruil (evt. ook te koop): Clash of Steel, Patriot, Speci- 
al Forces, Aces o/t Pacific, Steel Empire, Tank, Flight 
o/t Intruder. Allen origineel en kompleet met handlei- 
ding. Gevraagd: Warlords 2, Western Front War in 
Russia, Empire Deluxe, Task Force 1942, Pacific War, 
Subwar 2050, Betrayal at Krondor, Stronghold of ander 
goed strategisch VGA spel. Ook alleen origineel. Ger- 
ben van Veen, 015-124813 


Ik heb Stronghold, Privateer, Protostar, Sam & Max Hit 
the Road, Jurrasic Park, Lands of Lore, Syndicate. Rui- 
len tegen ander leuk spel. Alleen origineel en kom- 
pleet. Tel. 085-2143949 (Geert). 


Mijn originele Lands of Lore, Shadowcaster, Blade of 
Destiny, Summoning, Dark Sun tegen jouw Stone 
Keep, Dungeon Master 2, Ultima 8. Ook alleen origi- 
neel. De spellen zijn ook te koop. Tel. 02502-45133 
(Wijnand). 


Origineel met handleiding, op 3.5* disks: KQ6, Betrayal 
at Krondor, PQ4. Op CD- ROM: Sherlock Holmes, Mad 
Dog MacCree, Monkey Island. Ruilen tegen ander leuk 
spel. Tel. 04168-1300. 


Origineel in doos met handleiding: Larry 5 5.25°HD, 
Crazy Cars 3 en Lemmings datadisk ruilen (evt. sa- 
men) tegen A-Train, PA1 VGA, Monkey Island 2, KQ6, 
F1 Grand Prix of een ander leuk spel. 

Tevens 2496 bps intern faxmodem met software en 
handleiding FL. 100,=. Tel. 05752-6484 (Remco). 


DIVERSEN 
Ik ben op zoek naar Software Gids nrs. 2 en 3. Indien 
in goede staat bied ik FL. 12,50 per exemplaar. Tel. 
010-4822312, bellen tussen 17.30 en 21.00 uur (Irvin). 


Sinds 1 december is na een jaar afwezigheid de video- 
tex databank 'CompieTel' weer on-line. Compie Tel is 
gestart in 1982 en gestopt op 1-11-1992 omdat ik mijn 
baan verloor. Nu, een jaar later, heeft CompieTel een 
eigen gemaakte host en draait 24 uur per dag op Tel. 
078-515190 op (tijdelijk) 2400 baud met videotex soft- 
ware. 


Aangeboden wegens aanschaf tapestreamer: 2e hands 
diskettes. Allemaal TDK of ander A-merk. Gegaran- 
deerd error free. FL. 1,10 p.st, FL. 50,= voor 50 stuks. 
Grote bestelling geen probleem. Tel. 01829-5820 
(Geerten). 


Kontakt gezocht met PC gebruikers voor het uitwisse- 
len van tips en oplossingen. Liefst omg. Noord-oost 
Brabant. Peter Verschuren, Boxmeerseweg 29, 5845 
ET St. Anthonis. Tel. 08858-2871. 


WANTED: Programmeurs en tekenaars die in ons 
team mee willen werken aan een te gek computerspel. 
Stuur je gegevens naar: 

H.J.Baas, 

Rijksstraatweg 42, 

3281 LW Numansdorp. 


| Attentie Gravis UltraSound gebru 
me | 


BS 7 


\ Nog steeds op zoek naar davers voor cudo en 

nieuwa Slerta-spelon? 

Of da nieuwste Roland SoundCanvas emulator 
| mât SoundBlaster-DAG ondersteuning? 

Of da 'A!L'-drivers, MOD/S3MGGULT/FAR- 

players ($to 32 kanaals trackers). uliities, vele 

3 | megabytes aan patches, toegang tol 
Internationale GUS-benchten? 


Bel dan het SBBBSI 
tel 1184 67122 
= 150 kb grauw dowerdoa dag, 24 war, maan 14400 bpe 
| PACKET RATIO: TRIDAS 

Orgelicieerde dawnioad/dag 24 van, 100 Dye 


ikees! 
TE Dn 
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Zth Guest CD OEM 
1869 
A-Train 
A.T.A.C. 
Action CD 
Air Combat Classics 
Air Warrior SVGA 
Airborne Ranger 
\Alone in the Dark II 
Ambush at Sorinor 
Ancient Art of War at Sea 
Another World - 
Award Winners 
B-17 & Dogf ight 
B-17 & SilentService 2 CD OEM 
Bad Blood 
Battle Chess 
Battle Chess II 
Battle Chess 4000 
Blade of Destiny 
Blue Force 
Blue Force CD 
C.I.T.Y. 2000 CD 
Carriers at War 
CAW Construction Kit 
Chessmaster 3000 CD OEM 
Chessmaster 4000 Turbo 
Chuck Yeager II 
Civilization / 
Classic Adventures 
Comanche + datadisk 1 
Comanche datadisk 1 
Comanche datadisk 2 
Comanche CD Compleet 
Companions of Xanth 
Combat Classics 
Command H.Q. 
Conquered Kingdoms 
Cong. Kingd. datadisk 
Conquest of Japan 
Conspiracy CD 
Crisis i/t Kremlin 
Critical Path CD 
Cruise for a Corpse VGA 
CyberRace 
CyberRace CD 
D-Generat ion 
Daemonsgate CD 
“Day o/t Tentacle 
Day o/t Tentacle CD 
Distant Suns CD 
DogFight 
Doom versie 1.1 / 
Dracula Unleached CD 
Dragon Wars 
Dreadnoughts 
Dreadnoughts: Bismarck 
Dreadnoughts: Ironclads 
Dune CD OEM 
Dune II 
Dungeon Master 
East Front 
ELf 
Elite II 
Empire deLuxe / 
EdL. Scenarios 
Eric the Unready 
Excellent Games 
F-15 Strike Eagle II 


GETNOPM 


F-15 Strike Eagle III CD OEM 79 


F-19 Stealth Fighter 59 
F-117A + datadisk CD OEM 79 
Falcon 3 89 
Mig-29 79 
Hornet o.a. 
Falcon 3 & F-15 III 129 
Fields of Glory 119 
Fire & Forget 39 
Fountain of Dreams 49 
Gamemaker 2 159 
Game Pack III 108 
Gateway II 98 
Gateway II CD 108 
Gemfire 98 
Gods 98 
Golden 7 CD 129 
Golden Axe 39 
The Greatest 108 
Gunship 2000, 98 
Hard Nova 29 
Harrier & Task Force '42 129 
Harrier Assault SVGA 119 
Harpoon 108 
Battleset 3 49 
Editor 69 
Heimdall 98 
Heavy Metal 39 
Hell Cab CD USA 179 
High Command 119 
Hired Guns 119 
Humans # 89 
Hyperspeed 59 
Imperium 39 
Indiana Jones IV # 108 
\Indy Car Racing 119 
Intern. Soccer Challenge 29 
Iron Helix CD 108 
Ishar 89 
Ishar II 89 
Journeyman Project-C CD USA 119 
Jurassic Park 89 
Kingmaker 98 
\Lands of Lore / 108 
Lands of Lore CD o.A. 


Leather Goddesses of Phobos 2 139 
Legacy & return o/t Phantom 129 


Legend of Kyrandia CD- 129 
Legend of Kyrandia CD OEM 59 
Kyrandia II: Hand of Fate 108 
Lemmings + No More Lemming 7 108 

X-Mas Lemmings 49 
Lemmings II 108 
Links 386 Pro 139 

Firestone 59 

Pebble Beach 69 
The Lost Admiral 108 
Lost Treasures of Infocom 139 
Lost Treasures of infocom II 89 
MS Dinosaurs CD 149 
Man Enough CD 119 
Mantis 59 

Mantis Speech 59 
Martian Dreams 108 
Master of Orion / 108 
Maupity Island 49 
Megafortress Megapack 89 
Hegatraveller II 108 
Merchant Prince 119 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


Metal & Lace 98 
Metal & Lace Upgrade >> 18 jr. 10 
Mig-29 Fulcrum 89 
Mig-29 Super Fulcrum 129 
Might & Magic IV 129 
Might & Magic V 119 
\ Monkey Island II 98 
Mortal Combat o.a. 
N.H.L. Hockey 119 
Patrician 98 
Patriot versie 1.1 119 
Patton Strikes Back 119 
Perfect General Pack 129 ° 
Perf. Gen. WW II Battles 69 
Pictionary 39 
\ Pirates Gold 119 
Planetfall 39 
Power Game Pack 149 
Power Hits 89 
Powermonger 49 
Premier Manager II 98 
Prince of Persia 49 
N Prince of Persia II 108 / 
Privateer 129 
Privateer Speech Pack 59 
Prophecy 1: The Viking Child 39 
Protostar 108 
Protostar CD 108 
Push Over 89 
Quest for Adventure 119 
Railroad Tycoon deLuxe 108 
N Rampart 98 
Rebel Assault CD 108 
Red Crystal 108 
Resolution 101 39 
Return to Zork 108 
Return to Zork CD 108 
Return to Zork CD OEM 79 
Rex Nebular 119 
N Robin Hood 89 : 
Sci-Fi Powerhits 89 
Sci-Fi Shareware CD 69 
NSam & Max Hit the Road 108 
Sargon IV 39 
Seal Team 119 
\ Secret of Monkey Island 89 / 


Secret of Monkey Island CD OEM 59 
Secret Weapons o/t Luftwaffe 108 


Seven Cities of Gold 108 
Shadow o/t Comet 119 
Shadow Caster 119 
Shadow Lands 89 
Siege 69 
Siege & Dogs of War 89 
Sid Meijer Triple Pack 98 
\ SimCity 2000 108 / 
SimCity 2000 Mac 139 
Sim Farm 89 
Sim Life 108 
Simon the Sorcerer 108 
Sorcerer 39 
Spectre VR 108 
Spellcasting 201 98 
Spellcasting Party Pack 119 
Spellcasting Party Pack CD 108 
Space Hulk 119 
Space Legends 98 
Space Shuttle CD 79 
Strike Commander 129 


Door de veranderende (lees verhoogde) verzendkosten zijn we 


gedwongen een andere politiek te volgen. Dit houdt in dat we pér verzen- 
ding Fl 10,- in rekening brengen. De prijs van de pakketten is hierop 
aangepast en degene die meerdere pakketten aankoopt heeft hier voordeel 
van. Levering geschied uit voorraad (uitzonderingen daargelaten) en een 
acceptgiro is bijgevoegd. Verzending gaat via de PTT (we maken gebruik 


van 24-uurs service en verzekerde verzending) 
vanzelfsprekend goed verpakt. 


voorbehoud. 
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en de pakketten worden 
Onze prijzen zijn incl. 


BTW en onder 
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D+S Software 


HET adres voor al Uw PC-software bijv. 


SC: Tactical Operations 69 Firehawk 89 
Strike Commander Compleet CD 119 Freddy Pharkas 79 Pools of Darkness 79 
Star Control II 98 Gabriel Knight 119 Prophecy o/t Shadow 98 
Star Trek: Judgement Rites 108 Gabriel Knight CD 129 Roadwar Bonus Edition 59 
SubWar 2050 119 Goblins ILI 108 Secrets o/t Silver Blades 89 
T.F.X. 119 Goblins III CD 98 Shadow Sorcerer 89 
T.F.X. CD 129 Inca CD 98 Stellar Crusades 98 
Terminator 2029 108 Inca I1 108 Stronghold 108 
Operation Scour 79 Inca II CD 98 Treasures o/t Savage Frontier 89 
Terminator Rampage 108 King's Quest V CD 119 Veil of Darkness 98 
\Testdrive III 89 , King's Quest V CD OEM 69 War ín Russia 108 
KEER is 18 King's Quest VI 5%" 79 
„ Desert Storm King's 
Tornado CD 119 (len bed hi DIVERSE HARDWARE: 
Tornado CD OEM 89 Laura Bow II 119 Cyberman 259 
Treasure Trap 39 Laura Bow II CD 119 Gravis Joystick 9,8 
Ultima VII dl. 2 119 Lost ín Time CD 119 Gravis Analog Pro 119 
Underworld 79 Manhunter II 98 Gravis Ultrasound 379 
Underworld II 119 Police Quest IV 108 Panasonic CR-562B 500kB/500ms 
Underworld 1 + 2 CD 119 Prophecy 89 + kabels + interface 539 
Uncharted Waters 119 Quest for Glory IV 108 Sony CDU-53A DBL-SPD 579 
V for Victory I 98 Red Baron 108 Soundblaster Pro deLuxe 279 
V for Victory IV 119 Rise o/t Dragon 108 Soundblaster 16 489 
Vette 69 Sierra Award Winners 159 Soundblaster CD-Rom Upgrade 749 
Winter Olympics 98 Space Quest IV 119 Thrustmaster ACM 98 
Wishbringer 39 Space Quest IV CD OEM 69 Thrustmaster FCS 229 
Wizardry 1, 2, 3, 4 à 49 \space Quest V 108 Thrustmaster Rudders 339 
Wizardry 5 Heart o/t Maelstrom 79 Willy Beamish 119 Thrustmaster WCS 2 289 
Wizardry 6 Bane o/t Cosmic F. 89 Ysebius The Shadow of... 79 
Wizardry 7 Crusaders 108 
Wizardry 5+6+7 119 DIVERSE BOEKEN: 
War in the Gulf 89 SSI: Comp Gaming World 10 
Warlords II 108 AD&D Starter Pack 139 Empire Strategy Guide 49 
World of Xeen CD 139 AD&D Unlimited Adventures 98 Hintbook Blade of Destiny 39 
World War II 108 Carrier Strike 108 Hintboek Eye o/t Beholder III 35 
“X-Wing 119 Dark Sun 119 Hintboek Lands of Lore 32 
Imperial Persuit 49 Dark Sun CD 108 Hintboek Return to Zork 29 
B-Wing 59 Death Knights of Krynn 89 Links Pro Tour Guide 39 
Wrath o/t Demon 89 Dungeon Hack 108 PC Games Bible _ 39 
Dungeon Hack CD 108 Populous 182 Guide 39 
Eye o/t Beholder III 108 QuestBusters 355 actuele 
ELIGHTSIMULATOR 5: Eye o/t Beholder III CD 98 : __ oplossingen 49 
MS Flightsim 5 108 Eye o/t Beholder III CD OEM 79 X-Wing Off. Guïde 359 
Real Weater Pilot 79 Eye o/t Beholder 1 t/m 3 129 
San Francisco Scenery 98 Eye o/t Beholder 1 t/m 3 CD 108 
Scenery Austria/Tyrol 89 Fantasy Empires 108 VERWACHT: 
Scenery Italy 119 Fantasy Empires CD 89 Ageïs CD apr 
Scenery NL 89 Gateway t/t Savage Frontier 89 Dungeon Master II ee 
Scenery New York 59 Great Naval Battles 108 Elder Scrolls: Arena feb. 
Scenery Paris 59 Super Ships 49 F-14 Fleet Defender feb. 
America i/t Atalntic 49 Mortal Combat feb. 
Scenario Builder 69 Pacific Strike jun 
SIERRA: Great Naval Battles CD 108 Sea Wolf met 
Aces o/t Pacific + 1946 119 Heroes o/t Lance 39 Starlord mrt 
Aces over Europe 119 Medieval Lords 39 Stonekeep jun 
Betrayal at Krondor 119 Pacific War 108 Ultima VIII mrt. 
Dynamix Bundle 129 Phantasy Bonus Edition 59 „Ultima 8: Speech Pack mrt 
Victory at Sea mrt 


tel. 01830-37466 fax 01830-33090 Postbus 504 4200AM Gorinchem 
Bestelformulier 


Mijn computer-configuratie is: 80 


3,5"/5,25" 
3,5°/5,25" 


HD: Mb FDD: 3,5°/HD 5,25°/HD Herc/CGA/EGA/VGA 


Stuur deze bon op naar: D+S Software, Antwoordnr. 250, 4200VB Gorinchem, een postzegel is niet nodi of fax h : 

D+S Software 01850 — 55090. Uw bestelling wordt bij binnenkomst verwerkt en via de PTT (24-uurs Deze En Heee salt 
bij U thuis afgeleverd. Bestellen via een overschrijving kan ook, wel volledig invullen. Giro 3453075 of / 
ABN-AMRO 50.98.17.815. Wij kennen een pre-order korting toe van FL 5,- 


Hier (NID A new Experience In CO-AO 


Speel ontwikkeld voor CD-OM mat neer dan 300 Nan masschrpe space act, moet win ebelAssaut ht U 
ul tussen Goud an Kurd angen. Teen hei er an twel Lot aan 
ortec genie sop tgene machen ant Brik 
3D affen gecombineerd mt alan 
et angst ragnenten 
5 ngtenderg Verl 
gen de Hetzij aanwe, ag sisten Walkers opde 
ene oth ut en tijd ien hs raintegesehten tagen het 
ijk aytiefoeeleuihuod 


Indiana Jones and the al if he hed CD-f0M 


derden ea bet als dy 
stalinist 
ha Jones and tie 


Dayof the Tentacle - Enhanced DON, 
le parte a alsog aai serie 


etat pnen ateap ee 
veteranen scan 


ET Homesoft Thuis op uw Computer 
HomeSoft, Küppersweg 61-65, 2031 EB 


Haarlem « Tel. 023-311241 « Fax: 023-318488 « Bel voor een geauthoriseerde dealer, 


